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DTELOCHE 

Canal + la chatne aui vous 
la coupe. Page 35. 

D CINOCHE 

La Palme d'Or du Festival 
de Cane pour Howard 
Page 2. 

D MUSIQUE 

Place au roi des teles I 
Page 23. 

D INFO BD 

Allez voir page 21, bande 
deBDI 

DCONCOURS 
PERMANENT 

2 batons et un voyage en 
Californie avec bobon- 
ne ? Facile I Page 26. 

D BIDOUILLE 
GRENOUILLE 

Enter et damnation, mais 
e'est une rubrique pirate, 
?a? Meuh non, e'est legal, 
mon General. Page lO. 

D DEULIGNES 

Salauds I LE siligne est 
page 24. 

D FORMATION 
ASSEMBLEUR 

Les amateurs eclaires vous 
attendent page 33. 

□ C'EST 
NOUVEAU, 

CA VIENT DE SORTIR 

L'actualite de la micro- 

informatiaue. 

Voir pages 11.12:13. 




fa y est, cette 

fois-ci, il est la. 

Vous pouvez 

effectivement 

vous procurer 

un APPLE II GS, 

moyennant 

18.857 Francs 

et 15 jours 

d'attente. 

Le super lie 

(ou mini Mac 

couleur) tientil 

ses promesses ? 

Reponse page 14 
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ADHERENT DU CLUB HEBDOGICIEL ! 



Ceci est la derniere photo au soleil de Pascal Vivarelli, de Bas- 
tia (en Corse - y a-t-il une relation avec Ceccaldi ?). Dorenavant, 
il va s'etioler et deperir car, le pauvre, il a eu la malchance d'etre 
le lO.OOOeme adherent du Club Hebdogiciel et de recevoir 
comme cadeau 100 logiciels et une imprimante pour Amstrad ! 
II va passer sa vie dans sa chambre sous une lumiere blafarde, 
volets fermes, a agiter frenetiquement son joystick jusqu'a ce 
qu'il meure d'epuisement. T'as pas de joystick, Pascal ? Non ? 
Bon, ben on t'en offre un aussi. Pauvre Pascal. 




DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : 

AMSTRAD • APPLE He ET He • ATARI 520 ST et 1040 ST • CANON X07 • 

COMMODORE 64 ET COMMODORE VIC 20 • EXELVISION EXL 100 • 

MSX et compatibles • ORIC 1 ET ATMOS • SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM • 

TEXAS TI99/4A • THOMSON T07, TO7/70 ET M05 • 



PROMOS DE 
COURSE AU CLUB 

Voir page 17 
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DES 
"ACTION" 

TRES 
COTEES ! ! 



Les cinemas "Action" ont vingt ans. 20 
ans de galeres, de luttes et d'immenses 
joies cinephiliques pour les deux proje- 
teurs de fond que sont Jean-Max Causse 
et Jean-Marie Rodon. Tout baigne pour 
eux depuis I'incroyable succes de "The 
shop around the corner" de Lubitsch 
(140.000 entrees!). Pour feter ca, nos 
deux heros ont "Carte blanche" a la Cine- 
matheque (Chaillot) jusqu'a fin Janvier... et 
ressortent, pour Noel, I'insense Cleopatre 
de Mankiewicz avec Liz Taylor et Richard 
Burton. 3 heures de pur delire hollywoo- 
dien. Un must I 
Jacq 



VITE FAIT, BIEN FAIT 



LE PASSAGE de Rene MANZOR. 13/20 
Bravo Delon, bravo pour avoir permis a un 
projet reellement fou de voir le jour, bravo 
pour avoir accepte de casser I'image du 
seducteur muscle (c'etait deja super dans 
la precedente tentative, le genial "Notre 
histoire"). Alors, oui, "Le Passage" est 
irracontable parce que devoiler ce scena- 
rio d'une naivete flamboyante serait ren- 
dre au film un bien mauvais service. ..qu'il 
ne merite pas. Meme si I'emotion n'a pas 
ete au rendez-vous pour moi (un peu trop 
decousu a mon gout), les surprises ont ete 
suffisamment nombreuses et prenantes 
pour dire du bien de ce pari a haut risque. 
Sans oublier que la premiere qualite du 
film reside justement dans le fait qu'il est 
impossible a cataloguer : ni fantastique, ni 
dessin anime, ni polar, ni melo. Ni preten- 
tieux, ni degonfle, un bien curieux moment 
qui attire et repulse en meme temps. Et ga, 
c'est bien ! 

L'AUBE de Miklos JANCSO. 09/20 Elisha, 
jeune rescape des camps de la mort, 



rejoint les resistants sionistes en Palestine 
dans leur guerre larvee contre I'occupant 
anglais. David, I'un des leurs, est capture 
et condamne a mort. En represailles, les 
sionistes decident d'abattre un soldat 
anglais. Elisha, qui n'a rien d'un assassin, 
est charge de I'execution. Le film raconte 
la derniere nuit du bourreau, une nuit inter- 
minable, suffocante, qui s'acheve par la 
rencontre entre Elisha et son prisonnier. 
A I'aube, tout sera joue. Jouant du reel et 
de I'imaginaire avec une singuliere non- 
chalance, Miklos Jancso tente a plusieurs 
reprises de nous donner le vertige (camera 
agile, dialogues speedes). On se lasse, 
helas, assez rapidement de ce discours un 
peu vain, bien que lourdement assene, sur 
fond d'imagerie "gadgetisee" (la sacrali- 
sation du revolver, les apparitions fumige- 
neuses, la robe jaune de Christine Bois- 
son,...). "L'aveuglante verite de I'homme" 
s'ecrit, au cinema, aussi bien dans I'image 
que dans le texte. Jancso a trop mise dans 
le poids des mots, au detriment du choc 
des photos. Dommage ! 




BONS BAISERS DE LIVERPOOL 



de Chris BERNARD 




avec Peter FIRTH (Peter), Alexandra 
PIGG (Elaine), Alfred MOLINA (Sergei) 
et Margi CLARKE (Teresa) 

Si, si, ca n'est pas une farce, je vais encore 
vous en tartiner une bien belle sur "la nou- 
velle vague british' ' . Le seul cinema qui me 
fasse actuellement craquer, mieux qu'une 
ecole, une succession de petits miracles 
(Pore Royal, Dance with a stranger, Ano- 
ther Country et le fabuleux My beautiful 
laundrette), d'essais tendres et neverthe- 
less (admirez mon engliche...) drdlement 
futes sous ieur costume faussement naif. 
Bons baisers de Liverpool ("Letter to 
Brezhnev" en anglais) n'echappe pas a la 
regie. On a beau se fouetter a qui mieux 
mieux durant la projection, a se dire que, 
decidement, il ne se passe rien sur I'ecran, 



que le tout est follement maladroit et joue 
"limite" ("on the edge" dirions-nous dans 
la langue de Shakespeare)... Rien n'y fait. 
Impossible de dire pourquoi ces petites 
histoires-bateaux vous chopent par le col 
de la chemise, vous trainent a travers leurs 
pseudo-aventures et vous abandonnent, 
pantelants, etourdis, mais heu-reux dans 
votre fauteuil au mot "End". 
L'histoire ? La rencontre dans un bar crai- 




gnos de Liverpool de deux marins russes 
en permission et de deux nanas un peu 
paumees, en quete d'ivresse facile. Teresa 
(Margi Clarke une bombe qui va faire par- 
ler d'elle, pour sur !) cherche le male, le 
vrai. Elle trouve Sergei, une grosse brute 
au grand cceur pour une nuit caline, nuit 
d'enfer. Elaine, plutot fleur bleue cherche 
I'homme, le pur. Elle craque pour Peter, 
beau blondinet plus poete que marin pour 
une nuit caline, nuit d'amour. Helas, les 
tombeurs doivent regagner leur bateau... 
et leur triste pays. Probleme : Elaine et 
Peter se sont jures fidelite, ils se marieront 
c'est sur... mais comment rallier I'URSS 
a temps ? Le monde entier se ligue con- 
tre Teresa (y compris ses parents), sauf ce 
bon Brejnev qui repondra aimablement a 
la lettre de la petite anglaise abandon- 
neeeeee I 

C'est chou, c'est mignon, pa mange pas 
de pain, et m§me si c'est un peu fichu 
n'importe comment (un mini-budget 
comme on dit !), ca prend aux tripes pour 
notre plus grand bien. Une ballade un rien 
nostalgique, croustillante et fievreuse. 
Raaaahhhhhhh.... 



HOWARD de Willard HUYCK 




avec Lea THOMPSON (Beverly Switzler). 
Jeffrey JONES (Professeur Jenning), 
Tim ROBBINS (Phil Blumburtt) et rien 
moins que huit personnes differentes 
pour "habiter" le role d Howard. 

Howard est un canard. Elegant, BCBG, le 
croupion bien taille. le cigare au bee, un 



job dans la pub, bref un canard ordi- 
naire.. .dans le Monde des canards I Un 
self-made-duck qui travaille dur pour se 
tailler sa place dans son impitoyable 
societe. Un canard bien tranquille qui aime 
a se reposer dans son fauteuil apres une 
dure journee de labeur. Une vie pepere 
jusqu'a ce soir ou, propulse de son salon 
dans I'espace par une force aussi myste- 
rieuse qu'inhumaine (je veux dire : 
qu'incanetonesque I), il atterrit, plumes a 
I'air, a Cleveland, Ohio. Planete Terre ! ! I 
Tout ca a cause de ce foutu professeur 
Jenning, le roi de I'astrophysique de mes 
deux, qui jouait a I'apprenti-sorcier avec 




CHARLOTTE FOR EVER 



son laser intergalactique. Mais ca, le pau- 
vre Howard, propulse dans la zone d'une 
sinistre ville americaine, n'en a que faire. 
A lui de se battre contre Tadversite, con- 
tre "ces singes ayant perdu leur pelage, 
ces etres qui marchent et parient comme 
des canards"... les humains ! Epaule par 
Beverly, la chanteuse des Cherry Bomb 
qui aura ete la seule a le secourir le soir 
de son arrivee-catastrophe, il va alter de 
decouverte en mauvaise surprise avec une 
obsession a la clef : il veut rentrer chez lui 
(visez le plan E.T. !). 
Direction le labo de Jenning qui, pauvre 
truffe, va encore s'emmeler les pinceaux... 
et, au lieu de renvoyer Howard et va rap- 
porter sur Terre I'un des Genies du Mai, 
creatures demoniaques exilees dans une 
galaxie lointaine. Le "Genie" en question 
va tout betement s'installer dans le corps 
de Jenning et mener sa redoutable cam- 
pagne d'extermination... 
Cette histoire abracadabrante (rassurez 
vous, Howard va bouter le Mai hors de 
notre Terre !) est I'adaptation, au cinoche, 
d'une B.D. made in USA, cr6ee par Steve 
Gerber dans les annees 70. L'humour 
ravageur d'un canard de choc pour mieux 
denoncer les tares rampantes de notre 
petit train-train bonnard. Une adaptation 
risque-tout decidee par George Lucas, le 
roi des trucages sciencefictionnesques. Et 
de ce point de vue la, rien a redire ! Le 
Monde des Canards, en scene d'ouver- 
ture, est genialement reconstitue : tous les 
objets sont a la taille des canards et cha- 
que visage humain est remplace par un 
facies de palmipede (Indiana Jones, revu 
et corrige, je vous dis pas !). Louanges 
identiques pour les transformations de 
Jenning en Prince des Tenebres : decoif- 
fant a souhait (et ca n'est pas qu'une 
image ! !). 

Reste qu'on se met rapidement a com- 
prendre pourquoi Howard a ete le bide de 
I'annee aux States. Le film prend, en effet, 
un plaisir malsain a cultiver la frustration 
chez le spectateur, alternant sans com- 
plexe le niaiseux, le comique et I'horreur 
pure et simple. Trop effrayant pour les 
petits, trop nunuche pour les pervers, le 
film ne trouve jamais sa voie, malgre les 
tas de superbes trouvailles qui emaillent 
Taction. Sympa mais pas de quoi casser 
trois pattes a un canard ! 



de GAINSBOURG 



avec GAINSBOURG (Stan), Charlotte 
Gainsbourg (Charlotte), Roland BERTIN 
(Leon) et Roland DUBILLARD (Herman) 

Un pederaste imbibe et tragique, un pro- 
ducteur gras et decadent, de petites 
lyceennes en petite-culotte-prete-a-se- 
faire-la-malle, une pute en caricature 
bibendum Michelin, le defile de fantasmes 
est ouvert. Tenancier de la maison de 
haute biture, le sieur Gainsbarre himself, 
scenario, dialogues, musique et mise en 
scene du meme lascar. Des travaux d'Her- 
cule et de bite, tous devoues a une seule 
cause, honorable mais bien mince pour un 
long metrage : I'adoration a Charlotte, la 
fille bien-aimee, le zeste incestueux de 
femme, la petite pieuvre d'amour. Elle est 
encore une fois parfaite, lumineuse. Belle. 

Alibi de I'affaire, un pseudo-scenario, indi- 
gne et indigent qui se resumerait a : "La 
mere est morte, le pere -Stan- conduisait 
la Porsche, la fille accuse Stan d'avoir tue 
sa mere". C'est tout et c'est peu. Trop peu 
meme si, pour meubler, on a droit a de 
subtiles variations sur le theme : "on se 



dispute, on se fait du mal mais on s'aime 
quand meme". Sur fond de couloir sinis- 
tre menant droit a des chiottes omnipre- 
sentes ( !!) et de martelement funky. Terrr- 
riblement gainsbarrien. 




Un essai (de plus ?) sur la cruaute, sur la 
haine et le desespoir qui finit par habiter 
ceux qui s'aiment trop. Une volonte deli- 
beree de filmer au plus pres, au plus court, 
de denicher Tangle le plus fort et de s'y 
accrocher a perdre haleine. Quelque 
chose comme un elastique qu'on tendrait 
au maximum, qu'on s'amuserait a casser 
pour enerver tout le monde. Et ga marche ! 
Quand on ne gigote pas dans son fauteuil, 
on battle et quand on ne se crispe pas sur 
les accoudoirs, on hurle. Creux et p6nible, 
un peu comme la musique, repetitive et 
lassante qui envahit tout, au detriment de 
toute emotion... Desolant ! 



LE JOUR DES 
MORTS VIVANTS 

de George ROMERO 




avec Lori CARDILLE (Sarah), Terry 
ALEXANDER (John), Joseph PILATO 
(Rhodes) et Richard LIBERTY (Logan) 



Youpiiiii ! Les morts-vivants ont enfin 
envahi le monde entier.. .du moins, dans 
la suite du desormais mythique "La nuit 
des morts-vivants". Ce coup-ci, le jour 
s'est leve sur une humanite devastee, aux 
mains des morts-vivants qui hantent les 
cites californiennes desert6es. Toute 
Thumanite ? Non, car un groupe d'irreduc- 
tibles resist e toujours face a Tenvahisseur. 
Un curieux ramassis d'oii emergent un 
militaire fou (le petit chef fait dictateur), des 
Gl's fous (pleonasme ?),un savant fou (il 
veut rendre leur raison aux morts-vivants) 
et deux, trois jeunes gens un peu plus rai- 
sonnables (ce sont les heros. Surpris, 
non ? !). 

Tout ce petit monde vegete nerveusement 
dans un immense bunker, dernier bastion 
avant I'horreur ultime. Les morts-vivants, 
de plus en plus nombreux, se pressent aux 
portes du blockhaus, alleches par les sol- 
des de chair fraiche, alors qu'a Tinterieur, 
les vivants se dechirent et se mordent au 
figure. La situation deviant intenable 
quand Rhodes (le petit chef) perd ses 
petits nerfs et s'en va tuer tous ceux qui 
ne sont pas de son avis. Son sens aigu de 




la boucherie n'aura qu'une consequence 
interessante : se faire boutfer a son tour 
par les morts-vivants ! ! Triste sort pour 
triste sire ! 

On a beau faire, se delecter du mythe 
"Romero", rien ne trouve grace a mes 
yeux dans ce galimatias visqueux. Mise en 
scene pathetique, decors rapiectes, dialo- 
gues confondants et surtout scenario 
"paquebot" vous degouteraient a tout 
jamais de retourner vers le "gore" (terme 
generique pour designer les films tres, tres 
sanglants). Seul bon moment : les logons 
que Logan donne a son cobaye mort-vivant 
prefere, le gentil Bub, en echange d'un 
bon kil de rouge (rouge sang, bien sur !). 
C'est tenement croquignolet que je vous 
ai mis la photo du petit Bub... 



VITE FAIT, 
BIEN FAIT 



FAUBOURG SAINT MARTIN de Jean- 
Claude GUIGUET. 14/20 Une chronique 
tendre, douce et discrete autour de la vie 
d'un hotel un peu particulier. Une direc- 
trice matronne (Patachou) protege, de son 
affection musclee et nostalgique, trois 
prostituees dignes et romantiques (Fran- 



poise Fabian, Marie-Christine Rousseau, 
Ingrid Bourgoin, toutes parfaites). Le 
temps s'ecoule tranquillement et triste- 
ment, a la faveur de ces nuits sans fin oil 
ces dames "travaillent"...et de ces petits 
matins oil elles se retrouvent face a leur 
pauvre destin. L'une d'elle, Marie, la plus 
jeune est en train de s'en sortir depuis 
qu'elle vit le grand amour avec Paul. Mais 
comment lui dire la verite sur le job de sa 
bien-aimee ? Un bien beau film, subtil et 
attachant. Le charme rode, trop brouillon 
mais tetu. 



FRENCHY BILLARDZ~ APPLE n 



Ce jeu tout en 'feeling' qui, en principe, devrait permet- 
tre a certains de picoler moins qu'au bistro, peut provo- 
quer I'effet inverse vu qu'on y joue assis... 

Michel CONESA 
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1310- 


A2 


OA 


20 


3A 


13 


E6 


EC 


E6 


1610- 


00 85 E4 20 D9 08 A5 IE 


1910- 


1018- 


DO 07 CE 02 03 20 13 09 


1318- 


EB 


A2 


OB 


20 


3A 


13 


E6 


EC 


1618- 


8D 24 03 85 EB A5 IF BD 


1918- 


1020- 


60 AD 2A 03 FO 03 EE 2A 


1320- 


A2 


08 


20 


3A 


13 


E6 


EC 


E6 


1620- 


25 03 85 EC A9 7F 85 E4 


1920- 


1028- 


03 AD 04 03 DO 52 A5 FD 


1328- 


EB 


A2 


06 


20 


3A 


13 


E6 


EC 


1628- 


20 D9 08 60 A9 00 8D 2B 


1928- 


A8 08 C6 EB 20 A8 08 C6 
EB 20 A8 08 E6 EC 20 A8 


1030- 


85 EB 20 52 09 A9 IF 8D 


1330- 


E6 


EB 


E6 


EB 


A2 


02 


20 


3A 


1630- 


03 A9 00 85 CE A5 FA 85 


1930- 


1038- 


04 03 BD 20 60 8D 14 03 
BD 40 60 8b 15 03 BD 60 


1338- 


13 


60 


86 


07 


20 


A8 


08 


BD 


1638- 


4C A5 IE 85 EB A5 IF 85 


1938- 


08 C6 EB 20 A8 08 C6 EB 
20 A8 08 E6 EC 20 A8 08 


1040- 


1340- 


49 


64 


49 


80 


85 


08 


A5 


08 


1640- 


EC A5 FF 85 D6 A5 FE 85 


1940- 


1048- 
1050- 
1058- 
1060- 
1068- 
1070- 
1078- 


60 8D 16 03 BD 80 60 8D 
17 03 A5 EE 8D 08 03 A5 
EF 8D 09 03 A5 ED FO 20 
AD 14 03 49 FF 8D 14 03 
AD 15 03 49 FF 8D 15 03 
AD 16 03 49 FF 8D 16 03 
AD 17 03 49 FF 8D 17 03 


1348- 
1350- 
1358- 
1360- 
1368- 
1370- 
1378- 


OA 
Bl 
DO 
A9 

A5 
A5 
A5 


10 
26 
EC 
00 
1C 
FD 
1A 


03 
05 
60 
85 
85 
85 
85 


C8 
08 
A9 
CE 
EB 
D6 
ED 


A9 
91 
00 
A5 
A5 
A5 
A5 


01 
26 
80 
FA 
ID 
FC 
IB 


85 
C6 
2A 
85 
85 
85 
85 


08 
07 
03 
4C 
EC 
4B 
EE 


1648- 
1650- 
1658- 
1660- 
1668- 
1670- 
1678- 


4B A5 1A 85 ED A5 IB 85 
EE A9 00 85 4A EA 20 FF 
09 A5 19 30 39 A5 CE 30 
03 4C AO 16 A9 00 8D 54 
03 8D 5E 03 8D 03 03 8D 
05 03 8D 1C 03 8D IE 03 
A5 D6 85 FF A5 D7 85 FB 


1948- 
1950- 
1958- 
1960- 
1968- 
1970- 
1978- 


C6 EB 20 A8 08 E6 EC 20 
A8 08 E6 EC 20 A8 08 C6 
EB 20 A8 08 E6 EC 20 A8 
08 E6 EC 20 A8 08 E6 EC 
E6 EC E6 EB 20 A8 08 60 
C6 EC C6 EC C6 EC E6 EB 
E6 EB E6 EB E6 EB 20 A8 


1080- 


AD 59 03 FO 4A C9 18 10 


1380- 


A9 


00 


85 


4A 


EA 


20 


FF 


09 


1680- 


A5 4C 85 FA A5 4D 85 FE 


1980- 


08 E6 EB E6 EC E6 EC 20 


1088- 


OD C9 10 10 OE C9 08 10 


1388- 


A5 


19 


30 


39 


A5 


CE 


30 


03 


1688- 


AE OF 03 A9 03 9D 30 03 


1988- 


A8 08 E6 EC 20 A8 08 E6 


1090- 


OF A2 00 4C A2 10 A2 03 


1390- 


4C 


CF 


13 


A? 


00 


80 


54 


03 


1690- 


EE OF 03 4C AO 16 AD 29 


1990- 


EC 20 A8 08 C6 EB 20 A8 


1098- 


4C A2 10 A2 02 4C A2 10 


1398- 


8D 


59 


03 


80 


03 


03 


8D 


04 


1698- 


03 DO 05 A9 FF 8D 2B 03 


1998- 


08 E6 EC 20 A8 08 E6 EC 


10A0- 


A2 01 CE 59 03 BD 55 03 


13A0- 


03 


8D 


1C 


03 


8D 


ID 


03 


A5 


16AO- 


A9 00 85 CE A5 FC 85 4C 


19A0- 


20 A8 08 C6 EB 20 A8 08 


10A8- 


18 6A 9D 55 03 BO 04 20 


13A8- 


06 


85 


FD 


A5 


D7 


85 


FB 


A5 


16A8- 


A5 1C 85 ED A5 ID 85 EE 


19A8- 


E6 EC 20 A8 08 C6 EB 20 


1080- 


OD 09 60 20 07 11 20 5B 


13B0- 


4C 


85 


FA 


A5 


4D 


85 


FC 


AE 


16B0- 


A9 00 85 4A EA 20 FF 09 


19B0- 


A8 08 C6 EB 20 A8 08 E6 


10B8- 


13 AD 2A 03 30 06 20 CE 


13B8- 


OF 


03 


A9 


02 


90 


30 


03 


EE 


16B8- 


A5 19 30 35 A5 CE 30 01 


19B8- 


EC 20 A8 08 C6 EB 20 A8 


10C0- 


11 20 02 12 AD 22 03 85 


13C0- 


OF 


03 


4C 


CF 


13 


AD 


29 


03 


16C0- 


60 A9 00 8D 59 03 8D 5E 


19C0- 


08 C6 EB 20 A8 08 C6 EB 


10C8- 


1C AD 23 03 85 ID 60 AD 


13C8- 


DO 


05 


A9 


FF 


80 


2A 


03 


85 


16C8- 


03 8D 04 03 8D 05 03 8D 


19C8- 


C6 EB C6 EC 20 A8 08 60 


10DO- 


61 03 DO 09 C6 FC FO 2A 


13D0- 


CF 


A9 


00 


85 


CE 


A5 


FE 


85 


16D0- 


ID 03 8D IE 03 A5 D6 85 


19D0- 


AD 30 CO A9 14 20 FC 16 


10D8- 


A9 03 8D 61 03 A6 FC BD 


13D8- 


4C 


A5 


IE 


85 


ED 


A5 


IF 


85 


16D8- 


FF A5 D7 85 FD A5 4C 85 


19D8- 


AD 30 CO A9 14 20 FC 16 


10E0- 


20 60 8D 55 03 BD 40 60 


13E0- 


EE 


A9 


00 


85 


4A 


EA 


20 


FF 


16E0- 


FC A5 4D 85 FE AE OF 03 


19E0- 


AD 30 CO A9 14 20 FC 16 


10E8- 


BD 56 03 BD 60 60 8D 57 


13E8- 


09 


A5 


19 


30 


35 


A5 


CE 


30 


16E8- 


A9 05 9D 30 03 EE OF 03 


19E8- 


AD 30 CO 60 60 A9 00 8D 


10F0- 


03 BD 80 60 8D 58 03 A2 


13F0- 


01 


60 


A9 


00 


8D 


59 


03 


8D 


16F0- 


60 AD 2A 03 DO 05 A9 FF 


19F0- 


39 03 8D 3A 03 8D 04 03 


10F8- 


20 8E 59 03 CE 61 03 4C 


13F8- 


5E 


03 


8D 


04 


03 


8D 


05 


03 


16F8- 


8D 2B 03 60 38 48 E9 01 


19F8- 


AD 20 03 8D 36 03 A9 03 


1100- 


80 10 A9 00 85 FD 60 A9 


1400- 


8D 


ID 


03 


8D 


IE 


03 


A5 


06 


1700- 


DO FC 68 E9 01 DO F6 60 


1A00- 


8D 37 03 8D 38 03 20 E4 


1108- 


00 8D 63 03 8D 64 03 AC 


1408- 


85 


FD 


A5 


D7 


85 


FF 


A5 


4C 


1708- 


C6 EB C6 EB C6 EB C6 EB 


1A08- 


IB AD 20 03 8D 35 03 8D 


1 1 lO- 


08 03 30 12 FO 08 E6 1C 


1410- 


85 


FE 


A5 


40 


35 


FC 


AE 


OF 


1710- 


C6 EB C6 EC 20 A8 08 C6 


1A10- 


36 03 A9 03 8D 38 03 2t 


ll 18- 


EE 63 03 4C 71 11 C6 1C 


1418- 


03 


A9 


05 


9D 


30 


03 


EE 


OF 


1718- 


EC C6 EC E6 EB 20 A8 08 


1A18- 


24 09 20 24 09 20 24 09 


1120- 


CE 63 03 4C 71 11 AD 04 


1420- 


03 


60 


AD 


2B 


03 


DO 


05 


A9 


1720- 


C6 EC E6 EB 20 A8 08 E6 


1A20- 


A9 05 8D 30 03 AD 61 CO 


1128- 


03 C9 18 10 OD C9 10 10 


1428- 


FF 


8D 


2A 


03 


60 


A5 


FE 


DO 


1728- 


EB 20 A8 08 C6 EC E6 EB 


1A28- 


10 26 AD 3A 03 FO OE A5 


1130- 


OE C9 08 10 OF A2 00 4C 


1430- 


07 


CE 


02 


03 


20 


24 


09 


60 


1730- 


20 A8 08 E6 EB 20 A8 08 


1A30- 


1A 85 EB A5 IB 85 EC 20 


1138- 


46 11 A2 03 4C 46 11 A2 


1438- 


AD 


2B 


03 


FO 


03 


EE 


2B 


03 


1738- 


E6 EB 20 A8 08 E6 EB E6 


1A38- 


D9 08 4C 40 1A 20 E4 IB 


1140- 


02 4C 46 11 A2 01 CE 04 


1440- 


AD 


05 


03 


DO 


52 


A5 


FF 


85 


1740- 


EC 20 A8 08 E6 EB 20 A8 


1A40- 


AD 20 03 85 1A AD 21 03 


1148- 


03 AC 08 03 CO FE FO 12 


1448- 


EB 


20 


52 


09 


A9 


IF 


3D 


05 


1748- 


08 E6 EC E6 EB 20 A8 08 


1A48- 


85 IB AD 04 03 85 FB 60 


1150- 


BD 14 03 18 6A 9D 14 03 


1450- 


03 


BD 


20 


60 


8D 


18 


3 


BD 


1750- 


E6 EB E6 EC E6 EC 20 A8 


1A50- 


AD 70 CO AO 00 EA EA AD 


1158- 


90 17 E6 1C EE 63 03 4C 


1458- 


40 


60 


8D 


19 


03 


BD 


60 


60 


1758- 


08 60 C6 EB C6 EB C6 EB 


1A58- 


64 CO 10 04 C8 DO F8 88 


1 160- 


71 11 BD 14 03 18 6A 9D 


1460- 


8D 


1A 


03 


BD 


80 


60 


SO 


IB 


1760- 


C6 EB C6 EB E6 EC 20 A8 


1A60- 


98 18 4A C9 30 30 21 C9 


1168- 


14 03 90 05 C6 1C CE 63 


1468- 


03 


A5 


EE 


80 


OA 


3 


A 5 


EF 


1768- 


08 E6 EB E6 EC E6 EC 20 


1A68- 


50 30 BA C9 70 10 13 C9 


1170- 


03 AC 09 03 30 OE FO 06 


1470- 


80 


OB 


3 


A5 


ED 


FO 


20 


AD 


1770- 


A8 08 E6 EB E6 EC 20 A8 


1A70- 


60 10 OA A9 FF 20 FC 16 


1178- 


E6 ID EE 64 03 60 C6 ID 


1478- 


18 


03 


49 


FF 


80 


13 


03 


AD 


1778- 


08 E6 EB 20 A8 08 E6 EB 


1A78- 
1A80- 


A9 FF 20 FC 16 A9 FF 20 
FC 16 EE 04 03 4C A2 1A 


1180- 


CE 64 03 60 AD 04 03 C9 


1480- 


19 


03 


49 


FF 


80 


19 


3 


AD 


1780- 


E6 EC 20 A8 08 E6 EB 20 


1188- 


18 10 OD C9 10 10 OE C9 


1488- 


1A 


03 


49 


FF 


8D 


1A 


03 


AD 


1788- 


A8 08 E6 EB 20 A8 08 E6 


1A88- 


C9 10 30 13 C9 20 30 OA 


1190- 


08 10 OF A2 00 4C A4 11 


1490- 


IB 


03 


49 


FF 


8D 


IB 


03 


AD 


1790- 


EB C6 EC 20 A8 08 E6 EB 


1A90- 
1A98- 


A9 FF 20 FC 16 A9 FF 20 
FC 16 A9 FF 20 FC 16 CE 


1198- 


A2 03 4C A4 11 A2 02 4C 


1498- 


5E 


03 


FO 


4A 


C9 


18 


10 


OD 


1798- 


20 A8 08 E6 EB C6 EC 20 


11A0- 


A4 11 A2 01 CE 04 03 AC 


14A0- 


C9 


10 


10 


OE 


C9 


3 


10 


OF 


17A0- 


A8 08 E6 EB C6 EC C6 EC 


1AA0- 


04 03 AD 3A 03 DO 03 20 


11A8- 


09 03 CO FE FO 10 BD 14 


14A8- 


A2 





4C 


B9 


14 


A2 


03 


4C 


17A8- 


20 A8 08 60 C6 EC C6 EC 


1AA8- 
1AB0- 
1AB8- 


E4 IB AD 3A 03 FO 10 A5 


11B0- 


03 18 6A 9D 14 03 90 15 


14B0- 


B« 


14 


A2 


2 


4C 


B9 


14 


A2 


17B0- 


C6 EC C6 EC C6 EC E6 EB 


1A 85 EB A5 IB 85 EC 20 


11B8- 


E6 ID EE 64 03 60 BD 14 


14B8- 


01 


CE 


5E 


3 


BD 


5A 


03 


18 


17B8- 


20 A8 08 E6 EB E6 EB E6 


09 08 A9 00 8D 3A 03 AD 


11C0- 


03 18 6A 9D 14 03 90 05 


14C0- 


6A 


9 


5A 


3 


BO 


04 


20 


24 


17C0- 


EC 20 A8 08 E6 EB E6 EC 


1AC0- 


20 03 85 1A AD 21 03 85 


11C8- 


C6 ID CE 64 03 60 A5 FD 


14C8- 


09 


60 


20 


IE 


15 


20 


2C 


16 


17C8- 


20 A8 08 E6 EC 20 A8 08 


1AC8- 


IB AD 04 03 85 EB 20 52 


UDO- 


85 ED A5 1C 85 EE A5 ID 


14D0- 


AO 


2B 


03 


30 


6 


20 


C6 


15 


17D0- 


E6 EC E6 EB 20 A8 08 E6 


1AD0- 


09 A9 IF 8D 03 03 BD 20 


11D8- 


85 EF AD 27 03 85 F9 20 


14D8- 


20 


05 


16 


AO 


24 


03 


85 


IE 


17D8- 


EC 20 A8 08 E6 EC 20 A8 


1AD8- 
1AE0- 
1AE8- 


60 8D 10 03 BD 40 60 8D 
11 03 BD 60 60 8D 12 03 
BD 80 60 8D 13 03 A5 EE 


11E0- 


E4 OB A5 EB DO 01 60 A9 


14E0- 


AD 


25 


3 


35 


IF 


60 


AD 


62 


17E0- 


08 E6 EC C6 EB 20 A8 08 


11E8- 


00 8D 04 03 A5 FC 18 4A 


14E8- 


3 


DO 


9 


C6 


FE 


FO 


2r 


A9 


17E8- 


E6 EC 20 A8 08 E6 EC C6 


11F0- 


4A 4A FO 09 85 06 38 A5 


14F0- 


3 


80 


62 


3 


Ai 


FE 


BD 


20 


17F0- 


EB 20 A8 08 E6 EC C6 EB 


1AF0- 


8D 06 03 A5 EF 8D 07 03 


11F8- 
1200- 


FC E5 06 85 FC A5 ED 85 
FD 60 AD 22 03 85 EB AD 


14F8- 
1500- 


60 
5B 


30 
3 


5A 

BO 


03 
60 


BD 

60 


40 

80 


60 
5C 


80 
3 


17F8- 
1800- 


C6 EB 20 A8 08 60 C6 EC 
C6 EC C6 EC C6 EC C6 EC 


1AF8- 

1B0 0- 


A5 ED FO 20 AD 10 03 4'9 
FF 8D 10 03 AD 11 03 49 


1208- 


23 03 85 EC AD 63 03 FO 


1508- 


BD 


80 


60 


80 


50 


03 


A 2 


20 


1808- 


C6 EB 20 A8 08 C6 EB C6 






1210- 


48 30 4D AD 64 03 FO 17 


1510- 


BE 


5E 


03 


CE 


62 


3 


4C 


97 


1310- 


EB E6 EC 20 A8 08 C6 EB 






1218- 


30 2A 20 10 19 A5 1C 8D 


1518- 


14 


A 9 





85 


FF 


60 


AC 


OA 


1818- 


E6 EC 20 A8 08 E6 EC 20 






1220- 


22 03 85 EB A5 ID 8D 23 


1520- 


03 


30 


OC 


FO 


5 


E6 


IE 


4C 


1820- 


A8 03 E6 EC C6 EB 20 A8 






1228- 


03 85 EC 20 70 19 60 20 


1528- 


75 


15 


C6 


IE 


4C 


75 


15 


AD 


1828- 


08 E6 EC 20 A8 08 E6 EC 






1230- 


FE 17 A5 1C 8D 22 03 85 


1530- 


'05 


3 


C'9 


18 


10 





C9 


10 


1830- 


20 A8 08 E6 EC E6 EB 20 


Sulte page 29 



EDITO 



Ha, mai 68 ! Ses grandes barrica- 
des, ses douces senteurs lacrymo- 
genes, ses CRS muscles, ses effi- 
caces elements incontroles, ses 
esthetiques jets de paves ! Qa, 
c'etait de la revolution ! De la belle, 
de la vraie ! J'y etais, moi, Mon- 
sieur ! Et pas en spectateur ! Vos 
petits petards mouilles, vos reven- 
dications de petits merdeux, on en 
a rien a foutre ! Allez vous mou- 
cher, les momes ! 

IVoaa, h6, I' autre, avec son cos- 
tard trois pieces et sa BMW ! T'as 
vu /a gueule de I'ancien combat- 
tant ! T'etais quoi d'autre qu'un 
petit con sur la barricade soixan- 
tehuitarde ? Sous prMexte que 
mai 68 a exists, le reste du siecle 
n 'a plus droit a la parole ? En 86, 
on marche en rang et on lerme 
nos gueules, c'est fa ? Tu 
reves, pepe ! 

Qa c'est de la bonne polemique ! 
Je me regale, les mecs ! 

Gerard Ceccaldi. 




CA»£Al.( 
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BILLARD 



ATARI 



Par la queue de votre souris sur le tapis de votre ST, 
payez-vous quelques joyeuses parties de billard. 

Stephane BUTEL 

Mode d'emploi : 

Ce programme en MEGAMAX C, est une simulation plutot realiste du 
jeu de billard. fonctionnant en monochrome et en basse resolution. II 
est possible de specifier le nombre de joueurs, de modifier la taille des 
boules, leur poids, la taille du billard, les coefficients de frottement (bil- 
lard lisse ou 'frottant') et de rebond. 

L'ecran represents le billard vu de dessus, la queue est placee sur la 
boule du joueur en cours. En haut figure une boule agrandie, sur laquelle 
la pointe de la queue peut etre ajustee. 

MANIEMENT 

Cliquez brievement sur '1 JOUEUR' pour obtenir '2 JOUEURS' et 



inversement, 

Cliquez sur la peripherie de la boule, afin de placer la queue a cet 

endroit. 

Cliquez sur I'extremite de la queue (le curseur disparait) et bougez la 

queue avec la souris. 

Cliquez dans la boule 'loupe' afin de placer precisement la pointe en 

contact avec la boule. 

L'appui maintenu sur le bouton gauche de la souris en dehors des fonc- 

tions ou du menu, determine la force du coup. Un curseur se deplace 

en haut a gauche de l'ecran. 

Cliquez sur MODIFIER pour avoir acces aux parametres du jeu (deja 

cites). 

Modifiez la taille du billard comme celle d'une fenetre : bouton appuye 

dans le coin en bas et a droite du billard. 

Quittez en cliquant sur QUIT ou en appuyant sur la touche ESC. 

Donnez votre coup a la boule en appuyant sur la barre d'espace, ou 

simultanement sur les deux boutons de la souris. 



SUGGESTIONS AUX ATARISTES 

Quelques conseils pour nous faciliter la tache et 

satisfaire le plus grand nombre : 

• Langages preferentiels : MEGAMAX C, PASCAL 

OSS. GFA BASIC. Eventuellement ST BASIC et 

autres. 

■ En ST Basic, evitez les instructions 'buggees' du 

genre GOTO X,Y. INKEYS, etc. 

- Pour les programmes en assembleur, C, Pascal, 
proposez des programmes 'source' d'une seule 
piece, documentes, avec instructions a la compi- 
lation. N'oubliez pas de preciser le type du compi- 
lateur et d'integrer, s'il y a lieu, la 'ressource' au 
programme principal. 

- Pour les programmes en langage machine, pre- 
voir un chargeur (Basic) avec les codes a implan- 
ter en DATA. 



Qui ue. >n mot 




SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 



/ft*************************/ 

/* Simulation de BILLARD */ 

/* */ 

/* vert 1.2 23/11/86 */ 

/****»***»«»»***«»»»**«*«»««/ 

•include <stdio.h> 

(♦include <gemdefs.h> 

• include <obdefs.h> 

•include <osbind.h> 

/* Si vous possedez le fichier de-fine.h 

tapez : 

•include <define.h> 

sinon tapez : 
•define TRUE -1 
•define FALSE 
*/ 

•define TRUE -1 
•define FfiLSE 

/«**«** messages »*****/ 
int ret , msgbuf f [8J ; 
extern int gl_apid; 

/****** graphigues ********/ 

int contrlC123; 

int intin [128]; 

int ptsin C1283; 

int intoutC1283; 

int ptsoutC12B3; 

int handle, wi_handle, work inC 1 1 3, work_o 

utC573; 

int phys_handle, key, button; 

int gl_hchar ,gl_wchar, gl_wbox , gl_hbox ; 

int xdesk, ydesk, wdesk,hdesk; 

int mx,my| /** souris **/ 

int pxyCB3; 

/* arbre objet feuille dialogue */ 

•define CANCEL 8 /(OBJECT in TREE»0*/ 
•define OK 9 /*DBJECT in TREE»0«/ 

char *rs_stringsC 3 = i 

"00", "Rayon des boules : ","99", 

"MODIFICATION DES PARAMETRES", 

"90","Coef de rebond t O. ","99", 

"30" , "Frottement sur bandes : O. "^■■9911 

"05", "Frottement glissement 1 O. 11^11991. 

> 

"005" , "Frottement roulement t O. _ ",•'9 

99", 

"010", "Masse des boules t ._","999", 

"INITIAL"," OK ">; 

TEDINFO rs_tedinfoC3 - < 

OL, 1L, 2L, 3, 6, 0, 0x1180, 0x0, -I, 3, 

27, 

4L, 5L, 6L, 3, 6, 0, Ox HBO, 0x0, -1 , 3, 

29, 

7L, BL, 9L, 3, 6, 0, 0x1180, 0x0, -1, 3, 

29, 

10L, 11L, 12L, 3, 6, 0, 0x1180, 0x0, -1, 

3,29, 
13L, 14L, 15L, 3, 6, 0, 0x1180, 0x0, -1, 

4,30, 
16L, 17L, 18L, 3, 6, 0, 0x1180, 0x0, -1, 

4,29>; 

OBJECT rs_objectC3 = { 

-I, 1, 9, G_BOX, NONE, OUTLINED, 0x21100 

L, 0,0, 280,12, 

2, -1, -I, G_FTEXT, EDITABLE, NORMAL, Ox 
OL, 24,3, 208,1, 

3, -1, -1, G_STRIN6, NONE, OUTLINED, 0x3 
L, 32,1, 216,1, 

4, -1, -1, G_FTEXT, EDITABLE, NORMAL, Ox 
3L, 24,4, 224,1, 

5, -1, -1, G_FTEXT, EDITABLE, NORMAL, Ox 
1L, 24,3, 224,1, 

6, -1, -1, G_FTEXT, EDITABLE, NORMAL, Ox 
2L, 24,6, 224,1, 

7, -1, -1, G_FTEXT, EDITABLE, NORMAL, Ox 
3L, 24,7, 224,1, 

B, -1, -1, G_FTEXT, EDITABLE, NORMAL, Ox 

4L, 24, B, 232,1, 

9, -1, -1, G_BUTTON, 0x5, NORMAL, OxlSL, 

48,10, 64,1, 
O, -1, -1, G_BUTTON, 0x27, NORMAL, 0xl4L 
, 132,10, 64,13; 

•define NUM_OBS 10 

char tocC3= < 2,100,3,9,11,100,12,2,13,9 

,7,236,6,5, 

9,26,255,0 >; 

/* variables du programme */ 

int n joueur =1; /* nbre joueurs */ 

int cjoueur ■ O; /* joueur actif */ 

int yreso,xreso; /* resol . en y et x */ 

int xopt; /* x des options a l'ecran */ 

int teta; /* direction mvt */ 

int Ig; /* longueur queue */ 

int xq,yq; /* pt queue-boule */ 

int fxq,fyqj /* pt extremite queue */ 

int txO.tyO; /* origine tapis haut gauch 

e */ 

int rlj /* rayon boule loupe */ 

int r; /* rayon des boule* */ 

double fcoup=0.0; /* force coup */ 

int xbC33,ybC33; /* pos centre boules */ 

double vC33; /* Vitesse pt contact */ 

double vgxC33, vgyC33; /* vitess c d g de 

s boules >/ 

double uxC33,uyC33| /• vit du pt contact 

tapis «/ 
double OXC33, oyC33, OZC33; /* vecteur rot 
ation instantane */ 
double g; /* accel pesanteur */ 



double fb; /* coef frott bandes */ 

double f; /* coef frottement glissement 

*/ 

double cr; /* coef restitution <rebon) * 

/ 

double fr; /* coef frottement roulement 

*/ 

double m; /* masse des boules */ 

int xOC33,yOC33; /* pos initiale boules 

*/ 

double tlC33; /* duree mvt en cours */ 

double t; /* temps courant depuis debut 

*/ 

double dt; /* interval le temps pour dess 

in */ 

double tOC33; /* origine tmps derniere t 

raj */ 

double tt; /* tps depuis dernier Chang t 

raj */ 

double dx,dy,dz; /* bras de levier choc 

*/ 

int mvtC33; /* drapeau mvt en cours */ 

int f 1 ,f in,f c,nb; /* drapeau divers */ 

long ecran,ecran2; /* 2 ecrans->flip */ 

FDB scr,scr2; /* fdb de ces ecrans */ 

int xcps; /* pos affich nbre coups */ 

int xpts; /* pos affich nbre pts */ 

int ncpsC23,npts[23; /* nbre coups et pt 

s */ 

int chc; /* drapeau choc(calcul pts) */ 

int forcx; /* pos x curseur force */ 

int xl,yl; /* coord impact ds boule loup 

e */ 

int ycl,xcl; /* coord centre boule loupe 

*/ 
int lx,ly; /* taille billard */ 
double vmxC33,vmyC33; /* vit pt contact 
*/ 

char txtC243( 

double sqrt ( ) j sin ( ) ,cos() ; 
long phys, 1 ogiq, sve_alc,PhysSave; /* peg 
es ecran */ 



/» 1/ 

/* initialisation */ 
,, 1/ 

open_vwork < ) 

{ 

int i ; 

for (i=0;i<10;work inCi++]-l>; 

work_inC103 - 2| 

handle = phys_handle; 

v_opnvwk (work_in,fchandle, work_out) ; 

> 



/*- 



-*/ 



/* efface ecran */ 
/» „, 

cls(x , y, w,h) 
int x,y,w,h; 
f 

int tempC43; 

tempCO]=x; tempC13=y; 
tempC23=x+w-l; tempC33=y+h-l; 
v_bar (handle, temp) ; 



/****************/ 
/♦PROGRAMME */ 
/ft**************/ 

main < ) 

int event; 

gl_apid = appl_init(); 

phys_handle = graf _handle (&gl_wchar,&g 
1 _hchar,&gl_wbox , &gl_hbox ) ; 

~wi nd_get (0, WF_WORKXYWH, &xdesk , «<ydesk , 8. 
wdesk , ?<hdesk ) ; 

open_vwork < ) ; 

yreso = work_out C 1 ] + l | 

xreso = wor.k_o.ut CO] + 1 ; 

xcl = xreso/2; 

In = (3*xcl)/2; ly = yreso/2; 

set_col O ; /« init couleurs «/ 

scr_mem<); /* alloc, memoire */ 

arbre_init () ; /* init arbre objets */ 

defautOj /* valeur param defaut */ 

sprintf <rs_stringsCO], ""/.02d",r> ; 

ycl = rl + gl_hcharj 

depart () ; 

new( ) ; 

whileCfin !- TRUE) 

< event - evnt multiUMU KEYBDIMU BUT 
T0NIMU_M1 IMU_M2) ,1,1,3, 

0,xcl-rl ,gl_hchar,2*rl ,2*rl, 

0,xopt,gl_hchar, 120,3«gl_hchar , 

msgbuf f ,0,0,&mx , &my, ((button, 

t^ret , &key,&ret) ; 

if ((event & MU_BUTTON) S.8. button »» 1) 

< if (inside<mx,my,f xq-5,f yq-5, 10, 10) ) a 
nglcl); 

el se if (inside(mx,my,xb[c joueur 3 -r, ybCc 
Joueur J-r , 2«r , 2«r ) ) ef f et ( ) 1 

else if (inside(mx,my,txO+lx, tyO+ly, 10, 1 
ODtailleO) 

else f orce( ) ; 
> 
if ((event S< MU_BUTTON) <<& button " 3) 
{ queue(f xq, f yq,xq, yq) ; 

copy_haut ( ) ; 

move ( ) ; 

raz_param ( ) ; 

score ( ) ; 

graf mouse (257, 0) ; 
> 
if (event & MU_M1) loupe()| 
if ((event & MU_M2) !.«< '. inside (mx , my, fxq- 



5,f yq-3, 10, gl_hchar+4) ) 

opt ions ( ) ; 
if (event & MU_KEYBD) 

< switch (key) f 
case 0x3920 : /* space bar */ 

queue(f xq, f yq, xq, yq) ; 

copy_haut ( ) ; 

move ( ) ; 

raz_param ( ) ; 

score ( ) ) 

graf _mouse (257,0) ; 

break; 
case 0x01 IB ; /* escape */ 

ret«f orm_alert ( 1 , " C3KAutre partie ou 
Quitter : [AUTRE IQUIT3") ; 

if (ret « 2) f in = TRUE; 

else new ( ) ; 

break; 

> /* fin switch key */ 

> /* fin if keybd */ 

> /* fin while false >/ 

Set screen (PhysSave,PhysSave, -1 ) ; 

Mf ree(sve_alc) ; 

v_clsvwk (handle) ; 

appl_exit ( ) ; 

> 



/»- 



-*/ 



/* nouvelle partie */ 
/» %l 

new ( ) 
C 

graf _mouse (256,0) ; 

decor ( ) ; 

jeu_init(); /# init le jeu «/ 

vswr_mode(handle,3)) 

vsm_col or ( hand 1 e , 1 ) ; 

pxyC03«xlj pxyC13»yl; 

v_pmarker (handle, 1 ,pxy) | 

vswr_mode( handle, 1 ) ; 

nptsC0]=0; nptsCU-O; ncpsCO]=0; ncpsC 
13=0; 

n joueur = 1; cjoueur ■ 0; 

raz_param( ) ; 

fin~= FALSE; 

graf _mouse (3,0) ; 

sve_screen ( dscr , 8<scr2) ; 

graf _mouse (257,0) ; 



/* SCORES */ 

/* «/ 

score ( ) 

if (xreso>500) sprintf (txt, "X3d - /.3d ",n 
cpsC01,ncps[lD) ; 

else sprintf (txt, " 7.3d 7.3d ",ncpsC0j,n 
cpstll) ; 

v_gtext (handle, xcps,2*gl_hchar , txt) ; 

if (xreso >500) sprintf (txt , "7.3d7.3d ", 
nptsC0],nptstl]) ; 

el=,e sprintf (txt, " 7.3d X3d ",nptsCO],n 
ptstlj); 

vgtext (handle, xcps, 3«gl _hchar.txt) ; 
> 
/« (/ 

/•copy haut ecran->logic ecran*/ 
/« %/ 

copy_haut ( ) 

graf _mouse (256, 0) ; 

pxytO] = 0; pxyCl] = 0; pxyC2] = xreso 
; pxyC33 = yreso/5; 

pxyC4] = 0; pxyCS] = O; pxyC6] a xreso 
; pxyC7] = pxyC33; 

vro_cpyf m(handle,3,pxy, ttscr ,&scr2) ; 

graf _mouse (257,0) ; 
J 

/« 1/ 

/* mouvemt ecran complet */ 
/, $/ 

sve_screen (sce,dest ) 

FDB~*sce,*dest; 

{ 

pxyCO]=0; pxyCl]=0; pxyC23=xreso; pxyC 
3] » yreso; 

pxy[43=pxyCO]; pxyC5D=pxyC 1 }| pxyC6]=p 
xyC2]; pxyC7]=pxyC3J; 

vro_cpyf m (handle, 3,pxy,sce,dest ) ; 
> 

/« 1/ 

/(initialise arbre objets*/ 
/» % , 

arbre_ini t () 
< int i , j| 

for <i=0;i<NUM_OBS;i++) 

I rs_objectCi 3.ob_y *« gl_hchar; 
rs_ob jectCi :.ob_height *= gl_hchar; 
switch (rs_objectCi 3.ob_type) { 
case G.STRING : 

rs_objectCi ].ob_spec = (char*) (rs_strin 
gsCSl)| 

break; 
case G_BUTTON ! 

rs objectCi].ob spec = (char*) (rs_strin 
gsCll+ll>| 

break; 
case G_FTEXT : 

rs_ob ject Ci 3 .ob_spec = 
(char*) (fcrs_tedinf oC ( int )rs_ob ject Ci ].ob 
_spec3 ) ; 

break; 
> /« fin switch */ 

> /* fin for */ 
for (i=0;i<6;i++) 
< j =■ (int)rs_tedinfoCi :.te_ptext; 



rs_tedinfoCi j.teptext = (char*) (rs_st 
ringsC j 3) ; 

rs_tedinf oCi 3 . te_ptmpl t = (char*) (rs_s 
tringsC j+1 3) ; 

rs_tedinf oCi 3 . te_pval id = (char*) (rs_s 
tringsC j+23) ; 

> 
> 

/, %/ 

/* allocation mem ecrans */ 

/* «/ 

scr_mem ( ) 
C 

lorg tp; 

ecran2 ■= Mai loc (0x8100L) ; 
sve_alc = ecran2; 
tp = ecran2 %t OxFFL; 
tp - -tp; 

tp 8<= OxFFL; 

ecran2 += tp; /* ici adresse ecran est 
bien sur multiple 256 */ 

if (yreso == 400) scr . f d_nplanes = 1; 

else if (xreso >500) scr . f d_nplanes = 2; 
else scr . f d_nplanes = 4; 

scr.fd_addr = OL; scr.fd^w = xreso; 

scr.fd_h - yreso; scr . f d_wdwidth = (sc 
r.fd_w » 4) ; 

scr.fd_stand = 0; 

scr2.fd_.addr = ecran2; scr2.fd w = scr 
.f d_w; 

scr2.fd_h = scr.fd_h; scr2. f d_wdwidth 
= scr . f d_wdwidth; 

r>cr?. f d_stand = 0; 

srr2.f d_nplanes = scr . f d_nplanes; 

phys = PhysSave = PhysbaseO; logiq = 
ecran2; 



/* etablit les couleurs */ 
/ , 1/ 

set col O 



int rgbC33; 

rgbC03=1000; rgbC13=1000; rgbC23=1000; 
vs cDlor (handle,0,rgb) ; 
rgbC03=750; rgbC13=0; rgbC23=450; 
vs_color (handle, 1 ,rgb) ; 
rgbC03=900; rgb[l]=0; rgbC23=0; 
vs_color <handls,2,rgb) ; 
rgbC03=0; rgbCl]=500; rgbC23-Oj 
vs_color (handle,3,rgb) ; 



/» ,/ 

/* parametres par defaut */ 
/» ,, 

defaut () 

if ( xreso > 500) 
C r >= 10; rll = 30; lq = 50; 3 
else 

C r » 6; ri ■ IB; lq ■ 25; } 

g = 9. Bl ) m » 1 . 0; 

fb ■ 0.3; f ■ 0.05; 

cr = 0.9; fr - 0.003; 

dt = 0.5; 



/* — au depart prog */ 

depart ( ) 
{ 

txO = 30; tyO « yreso/5 + 22; 

xl = xcl; yl ■ ycl| 

dz = 0.0; dx « 0.0; dy ■ 0.0| 

forcx * 33; 

nptsC03 - 0| nptsC13 " 0| 

ncpsCO] » 0; ncpsC 1 3 « 0| 



/, %l 

/* initialisation ecran */ 
/, __ t/ 

jeu_init () 
int i ; 

xbC03 = txO + lx/3; ybC03 - tyO + ly/2 
I 

xbC13 = txO + 2*lx/3; ybC13 - tyO + ly 
/3; 

xbC23 = txO + 2*lx/3; ybC23 ■ tyO + 2* 
ly/3; 

boules ( ) ; 
> 

/« »/ 

/ties boules */ 
/» »/ 

boules ( ) 
C 

vsf _color (handle, 0) ; 

v_circle (handle, xbC03,ybC03,r) ; 

v_ci rele (handle, xbC13,ybCi:,r) 1 

vsf _color (handle, 2) ; 

if (yreso > 200) 
< vsf .interior (handle, 2) \ 
vsf _style(handle,2) ; 
> 

v_circl«(handle,xbC23,ybC23,r) | 

vsf .interior (handle, 1) ; 

/« ,, 

/* R.A.Z des parametres */ 
/* %/ 

A SUIVRE... 



BLITZ 



Eprouvez contre un adversaire averti ou contre I'ordina- 
teur, voire adresse de pilote de chasse. Ramollis s'abs- 
tenir... 

Francis MALARD 



SUITE 

DU 

N°164 



SERVEUR 
HEBDOQtCIEL 

3615 + HO 
PUIS ENVOI 



7.3E.FE.8327 
3. CI. 09. 8552 
7.FE.FE.35C7 
3.01.03.32C2 
',FF.FF,367D 
r .FF,FF,87F8 
-,FF,FF.35B1 
",FF.FF,87F8 
J,7F,7F,84A8 
1.00.83.0463 
?.FE.FE.05h7 
3. CI. 08, 8552 
;.3C.3C.81E8 
r .6D,FF,0664 
I. 12, CB, 0393 
;, 46, 40, 63ftft 
J. 44. 5«. 0307 
5. 45. 5ft. 0337 
5.D5.D3. 837ft 
J.32.9A.33B0 
:,C9,2C0361 
1,72, CB.03Fft 
1,69, 6D.02CF 
S.66.4C.047E 
J.AB.C9.03D8 
>, D2.A6.8398 
1,56.99, 0340 
...4C.A5,8422 
l.A4,AF,8492 
,8B.35.63A5 
'.36,44,6316 
'.5B. 44, 3489 
i, 66. 33, 8314 
.08.66.032C 
:, 35, 8ft, 8389 
.26,20,8334 
.68. 8E, 6213 
.01,FF,02EF 
.F3. 89. 3291 
.E3. IF. 0487 
,43,F8.846D 
.73,8C,82D1 
,63, 3D..B38C 
,27, B0,63DC 
.FE,83,041C 
,8C,EE,03DD 
..01.8C0408 
, 13,99,82ftB 
.C4,E6, 853ft 
,5D,93,8272 
,72,82,8339 
,C8, 1F.03BB 
,01,D9,039C 
,7E, 12,6392 










2408 
2418 
2428 
2430 
2440 
2450 
2460 
2473 
2488 
2498 
2500 
2510 
2520 
2530 
2548 
2558 
2560 
2578 
2580 
2598 
2688 
2618 
2620 
2630 
2648 
2650 
2668 
2670 
2680 
2690 
2700 
2710 
2720 
2730 
2740 
2758 
2760 
2770 
2780 
2790 
2800 
2818 
2828 
2830 
2840 
2858 
2868 
2878 
2888 
2898 
2980 
2918 
2920 
2930 
2940 
2950 
2968 
2970 
2980 
2998 

3000 
3010 
3020 
3030 
3048 
3858 
3860 
3878 
3880 
3090 
3188 
3118 
3128 
3130 
3140 
3150 
3160 
3178 
3180 
3190 
3200 
3210 
3220 
3238 
3248 
3258 
3260 
3270 
3280 
3290 
3388 
3318 
3320 
3330 
3340 
3350 
3360 
3370 
3380 
3398 
3400 
3410 
3420 
3430 
3440 
3458 
3468 
3478 
3480 
3490 
3500 
3510 
3528 
3538 
3548 
3558 
3568 
3578 
3580 
3590 
3600 
36 1 
3628 
3638 
3648 
3650 
3660 
3670 
3688 
3690 
3708 
3718 
3720 
3730 
3740 



DftTftF0.00.88. 
DftTftF0,03,E8, 
DATAEB, 88,88, 
DATft80,00,08, 
OATA00, 08, 00, 
0ATA88, 88,88, 

DATA88, 88, 88, 

DATft83,88, 83, 
PftTft80.00.00, 
DftTft80, 00, 95, 
DftTft09.Eft.ft7. 
DftTftE9.B3.70. 
DftTftBl.70.81, 
DATA54,81,57. 
DATA3A.BA.23. 
DATftB7.48.99. 
DftTft43,fiD,45. 
DftTft92, C9.BF. 
DATACCDE..C8, 
DftTft7D.20.04, 
DATft88,31,FE, 
DftT«88.00.00. 
DftTft00.00.82. 
DftTft88.00.00. 
DftTftC0.8C.20. 
DftTft0B,83. IE. 
DftTft88,C7.BE. 
DftTft81.EF.80. 
DftTft7D.E0.87. 
DftTftFC,00,F8. 
DftTftC0.87.87. 
DftTft87.3E. 1C. 
DATA8E..3E.38. 
DftTft87. IE, 1C, 
DftTftE8.67.C3. 
DftTftE7, 07, IF. 
DftTA0F,8E.0C. 
DATA88,8F,C8. 
DftTft08,38,88. 
DftTft80. 38.00. 
DftTft08, 00.00. 
DftTft00.88.00. 
DftTft00.6F,82, 
DftTft88.84.88. 
DftTft08.8C.04. 
DftTfl04, 02,0ft. 
DftTA0£,08.0C, 
DftTft88,9C,04, 
DATA84,83,81, 
DftTft0ft, 84,07. 
DftTft0C,02.04. 
DftTfl04, 68, 0C, 
DftTfl01.08,0B. 
DftTft07,0C84. 
DftTft08, 0B,02, 
DftTft01.88.8B. 
DATA87.82,88, 
DATA84,e7,82, 
DATA88,64,68, 
DftTft08,8C,04. 



00,00,00, 
00, 08, 00, 
00, 08, 00, 
00.00,00. 
00.00,81. 
83.88.2E. 
00,ft6.C7. 
00,8C.7C, 
4B.9ft.80, 
4F.D1.03, 
78. 81.6ft. 
81,5F.ft0. 
5F.ft0.00. 
A8,8D.55. 
51.B5.4E. 
2ft.6F,D8. 
FF.B3.12". 
88.06.4C. 
18,01,08, 
00,88.88. 
00.00.07, 
80.08.69, 
88, IF, 77. 
03.4E.9A. 
FB.F0,98. 
73,88,87. 
88, 11. E0. 
1C78.06. 
CF,0F.3C, 
F8..E7.86, 
0F, 18.78, 
3C68, El, 
78, El, El, 
38,78,F8. 
0F, IE, 1C, 
ee.7C.38, 
7C,38,Fe, 
07..FC00, 
7C, 88,08, 
F8.C1,FF. 
88,86,00, 
00,00.88, 
88,8C,02, 
8C.84.88. 
83,81,68, 
84,87.eC, 
82, 84, 63, 
e8.0C,64, 
88.8B.01. 
0C, 84.66. 
63.88,64, 
84,88,6c 
01,64.62. 
88.0C. 64. 
64,02, 14, 
61,84,62, 
86,82,84. 

e8,ec,8£, 

ec.84.88. 
83,81,68. 



8C.3F.813B 

18, 7F. 026ft 

31, FF. 0210 

03. FF, 0182 

8F.FC.018C 

7E..E0.818C 

CE..00.023B 

08,00,88 

0D.ft«.019C 

EE,88,83A6 

C8.88.848D 

80,2ft, 03B6 

6ft.ftB,03B6 

6ft. E8. 0300 

D8, 86. 8313 

13, 77,8£F3 

6D, 6D.83CD 

48. 8E. 836ft 

89..66..82F2 

19. 6E, 8178 

7F. 88. 8215 

F0. 40. 0199 

88.61.8119 

00.70.81DB 

BF.CC.84E2 

83,44,81F2 

82.04,027C 

83,08,8295 

10.0F,831D 

88,FD,854E 

C3..E7, 641? 

83,8F,62F8 

C3,C7,8448 

C8,FE,8397 

18,83,8266 

F8.C6, 6369 

81,FE,834C 

06.08.81D2 

00,08,B4 

88,88,6368 

38.88.36 

8e.ee. ee 

84,63,8E 
6C,84,3C 
86,01 .38 
84,88,2B 
88,64, 2B 
88, 8C,44 
84,62,22 
62,68,2F 
88,8C,35 
64,63,37 
6ft, 64, 29 
68,82,29 
84,07,3ft 
8ft, 64, 29 
82,14,38 
64,83,2ft 
8C,64,3C 
aB,0i.3e 



DftTft84 . 62, 8ft . 84, 87 . 8C, 84, 88, 26 
DftTft82, 68, 8C, 82. 64, 83. 88, 84, 2B 
DATA88, 0C, 84, 88, 6C, 64, 68, 6C, 44 
DftTft64, 83, 81 . 88, 8B, 81, 84, 82, 22 
DftTASA. 84, 87, 6C, 04, 66, 02, 08, 2F 
DftTft8C, 62, 84. 03, 08, 04, 08, 0C, 35 
DftTA84, 88, 6C, 64, 68, 8C, 64, 63, 37 
DftTftBl, 88, 86, 81, 84, 62, 8A, 64, 29 
DftTA87, 8C, 84, 08, 8C, 84, 66, 92, 29 
DftTA88 . 88, 62, 64, 82, 14, 84, 67. 3ft 
DftTftei . 68, 06. 81, 64, 62, 8ft, 64, 29 
DATft67, 82, 88, 86, 82, 64, 82, 68, 2C 
DATA64. 67. 6C, 84, 67, 6C, 64, 68, 3ft 
DftTABC . 84, 8B, 6C, 84, 8C, 6C, 62, 45 
DATA82. 8C . 82, 83, 8C, 82, 88, 18,41 
DATA62. 67, 6C, 82, 87, BC, 82, 83, 2F 
DftTABC, 82, 83, 8C, 82, 83, 8C, 82, 36 
DftTA82, 8C, 82, 83, 8C, 62, 65, 8C, 32 
DATA62, 02, 0C, 04, 0C, 6C, 84, 0A . 3ft 
DATA6C, 82 . 83, 8C, 62, 62, BC, 84, 31 
DftTftBC, 8C, 82, 62, 6C, 82, 63, 6C, 39 
DftTA82, 85, BC, 62, 63, 6C, 62, 62, 28 
DATA8C, 84, 8C, 1 8, 62, 62, 6C, 64, 48 
DftTA87, 8C, 64, 88, 8C, 84, 6B, 8C, 46 
DATft64.eC, BC, 82, 82, 6C, 62, 83, 3 1 
DATA8C, 62,88,80,62,67, 18,82,45 
DATA67. 18, 82, 87, 8C. 62, 87, 66, 43 
DATft82, 67, 86. 82, 88, 86, 82, 6ft, 2B 
DATA86. 82, 87. eC. 82, 65, 64, 62, 28 
DftTA82,84,82,83,84, 82,82,6C, IF 
DATA84 . 8C . 6C, 64, 6ft, 8C . 82, 83, 3B 
DftTABC, 82, 82, 8C , 64, 8C . 8C , 82, 3ft 
DATft62. 8C, 82, 83, 8C, 82, 85, 8C, 32 
DATA82, 63, 6C, 82, 82, 8C, 84, 8C, 3 1 
DATA18, 82, 82, 8C, 84, 87, 8C, 64, 43 
DATA88.eC, 84, 8B, 8C . 64, 6C, 8C . 4B 
DATA82, 82, 1 2, 62, 63, 66, 84, 8C, 31 
DATA12, 82, 02, 06, 64. BB, 86, 64, 35 
DftTABC . 86, 84. 88, 66. 64, 88, 86, 39 
DftTA84, 67, 66, 64, 68, 86, 84, 85, 2C 
DATA66, 64, 67, 66, 84, 83, 86, 84, 28 
DATA65, 66, 84, 82, 86, 84, 83, 66, 24 
DATA68, 8C, 66, 84, 82, 86, 88, 8B, 39 
DATA86 . 88, 8C . 86, 88, 88. 66, 88, 3E 
DftTASB, 66, 88, 87, 86, 88,68, 86, 3C 
DATA88, 88, 86, 88, 8C, 86, 88, 88, 43 
DATA86, 68, 86, 86. 88, 87, 86, 88, 3C 
DATA88, 86, 88, 88, 86, 88, 8C, 86, 41 
DATA88, 68, 86. 68, 85. 66. 88, 87, 38 
DATA66, 88, 88. 86, 88, 87, 86, 88, 39 
DATA85, 86. 88. 67, 66, 88, 38, 86, 36 
DATA88, 67, 86.68, 65, 86. 88, 87, 37 
DATA86, 88, 88, 86, 68 , 87. 66, 68, 39 
DATA85, 86, 08, 87, 66, 88,88, 86, 36 
DATA88, 67, 36, 88, 85, 86. 38, 87, 37 
DATA86, 88, 88, 86, 88, 87, 86, 88, 39 
DftTft85, 66, 88, 67, 86, 88. 88, 86, 36 
DftTft68, 67, 86, 88, 85, 86, 88, 87, 37 
DftTft86, 88, 88, 06, 08, 87, 0C, 08, 3F 
DATH05, 3C, 08. 07, 8C, 62, 63, 86, 67 
DATA62, 82, 86, 84, 8C , 66,84, 8ft, 2E 
DATA86, 84, 89. 8C, 64. 67. 6C. 82, 38 
DftTft83, 86. 82. 82, 36, 84, 3C, 86. 29 
DATA84, 8ft, 86, 84, 89, 8C . 34, 87, 38 
DATABC, 82. 83. 86. 82. 82. 66, 64. 25 
DftTABC, 86, 84. 8ft, 86. 84. 88. 86. 38 
DATA84, 8A.86, 84, 8C. 8C. 84, 0A. 3E 
DATft8C,34,03,0C,04,6ft,8C,84,3D 
0ATA83, 8C, 84, 8C, 86,84,6ft, 86, 39 
DftTA84, 88. 86. 34, 37. 86, 84. 65, 2C 
DATft86, 84, 87. 36, 84, 68, 86, 64. 2D 
DftT«8C.86.34,88,36,34,87.36,35 
DATA84, 83, 8C , 88. 3C , 31 , 04. 3C, 38 
DATA01, 02. 03.0ft, 02. 87. 8C. 32,27 
DATA83, 06, 82, 81, 86, 84, 0B. 06, .27 
DATA34, 0ft, 86. 04. 08. 0C. 04. 83, 33 
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3760 DftTABC, 84. 00.01 . 08, 06. 81 . 08, 28 
3770 DATftBB, 84, 04.03,01.88.08.01.28 
3780 DATft34, 81, 0ft, 84. 85, 01 . 08. 06, 27 
3793 Dft Tft0 1 , 88, 8B, 84 , 04 . 03 . 1 . 08 . 28 
3808 Dft T A88, 8 1 , 08, 0A, 3ft , 34 , 85 . 3C . 3ft 
3810 Dftjft82. 83, 06, 82, 32, 86, 04, BC, 25 
3828 DATA86, 84, 0ft, 86. 84. 89", BC, 84, 37 
3833 DATA87.8C. 32. 33. 86, 82.82,36. 28 
3840 DftTft04. 0C. 06, 84. 8ft. 36, 84. 89. 37 
3850 DftTft0C, 04, 37, 0C. 02. 03. 06, 02, 38 
3868 DftTH02,06,84.0C,B6,84,3ft,86,32 
3870 DftTH04, 08. 36, 04, 0ft, 86, 04. 8C , 36 
3888 DftTft0C.04,8ft.0C.04.03.0C.84,3D 
3898 DftTft8ft, 8C, 04, 03, 8C , 84 . 3C, 86, 3F 
3983 DftTft84,8ft,36.84,88,36,84.07.31 
3910 DftTft06. 04. 05, 06, 04,07,06,84,2ft 
3928 DftTft88,36,84.8C,36,34,88,36.36 
3938 DATA34, 37 , 86,34, 83, 8C , 08, 0C, 38 
3940 DftTft01 , 08, 8C. 01 . 84. 83. 8ft. 34. 2B 
3958 DftTft87, 3C, 32. 03. 06. 02. 01, 86, 27 
3960 DATA84, 86, 36. 84. 3ft. 36. 84, 88. 35 
3973 DATA8C, 84, 83. 86. 32. 8ft. 06. 02. 2D 
3988 DATA88, 36, 82. 6ft. 36, 32. 88, 86. 33 
3998 DATA82, 86, 86, 82 . 85 , 36 . 82 . 83 . 28 
4388 DftTft06.02.01.36,34.0B,e6.64,28 
4318 DftTftBft, 86, 84, 88, 66, 84. 86. 36, 32 
4328 DftTA84, 85, 36, 34, 83, 86, 84, 31, 21 
4833 DATA86, 88. 36 , 86, 88, 8ft . 36. 38, 3F 
4843 DftTftB8,8C.88.87,38,34.33.88.37 
4858 DATA84. 87, 88, 84. 89. 88.84,8ft. 36 
4668 DftTft88. 64, 89. 88, 34. 87, 88, 84. 34 
4678 DftTft87, 68, 64, 65, 88. 84. 83. 38, 2F 
4388 DftTft84. 82. 88. 84. 33. 88. 84. 65. 26 
4698 DATA88, 84. 83. 88. 34. 32, 38, 88, 2D 
4183 DATABC. 88. 34. 82, 88. 34. 83. 88, 31 
4113 DftTfl34,85.88.34,83.38,84.02.26 
4120 DftTft08,88,8C. 18.84.82.88.34,46 
4133 DATA33, 88, 84, 67. 88. 84, 89, 88, 38 
4148 DATA84,6A,88,84,69.38,34,87,36 
4158 DATA88.84,e7,88.84,8S,88,84.38 
4168 DATA83. 88. 84, 82.138. 84, 83, 88, 28 
4170 DftTft04, 65, 08, 04, 83. 88, 84, 82, 26 
4188 DftTft68, 88, 8C, 88, 84. 82. 38. 34, 36 
4193 DftTft33,88,84, 85,88.84.83, 88, 26 
4286 DftTA84, 82, 38, 88, 6C . 38, 84, 82, 38 
4218 DftTft38, 84, 33, 88, 34. 85. 88. 84, 2C 
4228 DftTft83, 88, 84. 82. 68. 88, 6C. 88, 35 
4238 DftTft84. 82, 68, 84, 83, 88, 84. 35, 26 
4243 DftTft88, 84, 83, 88. 84. 82, 88. 38, 2D 
4258 DftTftBC, 88, 84, 82, 34. 84, 33. 84> 29 
4263 DftTfl34, 85. 34, 84. 63, 64,84,85.21 
4278 DftTft84, 84, 83, 84, 34, 85, 84. 84, 28 
4288 DftTft83. 84, 84. 65,84. 34, 83,84, IF 
4296 DftTft84, 85, 28, 34, 83, 88, 64, 87, 43 
4388 DftTft68, 64, 69, 68.64, 8ft, 88, 84. 37 
4318 DftTA69, 88, 64, Bft, 88, 64, 8C, 68, 3F 
4326 DftTft84, Bft, 68, 82, 85. 28. 82. 85, 44 
4338 DATA84, 82, 83, 88, 82. 82, 8C, 62, 23 
4343 DATA87, 84, 82. 85, 88, 82, 83, 88, 27 
4358 DATAB2, 83, 08, 82, 02, 68, 84, 0C, 29 
4368 DftTABC , 62, 82, 84, 64, BC, 08, 84, 38 
4370 DATA8A, 88, 84, 8C, 68, 84, 6ft, 88, 48 
4388 DATA84, 68, 8C, 84, 8A, 84, 84, 89, 37 
4398 DATA88, 64,87, 18,84.85.88,84,38 
4488 DATA83, 8C, 88. Bft, BC, 84, 83, 6C, 48 
4410 DATA84, Bft, 84. 84, 88, 88. 84. 87, 31 
4428 DATA 18. 84, 85. 68, 84, 83, 84, 88, 34 
4438 DATA8C84.84.83, 18, 68, 8C, BC, 47 
4446 DATA84, 8A, 84. 84. 69, 68, 84. 67, 32 
4458 DATA18, 84, 85. 88, 84. 83, BC, 88, 3C 
4468 DATA8A. 8C. 34, 83, 3C, 64, 8A, 64, 3B 
4478 DATA64, 68, 88, 84, 67, 16, 84, 85, 38 
4486 DATft68, 84, 63, 84, 88, 8C, 64, 84, 2F 
4498 DATA83, 18, 68, 8C, BC, 84, 6A, 84, 45 
4566 DATA64,89,88,84,67, 16,64,85,39 
4516 DATA88, 84, 83, 8C. 88, 8A, 3C, 84, 3D 
4523 DATA83, BC, 84, 8A, 84, 84. 68, 88, 35 
4538 DATA84, 87. 18, 84, 65, 88. 84, 83, 33 
4548 DATA84, 88, 6C, 84, 84, 83, 18, 68. 36 
4556 DATABC, 82, 88, 6A, 62; 84, 62, 88, 38 
4568 DATA84, 85, 18, 84, 85, 18, 84, 85, 4B 
4578 DATA6C. 84, 85. 82, 88. 8A. 62, 84, 2F 
4588 DATA82.88.84.85, 18,84,65, 18, 4C 
4598 DATA84, 65, BC, 84, 85, 82, 88, 8A, 32 
4688 DATA82,84,82,68,84.85. 18,84,35 
4618 DATA85, 18, 84, 85, BC, 84, 85, 82. 3D 
4628 DATA88, 8A, 02. 84, 02, 88, 84, 85, 2B 
4638 DATABC, 64, 87, 8C, 64, 68, 8C, 84, 3F 
4648 DATA8B, 6C, 64, 8C, BC, 82, 82, 8C, 43 
4658 DATAB2, 83, 6C, 82. 88, 18, 82, 87, 3C 
4668 DATABC, 82. 87, 8C, 82, 83, 8C, 82, 34 
4678 DATA83.8C, 82, 83, 8C, 82, 82, 6C, 36 
4688 DATA82,83, 8C. 82, 85, 8C, 62, 62, 28 
4698 DATA8C, 84, BC, 8C, 84, 8A, 6C, 62, 44 
4768 DATA83, 8C, 62. 82, 6C, 84. 8C, 6C, 3B 
4718 DftTA82, 82. 8C. 82, 83, 8C, 62. 65, 28 
4728 DATA8C, 82, 83. 8C, 62, 82, 8C. 84, 31 
4738 DATABC, 18. 82.62,8c, 84, 37.8C.4B 
4748 DATA84, 88, 8C . 84, 8B, 8C , 34, 0C . 43 
4753 DATA8C. 82 . 82. 3C, 82, 83. 8C. 82, 2F 
4768 DATA88,8C,82,87, 18.82,87, 18,56 
4773 DATA82. 87, BC. 82, 87, 86. 82. 37, 2D 
4783 DATA86. 32, 88, 86 . 82. 8A. 36 . 32, 2A 
4793 DATA87, 3C, 82, 35, 84, 82, 82, 84, 26 
4883 DATA82, 63, 84, 82, 82, 8C . 84. 8C , 29 
4813 DftTftBC, 84, 3A. 6C, 82, 83, 8C. 82, 39 
4828 DATA32, 8C, 84 , 6C, 3C, 02, 82, 8C , 3A 
4838 DATA62, 83, 3C, 82. 85, 3C . 32. 83, 29 
4848 DftTfteC.82.32.3C,84,8C. 18,82,46 
4858 DftTftB2 . 3C , 34 . 37 . 8C . 84, 88, 8C , 3D 
4868 DATA84, 86, 8C. 04. 0C, 0C. 82. 82, 3B 
4878 DATft8C, 82. 63, 8C. 32. 88. 24.82,40 
4888 DftTft87.24.32.87,8C.82.87,8C55 
4898 DftTft32, 38, 3C. 32, Bft, 86. 32, 88. 32 
4988 DftTft66, 82. 37 . 3C, 32, 85. 8C, 82,30 
4918 DftTft83 . BC, 32, 88, 8C . 82, 3ft . 8C , 3D 
4928 DftTft32.eC. 3C. 32.38. 8C. 82,87, 39 
4938 DATA8C. 82. 65, 8C, 62.63. 8C, 82.32 
4948 DATft82,BC. 84. 8C.3C. 62,82. 8C, 3ft 
4958 DftTft82. 83, BC, 82. 65. 8C. 82. 83. 29 
4968 DATABC. 82. 82, BC. 84, 8C, £4, 82. 52 
4970 DATft02, BC. 02, 87. 8C. 62, 09, 8C, 3ft 
4988 DftTft62, 8ft , BC , 82, 89. 8C , 82, 87, 38 
4990 Dft TA0C . 82 . 07 , 0C , 32 , 35 , 8C , 82, 36 
5888 DATft83, 8C.32.e2.ee. 62, 83. 8C, 30 
5010 DftTft82, e5.0C.02.03.0C. 02, 02, 28 
5323 DATA0C , 84 . BC, BC . 82. 82. 8C, 82, 3fi 
5836 DftTft83.ee . 32. 85, BC, 82, 83, BC, 33 
5646 DSTA82, 82. 0C, 84, BC, 30, 02, 02, 54 
5050 DATft0C . 82, 87, BC, 02, 09, 8C, 02, 3ft 
5060 DftTft0ft , 0C , 82, 89, BC, 02, 07, 8C, 42 
5070 DftTft82, 87 , BC , 02, 05, BC, 32, 83, 2D 
5388 DftTABC , 82 , 02, 0C 02, 83, 3C, 82, 2F 
5698 DATA85.eC .02, 03, BC, 82, 32, 8C, 32 
5 1 88 DATA84.8C, 3C, 02, 02, BC, 82, 83, 31 
5110 DftTftBC . 32, 65, 8C, 32, 83, 6C, 82, 32 
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PROGRAMME 06JET 



BLITZ-KRIEG 



58 

68 

73 CLS : LOCATES, 8, 3 : SCREEN2, 8, 0: CLEAR. 4H7 

ftFF: ftD=SH7B83: N-233: W=435 

88 PRINT'PftTIENCE , JE CHARGE LE CODE EN 

MEM0IRE":C0L0R4 

98 F0RJ=8 T0435!L0CATE5,5:PRINTW 

100 FORI=0 T07:READC*:C=VftLC"S:H"+C*>:S=S 

+C : POKEAD . C : AD=AD+ 1 : NEXT 

110 READS*:SS=VAL<"«,H"+S*>! IF SSOS THEN 

CLS:COLOR,,l:PRINT"ERREUR DE CODE EN LIG 

NE " ! N: PLAY " DOREM I " : COLOR, . 1 : END 

120 N=N+13:S=8:W=W-l:NEXT:C0LOR2 

130 PLAY"SIS0D0":CL8 

148 PRINT"VOUS POUVEZ SftUVEGARDER LE JEU 

ft LA SUITE DE LA TA6LE DES CARACTERES 
EN FAISANT" 

150 PRINT"SAV£M"+CHR*C34> + "TIR"+CHR*C34> 
+ ", &H7683, 8,H889D, ^H7B&1 " 

160 PRINT:PRINT"VOUS DEVEZ DONC AVOIR SU 
R VOTRE CASSETTE":PRIN1)"LES 3 PROGRftMMES 

SUIVftNTS." 
170 PRINT:PRINT"- KRIEG BftS" 
180 PRINT:PRINT«- TABLE BIN" 
190 PRINT:PRINT"- TIR BIN" 
200 PRINT:PRINT"ftPRES ftVOIR PLftCE VOTRE 
CftSSETTE ftVANT LE PROGRAMME < KRIEG > " 
210 PRINT:PRINT"VOUS LANCEREZ LE PROGRAM 
ME PAR RUN"+CHR*<34> 
220 PRINT:PRINT"APRES LA PRESENTATION LE 

PROGRAMME CHftRGE LE JEU ET DEMftRRE 

ftUTOMATICUEMENT":END 
238 DATA98,88,98, 18, 98, 28, 96, 38, 82A8 
248 DATA82.85.85.8A,88.86.81,83, 17 
258 DATA88, 83,81, 38.38, FF, F8, 38, 8288 
263 DATAC8.81,83.31,B5,FF,F8,ee,83F9 
278 DATACA. 83. A6. 83. E8, 88, B7, 83, 838F 
288 DATA26. 83, 22. 84. 36, 88, 98, 88, E2 
293 DATA63.33.ee. 88, 38. 1A..89, 1B,A1 
383 DATA71. 1ft. 89. 16. 71, 38, Cft, 83. 81 EA 
318 DftTftES, 08, ft6. 33,67.82. 32.32. 824B 
323 DftTft38.98.38.98,23.38.38.48,81E8 
330 DATA40, 83. 31 . 3 1 , 53 . 8 1 . 88. 88, 93 
348 DATA88, 38, 3F , 88. 3F, 88, 3F, 88, BD 
353 DATA3F,34.88,C6. 14, 3F. 82, BD. 8253 
368 DATA7B, 6D, 35 . 88, 39. 6D, 7C, 66,8352 
378 DATA7F,A7,CF,CC,3F,84,B7.A7,8462 
388 DATftCD, F7, A7, CF, CC . 90, 88. FD, 861 B 
390 DATA28,78, 86, 7B. IF, 8B. CC, 88. 838F 
400 DATA3C, FD, 20, 61 . 4F . 5F, DD, 27. 836C 
413 DATADD,29.4C.97,55,8F.8E,3F.826A 
420 DATA46,8E,87,56.BD.85.93.6D,0443 
430 DATft88,87.3F.8C,27,FC.3F.8ft.8246 
448 DftTACl,31,26,0E,CC.80,31,DD.B2D3 
450 DATA53,CC,8A, 14, DD, 38. DD, 3A. 8389 
460 DATA28, 22, C 1 , 32, 26, 8E, CC, 8 1 , 8236 
478 DATA58, DD, 53, CC. 85, Bft , DD, 38, 8343 
488 DftTftDD, 8ft, 28 . 1 6 . C 1 , 33, 26, D2, 8383 
498 DftTACC,83,58,DD,53.CC,B2.84.8321 
588 DftTftDD, 88, DD, 3ft . 8E. 87, 84 . BD. 83ft2 
510 DfiTA85,93,BD.86.65,3F.8<:,27.8332 
520 DATAF9,3F, 8A, CI. 4A. 27, 8C.C 1,8341 
538 DATA4F, 26, EF.DC. 88, 44. 54, DD, 33BD 
540 DATA88, BC, BE, 7F, 28, 2B, C6, BC, 6 1BE 
558 Dft TA3F, 82, 8E, 9D, ftC, CC, 7D, ftB, 846C 
568 DftTftED, 81, CC, 7D. C3, ED, 81, CC, 6564 
578 DATA7D, D3, ED, 8 1 , CC, 7D, FD, ED, 85F 1 
588 DATA8 1 . CC, 7E, BB, ED, 81 , CC, 7E, 848E 
598 DftTA27, ED, 81 , CC, 7E, 38. ED, 81 . 8485 
683 CiftTftCC,7E,63, ED. 81, CC, 7E, 71 . B4D6 
6 1 8 DftTftED, 81, CC, 88, 82, ED, 81, CC . 84F6 
628 DATA88, 1 A, ED, 81, CC, 88, 2A, ED, 8468 
633 DATA81,CC,88,54, ED, 81, CC, 86. 64DB 
643 DATA62, ED, 81, CC, 88. 7E. ED, 81 , 8568 
653 OATftCC, 83, 8F, ED, 81, CC, 83, Bft . B54F 
663 DftTftED, 81, CC, 88. C8, ED. 81, BD.85AD 
678 DftTft85, 98, BD, 84. 88, BD. 87. D4, 64F6 
686 DftTft?F, 28, 31, 7C, 28, 63. 28, 22, 621 1 
698 DftTABD,84,88.8F.46,4F.3F. 1C.82C8 
788 DATft25, 18..4C.3F. 1C.25, 13,BD,81D9 
7 1 3 DHTft86, 65, 3F, 8C, 27, Eft, C 1, 85, 836D 
728 DATA 18, 27, FE, El, CI, 83, 18,27, 6311 
738 DATA88, 42, 8E, 83.38, 9F, IF. 18.819E 
740 DATA8E,8B,98, 18. 9F, 21 ■ BD, F4, 83A7 
758 DATA32,9F,35,8E,81,38,9F,23.8287 
768 DftTftl3,8E,88,64, 18, 9F. 25, BD, 8293 



A SUIVRE... 



SEA WAR 



Sur votre X-07 etanche, vivez I'enfer et la gloire des sous- 
mariniers en periode d'hostilites intensives... 

Francois Xavier JOURDREN 

Mode d'emploi : 

Ce programme genial a plus d'un titre, necessite 16 Ko minimum 
(memoire fichier vide) et ne tourne correctement que sur les X-07 de 
facture recente (en mode GRPH, obtention de caracteres graphiques 
differents par appui sur SHIFT/touche) Sauvegardez a la suite les lis- 
tings 1 et 2 (le second tres precisement sous le nom de "Seawar"). 
Le listing 3 contient les routines machine disassemblies, afin que les 
interesses comprennent comment est utilisee ici lunite centrale 
secondaire. 

Soyez tres attentif lors de la frappe du programme principal. Les carac- 
teres entre guillemets qui ne font pas partie d'un texte coherent sont 
a taper en mode GRPH, hormis les caracteres suivants dont voici la 
correspondence : 



SERVEUR 
HEBDOOICIEL 

3615 + HQ 
PUIS ENVOI 



a - CHR$<134) - SHIFT/A 
t - CHR$<238) = SHIFT/M 
x - CHR$<140) = SHIFT/C 
n - CHR$(230) - SHIFT/I 
y - CHR$(227) = SHIFT/H 
- CHR$(226) = SHIFT/G 
z - CHR$(135) = SHIFT/B 

De plus et comme d'habitude, " \ " correspond au caractere " $ " (yen). 

Chargez, lancez le premier programme (implantation des codes 
machine, initialisation des caracteres et presentation) et patientez quel- 
ques secondes jusqu'a I'affichage du titre. Stoppez la musique de pre- 
sentation par RETURN, I'appui sur una touche quelconque declenche 
le chargement du second programme. Et la, stupefaction : le enlarge- 
ment et le lancement est automatique et ne modifie en rien le contenu 
de I'ecran. L'astuce en langage machine employe detourne le message 
"Found Seawar". Veillez toutefois a sauver le second programme 
comme indique ci-dessus (pas de majuscules pour les cinq dernieres 
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lettres). 

Deux options s'offrent a vous : 

- Soit vous jouez, dans ce cas, appuyez sur le niveau de jeu desire. 

- Soit vous desirez modifier les tableaux du jeu, dans ce cas, appuyez 
sur HOME (voir 'Modification du parcours'j. 

JEU 

Vous devez a bord d'un sous-marin, parcourir trente tableaux dans une 
mer infestee de pieges diaboliques. Votre submersible se dirige par 
les touches directionnelles du curseur et tire par la barre d'espacement. 
F6 permet une pause et "S" met votre X-07 en sommeil (SLEEP). Vous 
pouvez ainsi au reallumage, reprendre une partie un instant delaissee. 
L'appui sur "O" affiche verticalement a droite de I'ecran, vos litres d'oxy- 
gene restart (maximum 400 litres). Une sonnerie retentit si celui-ci vient 
a manquer. Vous devrez dans ce cas vous reapprovisionner en sur- 
face, oii malheureusement vous ne pourrez vous defendre des bateaux 
eventuellement presents (et qui tirent plutot bien). Mefiez-vous des des- 
troyers qui lancent des grenades, des multiples canons lasers qui tirent 
de partout, des mines qui remontent a la surface, des rochers qui se 
detachent des parois et de la presence vicieuse de portes mobiles (ouf I). 
Vous disposez de 9 vies au depart et en gagnez une tous les 4 tableaux 
(celies-ci sont toutefois limitees a 9). Le meilleur score et le nom du 
meilleur joueur sont gardes en memoire, meme apres extinction de la 
machine. 

MODIFICATION DU PARCOURS 

HOME : permet de modifier un tableau, entrez le numero du tableau 

concerne (1 a 30). Deplacement du curseur par les touches 

directionnelles. 

CLR : sort du mode et relance le programme. 

RETURN : valide le nouveau tableau et relance le programme. 

CTRL/t : affiche le tableau suivant. 
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CTRL/Q : affiche le tableau precedent. 

INS : insere une colonne au niveau du curseur. 

DEL : detruit une colonne au niveau du curseur. 

Pour B, apres I'affichage du point d'interrogation, appuyez sur le numero 
du caractere desire correspondent aux 8 niveaux de depart du 'rocher 
mobile Touches Caracteres Indications 



W 



■ 


Rocher plein. 


aV 


Rocher tronque a droite. 


A 


Rocher tronque a gauche 


^ 


Inverse de E. 


■^ Inverse de W. 


3 


Idem R mais en surface. 


fL 


Idem T mais en surface. 





Rayon gauche 


X 


Rayon droit. 


V 


Canon haut. 


A 


Canon bas. 


1 


Mur mobile. 


■ 


Porte mobile. 



Surface. 



it Bateau. 



Mine. 



I Tige soutenant une mine. X | Rocher detachable. 

I Laser. C s PC Espace. 

Laser haut. V <] Canon droit. 

A Laser bas. B ■ Rocher mobile. 
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o cls:definta-z:defsngs: restore :ad=i3E3: 

F0RI=RND(0)T0362:READA*:A°-VALCl<H"+A«> 

lo pokead+i,a:s«s+a:next: ifs< >42270thenp 

RINTCHR*(7) :LIST920-170 

20 DATA06,07,E1,|10,FD,23,CD,3E,FE,E3,B7, 

20 , 21 , 3E , 08 , C D , *8 , E4 , DD , 2 1 , 1 4 , 02 , 06 

30 DATA3C,DD,7E; 14, DD, 77, 00, DD, 23, 10, F6, 

06, 14,DD,36,00,20,DD,23, 10,F8,E1,C9 

40 DATAFE,01,20,21,3E,47,CD,2e,E4,DD,21, 

63 , 02 , 06 , 3C , DD , 7E , EC , DD , 77 , 00 , DD , 2B 

30 DATA10,F6,06, 14, DD, 36, 00, 20, DD, 2B, 10, 

F8 , E 1 , C9 , FE , 02 , 20 , 22 , 3E , 49 , C D , 28 , E4 

60 DATA0E,04,DD,21, 14, 02, 06, 13, DD, 7E, Ol , 

DD,77 t OO,DD,23, 10, F6, DD, 36, 00, 20, DD 

70 DAT A23 , OD , 20 , EB , E 1 , C9 , FE , 03 , 20 , 22 , 3E , 

48, CD, 28, E4, OE, 04, DD, 21 , 63,02,06, 13 

30 DATADD, 7E, FF, DD, 77, 00, DD, 2B, 10, F6, DD, 

36,00,20,DD,2B,0D,20,EB,E1,C9,FE,04 

90 DATA20,07,3E,2B,CD,28,E4,E1,C9,FE,03, 

20,07,3E,2C,CD,28,E4,E1,C9,FE,06,20 

100 DATA1C,E1,23,CD,3E,FE, IE, 03, FE, 04, D2 

,C7,F1,E3,21,6E,02,06,01,OE,00,77,3E 

110 DATA09,CD,2F,C9,E1,C9,FE,07,20,58,E1 

,23,E3,CD,3E,FE,FE, 14, IE, 05 , D2, C7, Fl 

120 DATAF3,23,CD,5E,FE,FE,04,1E,03,D2,C7 

,Fl,23,F3,CD,3E,FE,FE,20,lE,05,DA,C7 

130 DATAF1,F3,23,CD,SE,FE,B7, 1E,03,CA,C7 

, F 1 , 47 , F 1 , 4F , Fl , 6F , 2C , F 1 , 67 , 24 , CS , CD 

140 DATA31,C2,C1,24,7C,FE, 13,20,08,26,01 

,2C,7D,FE,03,28,02, 10, EB, El , 7E, B7, C8 

130 DATAFE,3A,C8,23, 18, F7, IE , 03, FE, 08, C2 

,C7,F1,E1,23,CD,3E,FE,32,6E,02,23,CD 

160 DATA3E,FE,FE,20,1E,03,D2,C7,F1,32,6F 

,02,23,CD,3E,FE, IE, 03, FE, 02, D2, C7, Fl 

170 DATAE3,C6,43,21,6E,02,06,02,0E,02, 11 

,70,02,CD,2F,C9,E1,C9 

180 F0RI«128T0155:G0SUB190:NEXT:F0RI»224 

T0248 : GOSUB 190:NEXT:P0KE114,20l:G0T0210 

190 forj-oto7:reada«:F(J)«val("«<h-+a*> :n 

EXT 

200 F0NT«(II«-F<0) ,F(1I,F(21,F(3),F(4),F 
(S),F(6),F(7) ■: return 
210 DATA00,00,44,38,38,38,34, 10 
220 DATA10, 10, 10, 10,10, 10, 10,10 
230 DATAOO,04,04, 1C , OC , 00, 00, 00 
240 DATAOO,00,80,EO,FC,00,00,00 
230 DATAOO,00,00,00,00,00,00,FC 
260 DATAOO,00,00,04,04,1C,OC,FC 
270 DATAOO,00,00,00,80,EO,FC,FC 
280 DATAOO,00,70, 10,7C,3C, 1C.-FC 
290 DATA00,20,E0,E0,F8,F8,F0,FC 
300 DATAE0, CO, AO, 10,00,00,00,00 
310 DATA1C.0C, 14,20,00,00,00,00 
320 DATA70,20,20,00,00,00,00,00 
330 DATA0O, 00, 00, 00, Oo', 20,20,70 
340 DATAOO,00,00,00,78,00,00,00 
330 DATA70, 20, 20, 10,20, 10,20, 10 
360 DATA20, 10,20, 10,20, 10,20, 10 
370 DATA10, 20, 10,20, 10,20,20,70 
380 DATA10, 20, 10,20, 10,20, 10,20 
390 DATA20, 00, 48, 00, 10,48,00, 14 
400 DATA20,04,00,A8,00,40,D0,00 
410 DATA30, 78, 78, 78, 78,78,78,30 
420 DATAOO, 00, 00, EO,EO,00, 00, 00 
430 DATA30,30,30,30,30,30,30,30 
440 DATA30,30,30,30,30,30,30,FC 
430 DATAOO, 00, 00,00,00,00, 00,00 
460 DATA80, 10,44, 10,08, AO, 04, 40 
470 DATA88, 88, 50, 50, 20,20,00,00 
480 DATAOO, 00, 10, 10,28, 28,44,44 
490 DATAFC,F8,F8,FO,E0,E0,C0,80 
500 DATAFC,7C,7C,3C, 1C, 1C,0C,04 
510 DATA80,C0,CO,E0,FO,FO,F8,FC 
520 DATA04,0C,0C, 1C,3C,3C,7C,FC 
530 DATAFC,F8,FB,F0,E0,E0,C0,FC 
540 DATAFC,7C,7C,3C, 1C, 1C,0C,FC 
530 DATAFC,FC,FC,FC FC,FC,FC,FC 
560 DATAOO, FC,FC,FC,FC,FC,FC,FC 
570 DATAFC,00,FC,FC,FC,FC,FC,FC 
580 DATAFC,FC,00,FC,FC,FC,FC,FC 
390 DATAFC,FC,FC,00,FC,FC,FC,FC 
600 DATAFC,FC,FC,FC,00,FC,FC,FC 



610 DATAFC,FC,FC,FC,FC,00,FC,FC 

620 DATAFC,FC,FC,FC,FC,FC,00,FC 

630 DATAFC,FC,FC,FC,FC,FC,FC,00 

640 DATA04,OC,34,44,34,OC,04,00 

650 DATA70, 20, 20, 20, 10,20, 10,20 

660 DATAOO, 00, 00, 00, 00, 18, 18, 10 

670 DATA2C,30,58,88,44,FC,FC,FC 

680 DATA28,24,S0,48,6C,FC,FC,FC 

690 DATAOO, 00, 00, 00, 00, 38, 38, 90 

700 DATAOO, 00, 00, 00, 00, 38, 38, 50 

710 DATA78, 14,28, 28,28, FC,FC,FC 

720 DATAOO,00,00,00,00,FC,FC,FC 

730 DATAFO,90,90,FO,OC,04,08,OC 

740 LOCATEO, 3 :EXECAD, 4: PRINT" SEAWAR "i : FO 

RI=0T033:F0RJ=24TO3O 

750 IFPOINT( I,J)THENCIRCLE(8+I*3,9+ (J -24 

>*2) ,2 

760 NEXT: NEXT: LOCATEO, 3: PRINTSTRING* (6, 3 

2> i :F0RI=0T04:P0KE16E3+I,0:NEXT 

770 REST0RE810:F0RI«0T08:READA«: POKE 1536 

3+I,VAL( -bH H +A«> :NEXT 

780 P0KE1S1,3:P0KE132,60 

790 F0RI=0T04:LINE(4+I,I)-(113-l, I) -1119 

-1,4*1) -(119-1,27-1) -(113-1,31-1) 

800 LINE- (4+1,31-1) -(1,27-1) -(1,4+1 >- (4+ 

i,i> :next:execad,s 

810 DATACD, 19, CE, 7E , FE, D2, CO, 18, F7: FORI- 

0T014:READA:P0KE15372+I,A:NEXT 

820 DATA42,21,3,229,209,205, 11,243,233,3 

3, ,64, 193, 138,234 

830 fori«oto9:reada:pokei3387+i,a:next:d 

ATA33,215,6,237,95, 119,35,34, ,201 

840 s=0:f0ri-0t068:readas:a"val("l<h"+as> 

:s-s+a: poke 15397+1, a: next 

850 ifs< >8535thenbeep- 1 , 50: listb860-880e 

LSE890 

860 data06,07,e1, 10, fd, 23, cd, 5e, fe, ie , 05 
,fe,14,d2,c7,f1,23,3c,32,b9,00,cd,5e,fe 
870 data1e,05,fe,04,d2,c7,f1,3c,32,b8,00 
,23,cd,5e,fe,e5,4f,c3,2a,b8,00,cd,31,c2 
880 datacd, 50, c2.eb, 15.5a, 16, 00, 19, ci , 71 
,e1,7e,fe,2c,c0,3e,1c,ef, 18, de 
890 s-o:fori=oto26:reada«:a-valc«<h"+a«) 
:s«s+a: poke 15472+1, a: next 

900 IFS< >3440THENBEEP-l,50:LISTa910-920E 

LSE920 

910 DATAF5,FE,52,20,0E,3E,2B,CD,28,E4,3E 

,01,32,6F,3C,F1,C3,BE,C1,3A,6F,3C,B7,20 

920 DATAF6,F1,C9:DEFFNM<VAL(MID*(MUS, 1+1 

,2) I 

930 MU*"= " 03A4A4A4R402A4A4A4R4 " : F0RJ=0T02 

:G0SUB1330:NEXT 

940 MU*="03A4A4A4R402A6R2A6R4":G0SUB1530 

950 MU*="01A4A2A4A4B«4A4R6* :F0RJ«0T03:G0 

SUB1330:NEXT 

960 FORJ=OT01:MU*»"02A8B«4D6E8E4D4Blt4D4E 

6A8R4A2A2A2A2BH4A4R401A4A8A4B*4A8R4 

970 G0SUB1530:NEXT:F0RJ=0T01 

980 MUX- ' 02A2D4D4BM4 A4B»4B»4D6A2F«4F#4E* 

4D4E*4E*4E6":G0SUB1530: NEXT: BEEPO, 4 

990 F0RL=0T01 

1000 F0RJ=0T01:MUS="02A8B»4D6E8E4D4B«4D4 

E6A8R4A2A2A2A2B«4A4R401A4A8A4B*4A8R4 

1010 GOSUB1530:NEXT:MU*="02A4A401F«402A8 

1 A4A4D4ESBM8 " : GOSUB 1 530 

1020 MU»=-F»I402A6A6A2A401E4F#4E4D4E8":G0 

SUB1530 

1030 MU«=-E402A4A4A401Ftt402A601A4A4D4D4E 

4E*8":G0SUB1530 

1040 mu«=-02a6r2a8r201d4d6e4b«4d4r4":f0r 

j=otoi:gosubis3o:next 

1050 mu*= " 02a 1 b 1 b* 1 d 1 e2f« 1 03a4r4 " : gosub 1 

530 

1060 MU*="01D4B#4D4D6D8B(44D6D4E4B4t4B4A4" 

: GOSUB 1530 

1070 MU«="A4-+MID«(MU*,8) :G0SUB1530 

1080 MU*="A4A4A4A4B«16R2B"4B4B4B4D16R4" : 

G0SUB1330 

1090 MU*="03A102F»1E1B*1A1":G0SUB1530:NE 

XT 

1100 F0RJ=0T03:MU*>="02A401F»402A8D4E8F»4 

03A8-:G0SUB1530 

I 110 mu»="02a4a4a4e6e4a4r201a4a8a4b*4a4 - 
:gosubis3o:next 

I I 20 f0rj-0t03 : mu*= " 03a802a8r4e6d6bh4d4e 
4r8e4a4r201a4aba4b«4a8r4":g0sub1530 



1130 NEXT 

1140 FORJ-0T03 

1150 MU«»-01A2D4D4B«4A4Bll4Btt4D6A2F#4Ft(4E 

»4D4E*4E«4E6 ■ : G0SUB1 530: NEXT : BEEPO, 4 

1160 G0T0960 

1170 fori«oto3ostep2:cls:execad,8,o, 1,0: 
execad,8,0,31-i,0:next 

1180 LOCATES, I : PRINT -Chargamant " ! L0CATE5 
,2:PRINT"<le: Seawar ":P0KE43, 4 

1190 consoleo,2:execad, i:console2,2:exec 
ad,o:fori=>otosoo:next:consoleo,4:cls 

1200 LINE (29, 11) -(42, 10) - (53, 9 ) - (36, 6) - ( 

64, 3) -165, 3) -165, 9) -(78, 8) 

1210 LINE- (79,9) -(79, 12)-(76,13)-(73,16) 

-(67,18)-(35,19)-(42,21)-(33,21) 

1220 LINE- (32, 20) - (29, 19) - (28, 15) - (28, 12 

)-(29,ll)-(31,13)-(31,16)-(29,19) 

1230 LINE(40,10)-(43,12)-(43,15)-(42,18) 

-(41,20) 

1240 LINE (55, 101 -(57, 12)- (37, 16) -(33, 19) 

1250 LINE(65,9)-(66,11)-(67,13)-(67,16)- 

(65, 18) 

1260 LINE (71, 8) -(73, 10) -(73, 13) -(72, 16) ! 

LINE (57, 8) -(58,8) 

1270 LINE! 3,31 I -<3, 28) -(7, 28) -(7, 23) -(11 

,Z5>-(11, 281-115, 28 >-(15, 31) 

1280 LINE (19, 31 I -(29, 28) -(33, 27) -(36,25) 

-(41, 24) -(43, 25 1 -(47, 24) 

1290 LINE- (31, 25) -(54, 25) -(38, 27) -(63, 27 

I - ( 67 , 24 1 - ( 72 , 231-175, 201 

1300 LINE- (79, 221 -(83, 221 -(85, 24 1-189, 24 

1 "(94,27) -(100,29) 

1310 LINE (103, 29) -(106, 26) -(107, 241 -(111 

,261-1119,25) 

1320 PX=8:PY=31 : G0SUB1470: PX=39: G0SUB147 

0: PX=75: PY=25: G0SUB1470 

1330 PX*45:PY=23:G0SUB1470:PX=109:G0SUB1 

470:PX*119:PY*26:G0SUB1470 

1340 CIRCLEIlOl.ll) , 7 : L INE ( 10 1 , 3 1 ) - I 101 , 

18) :LINE (102,31) -(102,29) 

1350 PX-=101:RY=11:G0SUB1470:LINE(88, 11) - 

(94, 11) : LINE (108, 11) -(114,11) 

1360 LINE (101, 01- (101, 7) : LINE (95, 31 - (91 , 

11 :LINE(107,3)-(111,1) 

1370 LINE(93,17)-(91,21):LINE(107,17)-<1 

11,21) 

1380 FORI=OT02:X=ll-4*l:PX=X+l:FOR3=OT01 

:py=i+3»i+12*J 

1390 line ipx, py i - (px + 4, py i - (px+4 , py + 3) - ( 

px,py+31-(px,py1 : next: next 

1400 LINE (7, 101 -(11, 10) -111, 13) -(7, 13) -( 

7, 10) 

1410 LINE (7,22) -(11,22) -(11,25) -(7, 25) -( 

7,22) 

1420 LINE (23, 31 -(28, 2) -139,2) -(39, 4) -(28 

,4)-(23,3) 

1'430 LINE (35, 2) - (37, 0) - (37, 6) - (35, 4) :LIN 

E( 25, 3) -(39, 3) 

1440 START«="RUN-+CHR«(13) : RESTURE1440: P 

0KE15471,0: FORI =0T04: POKE 16E3+ 1,0 

1450 READA*:P0KE15466+I,VAL( -|<H"+A*) : NEX 

T:DATA3E, 1F,C3,28,E4 

1460 P0KE16O, 112:P0KE161,60:FSET500:EXEC 

15466: CLOAD 

1470 P=PY 

1480 IFPOINT (PX, PI THEN1500ELSEF0RI=0T01 : 

EXECAD,8,PX,P, l:NEXT 

1490 IFPTHENP-P-l:G0TO1480 

1500 p-py+l: ifp>31thenreturn 

1510 ifpoint(px,p)thenreturnelsefori=oto 

i:execad,8,px,p, i:next 

1520 ifp<31thenp=p+l:g0t01510elsereturn 

1530 f0ri=1t0len(mu*> : m*=mid* (mu«, 1,1) : i 

fm*-"#"0rual (m«) then1570 

1540 IFM»=-0-THEN0C=12»(FNM-l) : I-I+11G0T 

01370 

1550 IFM*="R"TMENBEEP0,FNM:G0T01570 

1560 M=MID* (MU», 1+1,1 )-"»": 1=1 -M:N=ASC(M 

«)-65:BEEPN#2+ (N>21 +1+0C-M.FNM 

1570 IFINKEY*=CHR*(13ITHEN1170ELSENEXT:R 

ETURN 



LISTING 2 



E3:A1»13397:P0KE114,201:EXECA0,3 

2 CONS0LE0,4,O, 1, 1:C0NS0LE8, ,0:P0KE131,3 

:P0KE152,60 

4 P0KE160, 190:P0KE161, 193: ONERRORG0TO630 

00 

10 A-VARPTR(A) ! A2-15387: P0KEA2+1 , AAND255 

:P0KEA2+2,A\256 

25 CLS:C0NS0LE, , , 0, 0: DEFFNS (A, B) -SCREEN ( 

A,B)-128ANDSCREEN(A,B+1+(B>2) 10129 

30 REST0RE900:F0RI«1T03:READA«: LOCATEO, 

: PRINTA«: EXECAO, 1 : NEXT 

35 LOCATEO, O: PRINT "Choi i i ss»z 1* nivaau 

40 NI*-INKEYS: IFNI«-CHRSI 1 1 ) THEN16000ELS 

ENI-VAL(NI*1 : IFNK10RNI >3THEN40 

60 F0RI-0T03: IFK >NITHENEXECAO, 6, I 

70 NEXT:BEEP200, 10: BEEPO, 10:BEEP200,10:B 

EEPO, l:CLS:KEY»(61-" "+CHR«(191 

130 vi-9:g0sub8000:rest0re1000 

160 fori-oto3:reada*(D :next:vi=vi+.25:i 

fvi-10thenvi-9:g0t017o 

162 ifuk >int (vi ) then170else0ut244, 7s:fo 

ri=0t04:f0rj-1t010step3 

168 0ut242, ( j"3) and255: 0ut243, (j"3) \2s6: 

next: next : 0ut244 , 

170 SS=SS+l: EXECAO, 2 :IFYTHENSM«="i?"ELSE 

SM*= • 1 a 

180 SCS-CHRS (SCREEN (X,Y) ) +CHR* (SCREEN (X+ 

1, Yl ) :LOCATEX,Y:PRINTpM*j 

190 C*C+l:F0RI=0T03:DS(I)=MID*(AS(I) ,C,1 

1 

195 EXECA1, 19, I, ASC(OSII) I :NEXT:PP=0 

200 C-C*ABS(C< >19) !F0RI=0T03: IFD*(II-"Y" 

ORD« ( I ) » " T " THENPP= 1 9 : G0T0205 

202 IFDSII) > = "8"ANDD*(IX = "t"THENZX-19:Z 

Y=I:ZP=ASC(D«(II I-231ELSENEXT 

205 IFD« ( 1 I » " D " THENLS = 19 : YL= 1 : DL= 1 

207 IFD«(I) = "a"ANDD*(3) = "x" THENRA= 1 9 : GOT 
0210 

208 IFD«(1)="0"THENTH=19:HY=1ELSEIFD*(3) 
»"x"THENTB=19:BY=3 

210 IFD*(l)-=-N"THENLG=19ELSEIFD*(l)= - 0"T 
HENLD=19 

225 IFD«(0)="A"THENBA=19:YB=0 

226 IFD«(3)=-"X"THENC0=19:VY=3: VD= - . 3 

227 IFD«(0)=". "THENLH-19 

228 IFD«(3)=-K-THENLB-19 

229 IFPP=19ANDC0O19THENP0=19:PY=l:DP-l 

230 IFSC«<>- ■ANDSC«O"C["THEN600 

240 IFYTHEN250ELSEFORI=X+2T019:S«SCREEN( 
1,0) 

241 ifs=132thennext:g0t0245elseifso135t 
hen243else0ut244, 78 

242 f0rj«1t030step2:0ut242, ( j'21 and255: 
ut243, (3"2i \256:next:0ut244,0 

243 line (1*6, 2) -(x*6+7,5) : ifi-x+2then600 
elsef0ri=i-1t0x+2step-1 

244 execa1, 1,0, 132: next: g0t0600 

245 0x=0x+50: if0x>400then0x=400 

250 locatex,y:printsm«i :ifstrigioi <oandy 
>oandox >0theng0sub700 : 0ut244 , 

251 iftkey("0")=0then255 

252 execa1, 19, 0, 248: fori-2t0len (str«(ox) 

) 

233 EXECA1, 19, I -1 , ASC (MIDS (STR* (OX) ,1,11 

) :NEXT 

254 POKE43,4:FORI«OT03!EXECA1, 19, I.ASCID 

«(D ) :next 

233 IFTKEYCS - )THENSLEEP:P0KE43,4:P0KE15 
1,3:P0KE152,60 

260 0x=0x-5: if0x<30thenf0ri=0t02:beep(12 
-i*si*50, i:next: ifox»othenba--i 

261 IF0X=0THENL0CATE2,0:PRINT-Plu» d'oxy 
gana ! 

262 IFP0>=0THENG0SUB9300 
264 IFLB>=0THENGOSUB4100 
266 IFLH>=OTHENGOSUB4300 
268 IFC0>=OTHENGOSUB96O0 
270 IFTH>=0THENG0SUB4000 
272 IFRA>=0THENG0SUB14000 
280 IFTB>*0THENG0SUB5000 
282 IFLS>=0THENG0SUB10000 
288 IFZX>=0THENG0SUB10500 
290 IFLG>-OTHENGOSU86000 



CLS:CLEAR100, 14999: DEFINTA-U, U-Z: A0« 15 



A SUIVRE... 



STARSHADEl?^ 



En I'an 3010, vous voila investi par le gouvernement inter- 
galactique d'une mission a votre demesure : rechercher 
au plus vite dans une galaxie voisine, une matiere indis- 
pensable a la survie de I'espece humaine. Rien que ca !.. 

Victor DA SILVA 



MISSION 

KwNTA-iNE 



SUITE 

DU 

N°164 



SERVEUR 
HEBDOQICIEL 

3615 + HO 
PUIS ENVOI 



2200 IF INKtY *=0* i. S J AND X> = U„ A 
ND bO>0 AND X < 19 THEN LET a =X +2 : 
LET b=U+l: LET bO=bO-l: PRINT A 
T a, b; '"$": LET SO=2400 
2210 IF INKEY*=0*(6) AND x> = Uu ft 
ND base>0 AND x<19 THEN LET a =X + 
LET b=y + l: LET base = base -1 : P 
'*••: LET so =2500 



< ;2 THEN GO T 



= 19 



RINT AT a, b, ' 

2240 RETURN 

22S0 IF PTTR (23,1) 

5000 

2260 RETURN 

24.00 LET a=a + l: IF RTTR (a,b) 

7 OR RTTR (a.b)=69 THEN LET SC=S 

'1-2000: LET e=e-650: GO SUB 9503 

LET SU=24S0 
2405 IF RTTR (a,b)=3 THEN LET so 
= 2450 

2410 IF RTTR (a.b)=7 THEN LET SC 
=sc+S15: LET e=e+20. GO SUB 9S0O 
: LET SU=2450 
2420 PRINT RT a , b; "» " ; RT 3-1, b,' 



", AT a -2, b, " " 




2430 RETURN 




2450 BEEP .01, -20 


PRINT RT a .b, 


"1" ; RT a-1, b; "*■■ : 


BEEP .01,-25 


2455 LET So =2460: 


RETURN 


2460 FOR n«7 TO 5 


STEP -1 


2462 PRINT RT a , b 


INK n ; "i" ; RT 


a-1, b, ":$" 




2464 BEEP .01,-30 


BEEP .01,-30+ 


( n * 1 ■ S ) 




2468 NEXT n 




2470 PRINT RT a-1 


b, INK 6, M "; 


INK 3, RT a , b, "_" : 


IF RTTR (a + l,b 



; RT 



■1, b. 



AND 3<21 THEN PRINT RT a , b; 
INK 6, " " 

2475 LET so =2200: RETURN 
2500 LET a=a+l: IF RTTR (a,b)=19 
7 THEN LET sc=SC+350: LET e =e +25 
0: LET 50=2550 

2510 IF RTTR ia,bi=7 OR RTTR (a, 
b) =3 OR RTTR (a,b)=69 THEN LET S 
C=SC-1115: LET e =4-230: LET 10=2 
600 
2520 PRINT RT a,b;"*' 

"; RT a-2, b; " 
2530 RETURN 
2550 PRINT RT a-l.b; 
HT 1, "St", AT H,b; "A" 
2560 LET so =2200: RETURN 
2600 BEEP .01,-20: 
"HT, AT a-l,b; "*" 
260S FOR n=7 TO 5 
2610 PRINT RT a,b; 
a-1, b; M *" 
2615 BEEP .01, 
( 0*1. 61 

E620 NEXT n 

2630 PRINT RT a,b; 

K 6; AT a-1, b, " " 

2640 LET SO =2200: 

3*05 LET SC=SC+e : 

=2S: LET SO =3200: 

3310 CLS : PRINT 

1; " Score : 

B: ",AT 0,7;sc; ■ 

RT . 3 1 , V 
3020 PRINT RT x,y,"A6C" 
31225 INK 3: PRINT RT l t 0, 
l 3 , .-,-■.,■ :«■;-::■■.', ' ■>'•;■ .-,,- .,,,.,, . 

- -. -:,., . : ■- ■■- '*'* 
; INUERSE 0. ■mmmm- 
3030 PRINT RT 3,0; INUERSE 1; "*& 
Si»:f;*ii^*^:«>***»v >~:?m*&", INUERSE 

306s' PRINT RT 4,0; INUERSE 1; "**: 



INK 5; BRIG 



PRINT RT a,b; 
BEEP .01,-25 
STEP -1 

INK n ; "«" ; RT 



-30: BEEP .01, -30+ 



INt 



RETURN 
LET 



IN 



LET y 



LET SO 1=3250 
; INK 7; PAPER 
Ene rgie : A 
" ; AT , 22; e .: " " 



INUERS 



3040 PRINT RT 5,0, INUERSc j. 
^my&tj&w t &M ■»*■ *#|M>3» ' ' .: INUERSE 

0; ''S^" 

3045 PRINT RT 6,0, INUERSE 1;"#* 



ju*s r"r\+|,ti mi w,«c, amv 

•■ v ^ <-■"-» > ,s#: ■-;»' ■%: ijjr ■'■■ t*: : v^- t:>r 

3050 PRINT RT 7,0, INUER^t x, «■ 

^ifips«^«»^^^^;**i^s*"; INUERSE 

3655' PRINT RT 6,0, INUERSE 1; ";M 

* * ■*-* N ~ INUERSE 
0i SP' 

3O60 PRINT RT 9,0 
: INUERSE 0, "S#* 
SE 1, "ft"; INUERSE 8, 
SE 0, "{*;*£*§*" 
3065 PRINT RT 4, 30; "Ml" ; RT 5,30, 
"■1",RT 6,30, "It" : RT 7,29; "&" ; I 
NUERSE l;"tff" 
3067 PRINT HT 8,29; 

1; ">;«#." 

- 30; 



INUERSE 
5E 1, 



INUERSE 1 , "*». 
INUER 
INUER 



INUERSE 
INUERSE 



*£";AT 11,3 
„„",AT 13,0 

AT 17 ,.10, " $***:" 
1,"* 



NUERSE 



W, INUERSE 
„;*■"; RT 14,1 



3070 PRINT RT 

l,"f" 

3075 PRINT AT 10,30 

1, "*" 

3030 PRINT RT 12,0, 

' <***„^C?*i" 
3065 PRINT RT 15 .0, 

;?-,ht i6,i0r;t ; 

, AT 18,10, "l**? 

3087 PRINT RT 14,0; INUERSE 

SS^ifiWSti" : INUERSE 0,"*S& *£ 

3090 PRINT RT 1~ "'-'~ 
5,0, INUERSE 1; 

0; "w" 

3095 PRINT AT 21,0; "__&"; INUERS 
E 1 ;"$**"; INUERSE O; 77 ! $ — 

SSgg-Tffcw-frf W is , 

i; "5^>*'>**»;*;">*s»*;*i" 

3105 PRiNT RT 13.30; 
8, "■vH«* w .^v«^v*««- ; ^;^" 

3110 PRINT RT 17,17; ".■*• ' ; INUERSE 

1 ; " ';^^M*J*ifei|t% N ^ %* ' ' 
3115 PRiNT RT' 16, IS;"*', INUERSE 

l; "*W'it&«i?&*l*m." 
3120 PRINT AT 18,18; "*»;«*»* ■ IN 
UERSE lJ-'lMfeM"; INUERSE 0, "§«««* 

3125 PRINT AT 10,0; ; RT 11,0," 

'";RT 19,0, ; RT 20,0, , RT 11 

,31, ;RT 12,31, ,RT 19,31;"' 

";AT 20,31; ; AT 3,31;" " 

3130 INK 6: PRINT RT 18,25, INK. 

2; BRIGHT 1, " IffiB" 

3140 PRINT RT 16,1; INK 2;"<" 

3150 GO TO 7000 

3200 IF RTTR (16,1)03 THEN GO T 

8000 

3210 RETURN . 

3250 IF RTTR' (18,29) 066 THEN LE 

T e=e+el: LET sol = 3260 

3260 RETURN 

4005 LET Ul=ll: ..ET SC=SC+{: LET 

X=2: LET y=3: LET SO =2200: LET 
SO 1**100 



H6C " 
PRPER 



4007 CLS : PRINT AT X,J 
4009 PRINT RT 0,0, INK 

1, " Score : Enerai* ; 

B:",RT 0,7, SC," " ; RT 0,22, e; 
RT , 3 1 , v 
010 INK 3: PRINT AT 21,0, "_ 

4l!l fc F^~7rrrT l u s Hf " p^TnT-rt 

; " ";RT n,31; " " : NEXT n 
4013 PRINT RT 1,0; "■ Ml 




UU AT 20, 15 
4020 PRINT h 

lap. 



RT 20,6, 



19,4 



PRINT RT 10,6 

K-;flT 10,26 
__2 PRINT RT 9,6; " ■ 

";RT 5,26;" " 

- l ^= ; E'PINT AT ■: O HMHI R'i 
7 , . gggggggg F0R n _ 2 T0 5 pp. 

INT RT n ,0; "| "; RT n,31;"H": NEXT 
n 

4024 PRI NT RT 4.7, 
T 4.21. "Mpil" ! RT 

,15;"|'' 

4025 PRINT RT 21,14, "B",RT 21.30 
, "M" ' RT 21 3 ' "■" 

402s' PRINT'flt 9,20, "■" ; RT 8,20," 
■";RT 7,20,"i",RT 6.20; "^J",fiT 

5,23, "J" 
4027 PRINT RT 9,30, 
"1";RT 7,31, "I" 
4030 INK 7: PR 

1S,S,"B*»" 
4035 PRINT RT 19 , 6; "A" ; RT 19,19, 



;RT 8,31, 
INT RT 18,5; "H", AT 



4040 PRrRT^flT 17,5; "*";RT 17,8;" 

A";RT 18,23; "*",RT 18,27, "«,*" 

4050 INK 5: PRINT RT 20,14, BRIG 

HT 1, FLASH 1,"R",RT 20 , 29, "fl" ; A 

T 20,3, "S" 

4060 INK 6: PRINT RT 9,1, INK 2, 

" <" 

4090 GO TO 7000 

4100 IF RTTR (9,1) <>2 THEN GO TO 

6000 
4110 RETURN 

5005 LET l.u=2: LET S C =3 C +e : LET 
x=2: LET y=27: LET SO=2210: LET 
SOl=5100 
5007 CLS : PRINT RT X,y,"RBC" 

5009 PRINT RT 0,0; INK 7, PRPER 
1; " Score : En e rgie: fl 
B: ";RT 0,7,sc," ";RT 0,22;e," " 
;AT 0,31; v 

5010 INK 3: PRINT RT 1,0;" 



,01 



* 



J 



PRINT RT 



5012 PRINT AT 2, 
5014 PRINT RT 3, 
5016 PRINT RT 4, 

5020 PRINT RT 5, 

5022 PRINT RT 6, 
5024 PRINT RT 7, 
5026 PRINT RT 8,6, "» 

5023 PRINT RT 5,0; "| 
5030 PRINT RT 7,0, " 
5032 PRINT RT 8,0; "| 
5034 PRINT RT 9,0; "I 
5036 FOR n=10 TO 15: 
0; "if" : NEXT n 
S03~ PRINT RT 16,0," |",RT 10,0, 
" =";RT 17,0, "Mm" ; RT I8,0;"B|";A 
T 19,0, "1|" ; AT~0,0; '" 
5040 PRINT AT 21,0; "" 

R42 frSR^fJ : ^'AY*T"^1^T , ■ 

5044 PRINT AT li,12;' 

5046 PRINT AT 12,12;' 

5048 PRINT RT 13. 12, ' 

5050 PRINT RT 14,12; ' 

5052 PRINT RT 15, 12; ' 
5054 PRINT RT 16, 12; ' 
5056 PRINT RT 17,12;' 

5053 PRINT RT 18,12; ' 
5060 PRINT RT 19, 12; 

5062 PRINT RT 20,12; 
5064 PRINT RT 12,6, " 
5066 PRINT RT 13,6; " 

5063 PRINT RT 14,6; " 
5070 PRINT RT 15,6;" 
5072 PRINT RT 16,6, " 
5074 PRINT RT 17,6, " 
5076 PRINT RT 18,6; " 

5078 FOR Ti=2 TO 20: 
1; : NEXT n 

5079 INK 5: PRINT AT 20,23, BRIG 
HT l; FLASH l,"S"i.AT 20,25; "R";* 
T 20,22; "R"; iNK 3; BRIGHT 0;_FL 
RSH 0;AT 21,28; "1" , RT 21,25;"!"; 
RT 21,22; "1" 

5080 INK 6 

5032 PRINT RT 5,1; INK 2;"<" 
5085 INK 6: PRINT RT 13,6; INK 2 

; BRIGHT 1; "ffljj" 
5090 GO TO 7000 
5100 IF RTTR (18,3)066 OR RTTR 

(18,4) 066 THEN LET Ib«+«1: LET 
sol=5110 
5110 IF RTTR (5,1) 02 THEN GO TO 

8000 
5115 IF PEEK 64951; =2 THEN POKE 
64951, 18 
5120 RETURN 

6004 LET 5C=SC+e 

6005 LET SO =6300. LET SO 1=6400: 
LET x=6: LET y=23 

6007 CLS : INK 6: PRINT AT X,y;" 

6009 PRINT AT 0,0, INK 7; PAPER 
1;" Score: E n ?!9i*; 




INT RT 



;AT 0,22; 



6: ", RT 0,7; sc 

,RT 0,31; V 

6010 INK 3 

6020 PRIN T AT 1,0 

6k!-.^5r n, ,.■. 
603^WlNT^R1 4,0; 
sS40^?INT AT 1,0. 



6045 PRINT RT 6,0, 

mmmm •• , rt 6 , is " 

6050 PRINT RT 7 , 0; "I " ; RT 7 , 5; "I 
";AT 7,20;"B=";AT 7,26; "1", AT 
,31 : "1" - 

6055 PRINT AT 6,0; "1";hT_8,5^J 
",RT 5.11, "MM" ' R T 8,20; ■■ 
,RT 3,31; "i" 
6060 PRINT AT 9.0: "l_ 

^"Sir^ T - ? '^- 



RT 3,15 


a 


RT 4,16 


a 


ATS^S, 


an 


RT 6,5, 


'" 



6065 P 
L0, 11; 
' ; AT 10 



AT 10,0, 



SPECTRUM^ 

PFVANT IA 

Xu MP 
l?AMfrJE$ 

UK PAi'N \>Z 
\&/\MpA6N6j 



ill 



6070 PRINT AT 11,0, '_ 
11, 11; "*=**£*•■; RT 11.20, 
";AT 11,31; "1" 
6 075 P RINT AT 12,0. "I 
"■■H"; RT 12,31, "■"_ 
608i PRINT AT 13,0, "I 

_ ',RT 13,31, "■" 

PRINT RT 14,0; "1 

~ ';RT 14 .31, "Mr 
5lNT R T 1570, "■" .RT 15,5," 

BMJPHMlBWMMaV"<* M '* ' ■ 

6095 PRINT RT 16 ,0,"1";RT 16,5;" 

^mmmwmmmmmmmmm , at I6,3i;"l" 

6100 PRINT RT 17,0;"i";RT 17,31; 
6 110 PRINT RT 13,0;"!", AT 13,21, 

"Sare"* -2 T ' 19 ' a '"t"i fiT 1^,21; 

eSu^PRI^ThHT 20,0, 



1,150 INK 6 

6200 PRINT RT8,2; OUER 1; INK 1 

i__PRPER 7, FLRSH 1,"W;RT 8,2;" 

H 10 PRINT RT 7,2; OUER 1; INK 7 
; PRPER 1; FLASH 1;"J*";AT 7,2," 

6*60 PRINT AT X,y; INK 6;"RBC" 

6270 GO TO 7000 

8300 IF RTTR (X +1 , y +1) =143 OR RT 

TR (x+l,y+l) =135 THEN GO TO 9600 

6350 RETURN 

6400 IF PEEK 64002 > =30 THEN POKE 

64001,1: POKE 54002,16 
6410 IF PEEK 64025 <=1 THEN POKE 
64025,11: POKE 64026,31 
6420 IF PEEK 64050 > =21 THEN POKE 

64050,7 
6430 IF PEEK 64074 <=1 THEN POKE 
64074, 15 
6440 IF PEEK 64 146 > =20 THEN POKE 

64146, 1 
6450 IF PEEK 64093 > =21 THEN POKE 

64096,123: POKE 64120,128 
6460 IF PEEK 64098 <=1 THEN POKE 
64096,3: POKE 64120,8 
6499 RETURN 

7010 RANDOMIZE USR 63500 
7020 LET e=e-e2 
7025 GO SUB SOl: GO SUB SO 
7030 IF e<=0 THEN GO TO 7500 
7033 IF RTTR (X,y)w6 OR RTTR (x 
,y+l) OS THEN GO TO 8500 
7035 PRINT RT 0,22, INK 7, PRPER 

1, e; " " 

7040 RANDOMIZE USR 63500 

7041 IF RTTR (X,y)<>6 OR RTTR (X 
+ 1) 06 THEN GO TO 3500 
43 IF INKEY*=0*(2) THEN GO SUB 

7050 

7044 IF INKEY*=0$(1) THEN GO SUB 
7055 

7045 IF INKEYJ=0*(4) THEN GO SUB 
7060 

7046 IF INKEY*=o$ (3) THEN GO SUB 
7065 

7049 GO TO 7010 

7050 IF RTTR (X,y-Do3 THEN PRI 
NT RT X,y;" ": LET y=y-l: GO T 
7070 

7052 RETURN 

7055 IF RTTR (x,y+3)<>3 THEN PRI 
NT AT x,yi" ": LET y=y+l GO T 
7070 
7057 RETURN 

7060 IF ATTR (x+l,y)<>3 AND HTTP 
(x + l,y+2) <>3 THEN PRINT AT x,y; 

": LET x=X+l: GO TO 7070 

7062 RETURN , „ .___ 

7065 IF ATTR (x-l,y)o3 HND HTTR 

(X-i.U+2) 03 THEN PRINT AT X,y; 

"■ LET X=x-1: GO TO 7070 
7067 RETURN 

7070 PRINT AT x,y;"RBC" 
7080 RETURN 
7100 IF ATTR (3,21) 066 THEN LET 

e=e+el: let so =7 105 

7105 RETURN 

7110 IF ATTR (19,11 <>2 THEN Gu T 

80O0 

7140 RETURN 

7500 PRINT AT 0,22; INK 7, PhPER 

1' "0 " „ ., „ 

7501 PRINT AT x,y+2; . 

7505 IF ATTR (X,y)o6 OR HTTR (X 

,y + l) 06 THEN GO TO 8500 
7510 IF ATTR <X + l,yi 06 OR HTTR 
(X + l,y+l) 06 THEN GO TO 3500 
7515 LET X=X+1 „ 

7520 PRINT AT x-l,y;" "; AT x,y, 
"RS" 

7530 RANDOMIZE USR 63500 
754© GO TO 7501 

S000 FOR n=l TO 2: FOR f=l TO 20 
: BEEP .005,20+f: 6EEP .001,30*n 
: BEEP >005,S0-f: BEEP .00005,66 
: BEEP .008,15. NEXT f: NEXT n 
3005 FOR n=l TO 22: BEEP .00007, 
69: BEEP .0005,50: BEEP .001,40: 
RANDOMIZE USR 3582: NEXT n 

8010 IF t.ab = l THEN LET t. 3 b = 2: GO 
SUB 50: GO SUB 6013: GO SUE 906 

5: GO TO 8020 

8011 IF tab=2 THEN LET tab=3: GO 
SUB 50: GO SUB S018: GO SUB 90S 

'0: GO TO 6020 

8012 IF >.ab=3 THEN LET tab=4: GO 
SUB 50: GO SUB 6018: GO SUB 910 

0. GO TO 3020 

8013 IF t.ab=4 THEN LET tab = 5: GO 
SUB 50 GO SUB 3018: GO SUB 915 

0: GO TO 3020 

5014 IF tab=5 THEN LET '.ab=6: GO 

SUB 50: GO SUB 5018: GO SUB 920 
0: GO TO 3020 
8015 IF tdb-6 THEN LET tab=l: GO 

SUB 50: GO SUB 8016: GO SUB 902 



3016 GO TO 5020 

5018 PRINT RT 10,10, FLRSH 1; BR 

IGHT l;" TABLEAU NO"; tab: RETURN 



6020 PRI^r^AT12^0^INK 3 



_ 



10, 11, WMmUHt ■ ht 10, 
i,51; "I" 



I" ; RT 
11,0; " a ■ j if ■■■■■■ ■.■■■■ ■■■■■.■■■■■■■■■■■■■■ 

iW i W iiiii i ii n i .^j.^^."" 

3022 FOR n=2S TO STEP -1: PRIN 

T RT 13, n; INK 6, "RBC ": BEEP .0 

1,-10: BEEP .01,-15: NEXT n 

3030 CLS : GO TO 1000*>.ab 

S500 LET V«V-1: PRINT RT 0,31, I 

NK 7; PRPER l;v 

8505 FOR f=l TO 5: FOR n =2 TO 6 

STEP 4: RRNDOMIZE USR 63500: PRI 

NT RT X,y: BRIGHT 1; INK ri,"RBC" 

: BEEP .0007,40: BEEP .01,-10: B 



pflrrfp/CgsT 

ViF^-, 




NEXT n 



EEP .0007,45: 

3506 NEXT I 

8510 BEEP .009 , -20 

8515 FOR f=l TO 4: FOR n =0 TO 7: 

RRNDOMIZE USR 63500: BEEP .01,- 
20 + n : PRINT RT x,y, INK n, ";»*;*:" : 

BEEP .01,-10: BEEP . 01 , -40+ ( i *3 
1. BEEP .00008,50: NEXT n : NEXT 

8520 PRINT RT x ,y; " 

3530 IF v<»0 THEN GO TO 870O 

3540 FOR r, = 1 TO 2: RANDOMIZE USR 

63500: PRINT AT X,y;" ": NEXT 

n 
8550 IF e;=0 THEN LET e=e+350+(t 

ab*i0) 

8555 IF e < =0 THEN GO TO 3550 
3560 IF tab=l THEN LET x=20: LET 



357 S7 - 



LET 
LET 
LET 
LET 
LET 



5570 IF tab=2 THEN LET X =7 

y =23 

3530 IF tab=3 THEN LET x =3 

y=28 

3590 IF tab=4 THEN LET X =2 

y =3 

8600 IF tab =5 THEN LET X =2 

y.=27 

8610 IF tab=6 THEN LET X =6 

U =23 

O620 FOR n =1 TO 20: BEEP .01,20 + 

n : BEEP .01,40-n: NEXT r, 

8630 PRINT AT x,y."A6C" 

8640 GO TO 7O00 

8700 GO SUB 3500 GO SUB 50 

3710 LET SC=SC+e 

6720 IF SOUS THEN LET KS=SC: GO 

SUB 8900 
8730 PRINT AT 10,2, "Le meiUeor 
score est detenu 

par " 
, PAPER l,s$, PAPER 0," 

avec ", PAPER l,Ks; PAP 
ER 0; " points" 
6740 GO SUB 20 

3750 FOR n=l TO 20: BEEP .05,20+ 
n. BEEP .05,21+n: BEEP .01,30: B 
EEP .05,22+ri: BEEP .02,20: BEEP 
.05,23+n: BEEP .01,22+n: BEEP .0 
1,35: ,BEEP .08,22+0: BEEP .05,23 
+n : BEEP .01,15: BEEP ,01,23+n: 
BEEP .01,22+n: BEEP .01,25: BEEP 
.05,25+n: BEEP .03,24+n: BEEP . 
01,20: BEEP .05,23+n 
8755 IF INKEY*<>"" THEN BEEP .1, 
0: BEEP .1,-5. BEEP .1,5: 60 TO 
40 

8760 NEXT n 
8770 GO TO 3750 

8799 STOP 

8800 FOR n=l TO 12: BEEP .01 y -10 



BEEP 



31, -IS: BEEP .01,-20* BE 



EP .01,-25: BEEP ."01, -IS! BEEP 
01,-20: RANDOMIZE USR 3532: NEXT 

n 
3310 PRINT RT 21,0, PAPER 1, INK 

7, FLASH 1; " G H M E 

U E R " : FOR r, =1 TO 10 

8820 BEEP .01,-10: BEEP .01,-15: 

BEEP .01.-20: BEEP .01,-25: BEE 
P .01,-15: BEEP .01,-23: RRNDOMI 
ZE USR 3582: NEXT n 
8830 FOR n=l TO 10: 8EEP .09,20: 

BEEP .03,25: BEEP .09,15: BEEP 
.09,30: BEEP .01,40: BEEP .1,40: 

BEEP .01,30: NEXT n 
8840 FOR n=l TO 11: BEEP .01,-10 
: BEEP .01.-15; BEEP .01,-20: BE 
EP .01,-25; BEEP .01,-15: BEEP . 
01,-20: RRNDOMIZE USR 3532: NEXT 

n 
3899 RETURN 
5900 GO SUB 50 I 
5910 PRINT RT 12 , 3; "En t r ez votre 

non)" 
5920 INPUT LINE S$ 
5930 RETURN 
3998 STOP 
5999 RETURN 

9020 LET a =64245: POKE 63502, (IN 
T (a/256)i: POKE 63501 , (a -( INT ( 
a/256) *256) ) : POKE 63504,10: RET 
URN 

9065 LET a =62500: POKE 63502, (IN 
T (a/256)): POKE 63501 , (a -( INT ( 
a/256) *256) ) : POKE 63504,28: RET 
URN 

9080 LET a =64490: POKE 63502, (IN 
T (a/256)): POKE 63501 , i* - (INT ( 
a/256) *256) ) : POKE 63504,9: RETU 
RN 

9100 LET a =64710; POKE 63502, (IN 
T (a/256)): POKE 63501 , (a -( INT ( 
a/256) *256) ) : POKE 63504,11: RET 
URN 

9150 LET a =64980: POKE 63502, (IN 
T (a/256)): POKE 63501, (a- (INT ( 
a/256) *256i ) : POKE 63504,12: RET 
URN 

9200 LET a =64000: POKE 63502, (IN 
T (a/256), : POKE 63501, (* -(INT ( 
a/256) +256) ) : POKE 63504,10: RET 
URN 

9500 PRINT RT 0.7, INK 7; PAPER 
USC;" " : RETURN 
9600 LET e2=62+2: LET 61=61-100: 

BEEP .05,0: BEEP .1,30: BEEP .1 
,5: BEEP .1,15: BEEP .1,10: PAUS 
E 100: FOR r. =0 TO 21: RANDOMIZE 
USR 3532: BEEP .01,20: NEXT n: G 
SUB 50: PRINT RT 13,10; FLASH 
1, " FELICITATION " 
9605 GO SUB 20 

9610 BEEP .01,20: BEEP .01,20: B 
EEP .01,30: BEEP .01,40 
9620 IF INKEY $<:>"" THEN GO TO 96 
40 

9630 GO TO 9610 

9840 LET base =3: LET bO=30: LET 
e=e+250: GO TO 8000 
9700 CLS . GO SUB 50 

9710 PRINT RT 10,4,"DROITE " 

, RT 11,4; "GRUCHE " ; RT 12,4,:" 

HRUT ", AT 13,4; "BRS. . . . . . . 

.";AT 14,4;"B0MBES ,1 HT 15,4 

; "BASES " 

9720 FOR n=10 TO 15 

9730 PRINT AT n,17,"<" 

9740 IF INKEY *="" THEN GO TO 974 



9750 LET U*(n-9)=CHR* CODE INKEY 

9755 PRINT AT n ,, 15; * (n -9) 

9756 BEEP .1,0 

9760 IF INKEY* O"" THEN GO To 9/ 

60 

9770 PRINT RT n,17, " " 



A SUIVRE... 



TIRS OBUS 



Ah ! L'angoisse d'un goal face a un tireur de penaltys 
emerite ! En I'occurrence ici, votre machine... 



( jn *yE.Q 



BASIC ETENDU 



NIH MUSTAPHA 




0U&&1 ?M Que 
V0i* M£ PA7F2,) 

P ft^T Pas oSitfNueeJ) 



C'&TCOH, 
APCUl-COH. 




SUITE DU N° 164 



450 DATA 128,000000007070000001030180206 
100000000000000000080COC0000486E23321 , 13 
2, 00000000000EFFFF9E981 63603000000000000 
0000000000203078 1 8 

460 DATA 136,0, 137, 0000000000E0E90D, 138. 
0, 139.00000E0C066060E0, 140,0000000000000 
00000000000 1 E IF 1 672000000000000000000000 
00000979B1F 

470 ! 

480 PRINT " '"!<CHR*<34>«<"#*"S,CHR*(34> 
&"*'!# "8<CHR*(34>S,"8i , 8< *"!#":" t «" 

&CHR*< 34) &"&•/. !* $"!*•*%!• tt ##7.7. 

!# !!%!•! !X!#" 

490 PRINT " FFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFFF": 

" FFFFFFFFEHHHHHHHHIFFFFFFFF": " FFFFFFFF 

JKKKKKKKKLFFFFFFFF": " CCCCCFFFMNNNNNNNNO 

FFFCCCCC" 

500 PRINT " FFFFEBBBBBBBBB8BBBBBBDFFFF": 

" FFFEFFFFFFFFFFFFFFFFFFDFFF FFEFFFFF 

FFFFFFFFFFFFFFFDFF": " FEFFFFFFFFFFFFFFFF 

FFFFFFDF" 

510 PRINT " FBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBBF" 

:: FOR 1=1 TO 5 : : PRINT " FFFFFFFFFFFFF 

FFFFFFFFFFFFF" :: NEXT I :: PRINT 

520 PRINT " ...<>*+, ()«+- ■■: 

" .7676.-7 

676. .7676. .7676. ": " .7777. .7777. .777 

7. .7777." 

530 PRINT " .5151. .5151. . 5151 .. 5151 . " 

:: DISPLAY AT(24,2> : ".89: :...<=; . .89:! 

...<=;." 

540 ! 

550 CALL COLORd, 7, 1,2, 16,5,3,12,5,4, 16, 
5,5,-4,16,6,-4,16)::. J0=2 . 

560 CALL SPRITE(#1.BB,2, 116, 112, #2, 92, 7, 
116, 112, #3, 80, 16, 11 6, 11 2, #4, 104,2,46, 122 
,#5, 106. 5, 46. 122) 

570 ■ 

580 IF PL=1 THEN J0=1 : : GOTO 600 
590 IF J0=1 THEN JD=2 ELSE J0=1 
600 ST=0 :: X1,Y1=112 :: RANDOMIZE :: CH 
=INT'RND*20>+1 :: RESTORE 610 :: FOR 1=1 
TO CH :: READ |Y2, X2 :: NEXT I :: Z=(Y2- 
Y1)/<X2-X1) 

610 DATA 24,148,26,100.30.135,24,90,30,1 
00,30,86,30, 128,24,96,24, 124,30,84 
620 DATA 30,128,24,84,24,128.30,98,30,12 
0,24,70,24, 150,24,87,24, 140,22, 160 
630 IF X2=70 OR X2=160 THEN TR=1 



640 LG=46 :: CG=122 :: IF XKX2 THEN PAS 
=3 ELSE PAS=-3 

650 • 

660 ! IF J0=1 THEN J0=2 ELSE J0=1 

670 IF J0=2 THEN 690 

680 FOR 1=1 TO 5 : : DISPLAY AT(19,5)SIZE 

<5>:" " :: FOR T=l TO 50 :: NEXT T : 

: DISPLAY AT(19,5)SIZE(5)BEEP: "(>*+," :: 
FOR T=l TO 50 :: NEXT T : : NEXT I : : GO 
TO 710 
690 FOR 1=1 TO 5 : : DISPLAY AT(19,19)SIZ 

E(5):" " :: FOR T=l TO 50 :: NEXT T 

:: DISPLAY AT < 19, 19) SIZE (5) BEEP: " ( >*♦-" 
: : FOR T=l TO 50 : : NEXT T ■ : NEXT I 

700 ! 

710 CALL PATTERN (#1,96, #2, 100) : : CALL LO 

CATE(#3,U2, 112):: CALL SOUND ( 1, -6, 0) 

720 FOR X=X1 TO X2 STEP PAS :: Y=Y1+ZhMX 

-XI):: CALL L0CATE(#3, Y, X) : : GOSUB 820 : 

: NEXT X 

730 CALL PATTERN (#1,88, #2, 92) : : IF P0=1 

THEN CALL LOCATE (#4, 46, CG,#5, 46.CG) : : CA 

LL PATTERN(#4,136,#5,140):: GOTO 750 

740 IF P0=0 THEN 750 ELSE CALL LOCATE (#4 

,46,CG,#5,46,CG) : : CALL PATTERN (#4, 120, # 

5, 124) 

750 FOR 1=Y TO 40 :: CALL LOCATE (#3, I , X) 

: : NEXT I : : IF TR=1 THEN 850 

760 IF J0=1 THEN BT1=BT1+1 :: BT=BT1 :: 

GOTO 780 

770 BT2=BT2+1 : : BT=BT2 

780 IF J0=1 THEN CB=9 ELSE CB=23 

790 GOSUB 1090 

800 TIR=TIR+1 :: IF TIR=NT THEN GOSUB 11 

40 :: IF FN=1 THEN 290 

810 FOR T=l TO 250 : : NEXT T : : GOTO 560 

820 ! 

830 IF STOO THEN 920 ELSE CALL CO INC (#3 

,#5,6,C0L):: IF COL=0 THEN 910 

840 CALL LOCATE (#4, 46, CG, #5, 46, CG, #3, 48, 

X):: CALL PATTERN (#1,88, #2, 92) 

850 IF J0=1 THEN SC1=SC1+1 : : SC=SC1 : : 

GOTO 870 

860 SC2=SC2+1 :: SC-SC2 

B70 IF J0=1 THEN CP=3 ELSE Cp=17 

880 TIR=TIR+1 :: IF TIR=NT THEN GOSUB 10 

20 : : GOSUB 1140 :: IF FN=1 THEN 290 

890 GOSUB 1020 

900 TR=0 :: FOR T=l TO 250 :: NEXT T :: 

GOTO 560 

910 P0=0 :: CALL JOYST ( JO, XM, YM) : : IF XM 

=4 AND YM=0 THEN 970 ELSE IF XM=-4 AND Y 

M=0 THEN 980 ELSE IF XM=4 AND YM=4 THEN 

990 ELSE IF XM=-4 AND YM=4 THEN 1000 ELS 

E RETURN 



920 ON ST GOTO 940,760 

930 CALL PATTERN (#4, 11 2! #5, 116):: LG=LG- 

B :: CG=CG+KS :: ST=1 :: GOTO " 1010 

940 ST=0 :: CALL PATTERN (#4, 120, #5, 124) : 

: LG=LG+B : : CG=CG+KS : : GOTO 1010 

950 CALL PATTERN (#4, 128, #5, 132) : : LG=LG- 

S :: CG=CG-KS :: ST=2 :: GOTO 1010 

960 ST=0 :: CALL PATTERN (#4, 136, #5. 140) : 

: LG=LG+8 :: CG=CG-KS :: GOTO 1010 

970 P0=2 :: CALL PATTERN (#4, 104, #5, 10B) : 

: KS=8 : : GOTO 930 

9B0 P0=1 :: CALL PATTERN (#4. 104, #5. 108) : 

: KS=8 : : GOTO 950 

990 CALL PATTERN(#4, 104, #5, 108) : : KS=16 

: : GOTO 930 

1000 CALL PATTERN(#4, 104, #5, 108) : : KS=16 

: : GOTO 950 
1010 CALL L0CATE(#4,LG,CS.#5,LG,CG) : : RE 
TURN 

1020 ! 

1030 SC*=STR*(SC>:: N-LENISC*):: IF N=l 

THEN CP=CP+2 

1040 FOR 1 = 1 TO N :: K«-SEG* (SC», 1 , 1 ) : : 

K=VAL(K*>:: IF K-0 THEN K»10 

1050 RESTORE 1060 : ; FOR J=l TO K : : REA 

D.A* :: NEXT J 

1060 DATA 04.451,567151,56.651,7056.5,71 

5651, 717631, 56. 4. 3, 767631, 765651, 767751 

1070 DISPLAY AT(21,CP)SIZE(2):SEG*(A», 1, 

2):: DISPLAY AT (22, CP) SIZE(2) : SEG* (A*, 3, 

2):: DISPLAY AT(23,CP> SIZE<2> :SEG* (A*, 5, 

2):: CP=CP+2 :: NEXT I :: CALL SOUND ( 1 , 1 

000,0) 

1080 RETURN 

1090 BT*=STR*(BT):: N=LEN(BT*):: IF N=l 

THEN CB=CB+2 

1100 FOR 1=1 TO N :: K*-SEG*(BT«, I, 1) : : 

K=VAL(K*>:: IF K-0 THEN K-10 

1110 RESTORE 1060 :: FOR J«l TO K : : REA 

D A* : : NEXT J 

1120 DISPLAY AT(21,CB)SIZE(2) :SEG*(A», 1, 

2):: DISPLAY AT (22,CB)SIZE(2) : SEG* (A*, 3, 

2):: DISPLAY AT (23,CB)SIZE (2) :SEG* (A*, 5, 

2):: CB-CB+2 :: NEXT I :: CALL SOUND (1.1 

000,0) 

1130 RETURN 

1140 ! 

1150 IF SC1>SC2 THEN GN=»1 ELSE GN=2 
1160 IF SC1-SC2 THEN EX=1 
1170 CALL DELSPRITE(ALL):: FOR 1=4 TO 17 
:: CALL HCHAR ( 1 , 1 , 32, 32) : : NEXT I : : CA 
LL COLOR (2, 10, 1,3, 10, 1,4, 10, 1,7, 10, 1) 
1180 IF PL=1 OR EX=1 THEN 1220 ELSE DISP 
LAY AT(5,5): "21714217T4267T41230" :: DIS 
PLAY AT (6, 5): "467144675426754 4 0" :: DI 



SPLAY AT(7,5):"113 3115 3335 3 3" 
1190 DISPLAY AT(8,5>: , '!"4CHR«(34)J."#"S,CH 
R*(34)&"«i' *"J<CHR*(34>«.V »"S(CHR* (34)!," 
*" :: DISPLAY AT(9,6):"» »" *"S,CHR«<34> 
!,"#■ »"&CHR*(34>«."8«" 

1200 DISPLAY AT(10,5):"!# ! !X!#! !X!##7." 
:: IF GN-1 THEN DISPLAY AT (8, 22) : "04" :: 
DISPLAY AT (9, 23): "4" :: DISPLAY AT (10, 2 
2) BEEP: "51" II GOTO 1220 

1210 DISPLAY AT (8, 22) i "56" :: DISPLAY AT 
(9,22):"71" :: DISPLAY AT ( 10, 22) BEEP: "51 

1220 IF SC1-0 AND SC2-0 THEN 1240 ELSE I 
F SCIONT AND SC2-SC1 THEN 1240 
1230 IF SC1=NT OR PL=0 THEN DISPLAY AT(1 
1,7):"2476 267 7714 4" :: DISPLAY ATU2, 
7): "2671426 447 4 3" :: DISPLAY AT(13,7) 
:"115 335 5 313 3" 

1240 DISPLAY AT ( 13,2) : "713214U04213 7167 
7711714" :: DISPLAY AT( 16, 2): "754214224 
23 17 7 4471 716" :: DISPLAY AT(17,2):"5 
133 33 3113 511 5 5115 5" 
1250 CALL KEY(1,K,S):: TF KOIB THEN 125 

ELSE CALL CLEAR : : CALL CHARSET : : FN= 

1 : : RETURN 

1260 ! 

1270 CALL CHARPAT(78.F»,79,J*):: CALL CH 
AR(110,F«, 111, J») 

1280 DISPLAY AT (3, 1 1 ) : "TIRS OBUS" :: CAL 
L HCHAR (1, 11,42,13):: CALL HCHAR (5, 1 1 , 42 
,13):: CALL VCHAR ( 1 , 1 1, 42,5) : : CALL VCHA 
R(l,23.42.5) 

1290 DISPLAY AT (8,2) I "1L EST POSSIBLE DE 
JOUER" :: DISPLAY AT ( 10,2) : "SEUL OU A D 
EUX i" :: DISPLAY AT ( 12, 2) : "JOUEZ-VOUS S 
EUL ? (0/N) " 

1300 ACCEPT AT (12, 26) BEEP: PL* :: IF PL*= 
"0" OR PLt="u" THEN PL=1 ELSE PL=0 
1310 DISPLAY AT (14, 2) : "VOULEZ-VOUS UNE S 
ERIE :" :: DISPLAY AT(16,3>:"1 - DE 5 T 
IRS" :: DISPLAY AT(18,3):"2 - DE 10 TIRS 

1320 DISPLAY AT(20,3):"3 - DE 15 TIRS" : 
.- DISPLAY AT(22,3):"4 - DE 20 TIRS" :: D 
ISPLAY AT (24, 2) : "VOTRE CHOIX (1/4) =>'■ : 
: ACCEPT AT ( 24. 23 ) VALIDATE ("1234") BEEP :R 
EP* 

1330 REP=VAL(REP*):: RESTORE 1340 :: FOR 
1=1 TO REP : : READ NT : : NEXT I : : IF P 
L=l THEN NT=NT/2 
1340 DATA 10,20,30,40 
1350 CALL CLEAR :: RETURN 



DIGVOIX 



[te tare 



II ne lui manquait plus que la parole a celui-la ! Eh bien 
voila de quoi faire chanter ou causer la bete... 

Fr6d6ric HARTARD 
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SUITE DU N° 164 



At 
POK 
(34 

L 

NTS 

S 

At 

(34 

GO 

Z 
OKE 
B* 
OKE 

PR 

Al 
, fit 

NE 
OSU 

IF 
SU 

CI 
Z«l 

B* 
(34 
• VA 
B», 

PR 
64, 
OKE 
) 

FTH 
L»L 

CL 
NES 
TOM 

At 
«ST 
I) : 
FPI 

h« 
(I) 
E4 
(I) 
E4 



100 RESTORE90 : FOR I =0TO57 : REA 
HE455+I, VALC"+CHR*<34)+"iH"+ 

+ A») :NEXT" ;PRINT81,AI 
8 :CL8: FORI »«TONN-i: LOCATES, 9 

CE*C40):LOCATE10,9PRINT"TRA 

",N*(I) :A« = STR«(L) + "flIl="+S 

AF»"+STR$<AF<MN-l))+":A*="t 



FOR 
1108 

= USR 
*)>2 

* = ft* 
*:L = 
*(34 

Ht 

OKES 
:PRI 

> = 18 
PRIN 
DEF 
1T0L 
1(4 
CHR« 
»(-34 



1»« 

00 
(0) 
8TH 
CHR 

*18 

+ " 

TRt 
, 32 

r*i 

THE 
II, 

SR = 
EJ = 
1, 4 

34) 

+ "> 



IK I) TO 
SU8183 

B* = FN 
EN1720 
*(34)t 

NEXTI 
S0SUB6 
<L) 
:A**AI 
,ft*:NE 
N1740E 
A«:L.= L 
I.HE360 
HEX*<fl 

it 
+ " + M I D 
H"+CHR 



AF(I> 

- P0KEA2 , 

BUB*) : Al 

ELSENEXTI 

GOSUB60 

SOTO1730 

000" :PRI 

A*»"+CHR* 

+ CHRK34) 

XTI 

LSEH*=fl*+ 
♦ 10 

L»LEN(S* 
D) : Li = LEN 
Z1-VALC + 
1(81,1,2) 
*<34)+"+M 



C»:L=L+10 C*="60010 POKE 

E«.HE365,21 : B*«HIH(AI, 2, 

VAL("+CHR*(34)+"4H"+CHR 

USR<0> :Z=Z+2: AD=AH+1 : IF 

ELSENEXT: RETURN": PR INTI1 

L0CATE9,9:PRINT"CfiLCUl DES R 
ADR = fjHE340-(t1N*24;' PA»A»R:FO 
1 

TRKD + " '" PRINTIl.S* :L = L + 1 
R*(L)+" ROUTINE DU FICHIER " 

PRINTI1,A» L = L + 10 f(* = STR*(L) + " 
NTH, A» L = L + 18 
STR*(L,' + " DhTh 21, 59, E4, 36, ■: 
6O3UB1080 S*=H»tHEX*(Z2)t",21 
36,"+HEX*(Zl)+",21,77,E4,36," 

OOSUE108OH»=Hl+HEX$CZ2!+",21 
36, "♦HEX*(Zl)t",C», 55,E4,C9" :P • 



RINTI1, Al :L«I +18 

1790 B* = HEX|(!hDR> :CI = STR*(L-ie)-A8»ST 

RKD + " RESTORE " + C*t".FORI=0TO23: READ 

A* POKEtH"+BI+" + >, UAL("+CHRK34) + "&H" 

+CHRt(34)+"+AI)NEXT":PRINT»l,AI:L=L+ 

10 

1800 Al<=STRI(L> + " SEFUSR = 4H"+B*+" :X»U 

SR(8) :ENB" :PRINTI1, AI:L»L + 18: ABR = A»R + 

24:NEXT:8I«8TR»(*HE48E-JA> :AI»"8 CLEA 

R " tB*+",&H"+HEX*(PA>:PRINT#l,A* 



1810 PRINT#1,"1 '" :PRINT#1, "2 ' **»** 

***** DIGVOIX **********" :PRINT»1, "3 

'" PRINTH, "4 ' COPYRIGHT 1986 HARTAR 

D FREDERIC" PRINTil, "5 '": CLOSE : GOT05 

40 

1820 65«1 G6 = 920:G7 = 0:'.'POKED6,64:RETU 

RN 

1830 IFG5=-1THEN1840ELSEIFG7=38THEN18 

40ELSE«POKEG6+1,64:VPOKEG6,32:66=G6+1 

G7=G7+1 :RETURN 
1848 85«-l:IF67»lTHEN65»l:60T0183B:EL 

SEVP0KEG6-1,242:UP0KEG6,32 :86"8S-1:87 

»G7-1:RETURN 

1850 L0CATE12,4:PRINT"N0DE ENRESISTRE 

MENT" :L0CATE12,5: PRINT" 

":L0CATE12,6PRINT"Enrec|is 
tre votre voix sous" : L0CATE12, 7 : PR I NT 
"la forme de fichier" : L0CATE12, 10 ■ PRI 
NT"M0DE ECOUTE" 

1860 L0CATE12,11: PR I NTSTRING*< 25 , " ") 
: L0CATE12, 12 : PRINT"Vous loermet de ree 
couter" :L0CATE12,13:PRINT"la uoix «nr 
egistree" L0CATE12,15 : PR INT "MODE SAUV 
EGARDE":L0CATE12,16PRINTSTRING*<25," 

") :L0CATE12,17 
1870 PRINT"Enre9istre sir disque ou s 
ur"L0CATE12,18:PRINT" cassette les fi 
chiers orees"LOCATE12,20PRINT"MODE 
OPTIONS" LOCATE 12, 21 PRI NTSTR I NGK 25, 
" " ) : L0CATE12, 22 ; PRI NT "PI us i eur-s opti 
ons pouvant" 

1880 L0CATE12,23PRINT"etres tres utl 
1»«";:Z=0GOSUB1010GOSUB1320:GOTO110 
1890 L0CBTE12,4 : PRINT"DELAI ENREGISTR 
EflENT" :L0CATE12,5:PRINTSTRINGI<25, " " 
) : L0CATE12, 6 : PRINT"Ce delai *ert pour 

la" L0CATE12,7 :PRINT"quil ite de 1 en 
re9istrement":L0CATE12, 10: PRINT "ENREG 
ISTRE UN FICHIER" 

1900 L0CATE12, 11 : PR I NTSTR I NG I ( 25 , " ") 
:L0CATE12,12:PRINT"Pour pouvoir le fa 
Ire vous" :L0CATE12, 13PRINT"deuez pos 
seder un micro" : L0CATE12, 15 PRINT "EFF 
ACE UN FICHIER" : L0CATE12 , 16 : PR I NTSTR I 
NGK25," ") :L0CATE12,17 
1910 PRINT'Detruit le fichier apres" 
L0CATE12,18 PRINT"avoir entre sor non 
"Z=0:GOSUB1010:Z=35:GOSUB1010GOSUB1 
320 GOTO150 

1920 L0CATE12.4 :PRINT"DELAI ECOUTE" L 
0CATE12,5PRINTSTRINGI(25," ") LOCATE 
12,6PRINT"Petit delai ",CHRI<64>," v 
oix ai9ue" ; L0CATE12, 7 : PRINT "Grand del 
ai ",CHRIC64)," woix grave" : L0CATE12, 
10:PRINT"MODE ECOUTE" 

1930 L0CATE12,11 : PR I NTSTR I N5I < 25 , " "> 
: L0CATE12, 12 : PRINT"Uous permet de ree 
couter" : L0CATE12, 13:PRINT"la voix enr 
»«i*trt«":L0CATE12, 15: PRINT "VOIX NORM 



ALE" LOC 
L0CATE1 
1940 PRI 
e" :LOCAT 
enregist 
HANGEE 

" ) :LOCA 

erement 

1950 LOC 

=0: GOSUB 

GOTO408 

LOC 

:LOC 

1TE12 



ATE12, 16:PRINTSTRINGI(25, " ") 

2, 17 

NT "En ecoute la voix est tell 

E12.18 PRINT"oiue vous 1 avez 

ree" : L0CATE12 , 20 : PRINT"VOIX C 

L0CATE12,21:PRINTSTRING*<25," 

TE12,22PRINT"La voix est leg 

ATE12,23PRINT"diff»rente", Z 
1010Z=35GOSUB1010:GOSUB1320 



LOC 



ATE12,4 :PRINT"HEXA SUR DISQUE 
ATE12,5:PRINTSTRINSI(25, " "): 
ATE12, 6 : PRINT"Sauve ou lit sur dis 
tte" :L0CATE12, 7:PRINT"tous les -fie 
hexa":L0CATE12,18:PRINT"ASCI 
SQUETTE" 

ATE12, ll:PRINTSTRINGt(25, " ") 
2, 12 : PRINT"Sauve sur disquett 
CATE12, 13:PRINT"programme bas 
TE12,15 PRINT"HEXA SUR CASSET 
TE12, 16PRINTSTRINGIC25, " "): 
,1T 

N T " S a u v e o u lit sur cassette" 
2,18:PRINT"tous les fichiers 
:L0CATE12, 20:PRINT"ASCII SUR 
":L0CATE12,21:PRINTSTRING*(25 
CATE12, 22: PRINT"Sauve sur cas 



10 CL 
(HE 
20 S = 
30 C = 
40 RE 
Erreu 
50 L 
60 DA 
70 DA 
80 DA 
90 DA 



EAR200 
48E ST 
0FORA 
VAL<"& 
ADSI : I 
DATA 



it" 
, 18 

LO' 



s en 
R DI 

LOC 
ATE1 
" :L0 
LOCA 
LOCA 
TE12 

PRI 
ATE1 
ex a " 
ETTE 
)L0 
e 1 

LOC 

Z = 0: 
0GO 

LOC 
LOCA 
E12, 
LOCA 
PRIN 

LOC 
ATE1 
":L0 
des 
i »r 
UB13 

DAT 

RES 
E8, Y 

POK 
411 

RES 

LOC 
ATE0 
CIPA 



ATE12,2 

GOSUB10 

TO540 

ATE12,4 

TE12 

6:PRINT 

TE12,7 

T"MODE 

ATE12,1 

2,12:PR 

CATE12, 

hexa" : L 

:Z=0:GO 

20GOTO 
A 5,F1, 
TORE202 
PRINTV 
E&HE40D 
'^H4D: PO 
UME2060 
ATE12.8 
,23:PRI 
L"; :FOR 



3:PRINT"prograrnr(,e basi 
10: Z=35 GOSUB1010 GOSU 



RINT 
INT 
e-f in 
INT 
PRE3 
PRIN 
T"Vo 
PRI 
ATE1 
B101 



OR 
TRIM 
it o 
sort 
ION 
TSTR 
us p 
NT"d 
2,14 
8:Z» 



TIE DE LA VO 
61(25," "):L 
u la voix do 
if" L0CATE12 

I NGK 25," ") 

ermet de 1 ir 

i m p r i rri e r 1 e 

PRINT"d un 

5:6OSUB1010 



,F2,16,F3,21,F4 

F0RI=1T0X :READV, VI : L 

NEXT:RETURN 

H4A: POKE&HE40E.0POK 

I.HE412, 0: GOTO70 



108 
118 
128 
138 
148 
158 
168 
178 
188 
198 
280 
218 
228 
238 
248 
258 
260 
270 
288 
290 
308 
318 
328 
338 
348 
35 8 
360 
378 
338 
390 
488 
418 
428 
438 



L+10:N 
TACD,C 
TA00, 7 
TACD.C 
I A00 . 
ATAE3, 
ATAFF, 
ATAF3, 
ATAFC, 
ATAC6, 
ATA7E, 
ATA04, 
ATA90, 
ATA3A, 
ATAAB, 
ATAE4, 
ATA21, 
ATA43, 
ATA50, 
ATAE3, 
ATA00, 
ATABF, 
ATA00, 
ATACD, 
ATAB1, 
ATA00, 
ATA07, 
ATA15, 
ATA00, 
ATA20, 
ATACB, 
ATAD1, 
ATA21, 
ATACB, 
ATA1E, 
ATAFD, 
ATA20, 
ATABF, 
ATA72, 



HE35F:L-60:FORI=6HE360 T 
8 

ITO 
+ A* 



T0I+7:READA* 

I!) :POKEAD,C:S=S+CNEXT 

>VAL( "&H"+S*)THENPRINT" 

|n»";L:STOP 



,3A,9 
,BF,E 
,21,0 

- 88, E 

0,08, 

F,EA, 

79, 

A3, 
D3, 



IS, 

CD, 

D3, 

00, 

8,21, 

4,36, 

58, 

E4, 

C9, 

21, 

21, 

0,03, 

1, EB 

1,C9, 

E, 08, 

3,06, 

3.C3, 

73, 

18, 

37, 

E4, 

0E, 

04 , 
59, 
EC, 
FE, 
9,54, 
3, CD, 



2,E3,21,( 
3,C9,00,( 

0,00,11.! 

D, 88, CD, I 

ID, 81, 00, 
5F,08,5F, 
00,92,F3, 
21,91,E3, 
A8,21,00, 
7E,FE,B0, 
EB,73,79, 
BF,E3,C9, 
A8,C9,F3, 
28,11,21, 
65,E4,36, 
B0, 18, 0F, 
21,65,E4, 
36,F0,3A, 
CD,C6,E3, 
92,E3,77, 
E3, IE, 11, 
CD, 74, 01, 
23,13,88, 
CD,C6,E3, 
16,88,88, 
18,05,20, 
3B,E4,00, 
23,7D,FE, 
D3, AA.DB, 
7C,FE,48, 
C9,C»,C6, 
AA,7E,16, 
IE, 10, 18, 
IE, 08, ID, 
23,7D,FE, 
20,20,DE, 
58,21,93, 
BF,E3,C9, 



0,446 

0,3AF 

0.2A8 

F,32A 

FF,379 

86,558 

14, 455 

77,57E 

00,282 

28,417 

21,380 

F3.615 

3A,51F 

43,342 

10 , 2E2 

21,29C 

36,355 

90.3AE 

21,5BE 

C8,358 

08, 3A3 

EB,2F1 

78, 2E9 

21,522 

A2,1D1 

F8.225 

08,30A 

08,211 

A9.457 

20.34B 

E3,63A 

08, 175 

02,176 

20,277 

00, 3BC 

CD, 468 

E3.4B3 

FF,53F 



PRINT"ERREUR SYSTEME" 
NT"JE REVIENS AU MENU 
G=0TO2000:NEXTGOTO110 



LISTING 3 



ie '********************************* 

28 '* Programme chargeur V D P * 

30 '********************************* 

40 KEYOFF :C0L0R4,1 CLS: INPUT "Adresse 

d* depart " ; ADI : AD-UAL( "«.H"+A8D 



LISTING 2 



A SUIVRE... 



MANOIR 



COMMODORE 64 



Un chateau insense detient les quatre elements vitaux 
indispensables a la genese du monde et a la survie de 
votre planet e en peril. Quete peri lie use en perspective... 

Nicolas TAVERNIER 
Mode d'emploi : 

Sauvegardez a la suite ces deux programmes. Les regies sont inclu- 
ses dans la premiere partie. 



LISTING 1 



SERVEUR 
HEMXXNCIEL 

3615 + HO 
PUIS ENVOI 



1 PR I NTCHR* (8> = GOSUB40000 

1 F0RN-8T0 1 6 1 6 : REflDfl : P0KE8 1 92+N , fl 

: NEXT 

20 F0RN=49 1 52TO50048 : REflDfl : POKEN , fl 

: NEXT 

30 FORN=50049TG5O627 ■ REflDfl : POKEN , R 

:NEXT 

40 FOPN=5O628TO50764 : REflDfl ■ POKEN , fl 
NEXT 

4 1 FORN=5O765TO5087 1 : REflDfl = POKEN , A 

■ NEXT 

42 F0RN=50872T050993 : REflBfl : POKEN, fl 
NEXT 

43 FORN=5O994TO51077 : REflDfl : POKEN, fl 
: NEXT 

44 F0RN=5 1 678T05 11 72 ! REflDft ■ POKEN , fl 
NEXT 

45 F0RN=51 173T051249 i REflDfl : POKEN, fl 
! NEXT 

46 FORN-51250TQ51344 : REflDfl i POKEN, fl 
NEXT 

47 F0RN=51345T051421 : REflDfl : POKEN , fl 
NEXT 

48 F0RN=51422T051460 : REflDfl : POKEN, ft 
NEXT 

49 FORN-5 1 46 1 T05 1 48 1 : REftDft ■ POKEN , ft 
NEXT 

50 F0RN=5 1 482T05 1 588 : REftDft : POKEN , ft 
:NEXT 

51 F0RN=51509T051533 i REftDft ■ POKEN, fl 
NEXT 

52 F0RN=51534T051568 : REflDfl : POKEN, ft 
: NEXT 

53 F0RN=5 1 56 1 T05 1 58 1 : REftDft : POKEN , fl 
; MrxT 

54 F0RN=5 1 582T05 1 602 i REflDft ■ POKEN , ft 
:NEXT 

55 F0RN=5 1 693T05 1 623 : REflDft : POKEN , fl 
^NEXT 

56 F0RN=51624T051660 : REftDft : POKEN, fl 
NEXT 

57 F0RN=5 1 66 1 T05 1 675 ■ REftDft • POKEN , ft 
NEXT 

58 F0RN=5 1 676T05 1 782 REflDfl : POKEN , fl 
^NEXT 

59 FORN-5 1 703TO5 1 729 • REflDfl ■ POKEN , fl 
NEXT 

60 FORN=51730TO51754 : REflDfl : POKEN, fl 
:NEXT 

61 F0RN=51755T051776 : REflDfl : POKEN, fl 
:NEXT 

62 F0RN=5 1 777T05 1 796 : REflDft : POKEN , ft 
: NEXT 

100 F0RN=0T062 i REflDfl ■ POKE2048+N, fl : 

NEXT 

1011 FORN=0TO62 : REflDfl : P0KE33*64+N , fl 

NEXT 
102 'FORN=0TO62 • REflDft ■ P0KE34*64+N, ft 

NEXT 

103 F0RN=8T062 : REflDft : P0KE35*64+H, ft 
NEXT 

104 F0RN=0T062 : REflDfl : P0KE36S64+N, fl 
:NEXT 

105 F0RN-0T062 ! REflDft : P0KE37*64+N , ft 
NEXT 

106 FORN=0TO62 : REftDft : P0KE38*64+N, ft 
NEXT 

1 07 FORN=0TO62 : REftDft : P0KE39*64+N , fl 
NEXT 

108 FORN=0TO62 ■ REflDfl ■ POKE40*64+N, fl 
NEXT 

1 09 FORN=0TO62 : REflDfl : P0KE4 1 *64+N , fl 
:NEXT 

1 1 FORN=0TO62 • REflDfl P0KE42*64+N,fl 

■ NEXT 

1 1 1 F0RN=0T062 : REflDfl : P0KE43'*64+N , fl 
:NEXT 

1 12 FORN=0TO863 : REflDfl : POKE520OO+N, 
fl : NEXT 

199 PRINT"T XHARGEMENT DU 
PROGRAMME"" 

200 LOAD"M II", 8 , 

1000 DftTft60,66, 153, 161, 161, 153,66, 
60 

1001 DflTflO, 120, 36, 36, 60, 36, 36, 68 

1002 DflTfl0, 120, 36, 36, 56, 36, 36, 88 
1803 DflTft8, 56, 68, 64, 64, 64, 68, 56 

1 084 DflTfle , 1 28 , 36 , 36 , 36 , 3b , 36 , 88 

1805 DflTflO, 124,32,32,48,32,32,92 

1806 DATAO, 124, 32, 32, 48, 32, 32, 64 
1 007 DflTflO , 60 , 64 , 64 , 94 , 68 , 68 , 56 

1808 DftTflO, 188,36,36,68,36,36, 188 

1809 DftTflO, 56, 16, 16, 16, 16, 16, 48 

1010 DflTA0,28,4,4,4,68,68,56 

1011 DflTfle, 98, 36, 48, 48, 40, 36, 98 

1012 DRTFI0, 96, 32, 32, 32, 32, 32, 124 

1013 DflTflO, 34, 54, 42, 34, 34, 34, 98 

1014 DflTflO , 34 , 56 , 42 , 38 , 34 , 34 , 98 
1815 DFITflS, 128,36,36,36,36,36,24 

1016 DflTfle, 120,36,36,56,32,32,96 

1017 DAT Ae , 1 20 , :-"S , 36 , 36 , 36 ,48,30 
1818 DATA8, 120,36,36,56,48,40,36 

1019 DATA0,28,32,32. 24,4,4, 120 

1020 DRTH0, 124, 16,16, 16,16, 16,48 

1021 DflTflO, 100,36,36,36,36,36, 120 

1022 DflTflO, 100, 36, 36, 36, 36, 20 . 8 



16£ A^MTl/PES t>E 
PAUL TPOf4 

EPftoOE 
P'AdJouftD'duf; 

mi CHEZ 
SOU pS/eH(*A7l?e 




1 023 DHTA8 , 1 82 , 34 , 34 , 34 , 42 , 54 . 34 

1024 DATAO, 98, 34, 20, 8, 20, 34, 98 

1025 DHTftO, 100,36,28, 12,4,36,24 

1026 DftTflO, 124,4,8,16,32,64,124 

1027 DflTft255,8,40, 128,128, 128,48,8 

1 028 DRTA255 , 8 , 88 , 68 , 68 , 88 , 68 , 
1829 DflTA255,8, 168, 128, 160, 128, 168 

,0 

1030 DATft255, 0,16,68,68,84,68,0 

1031 DftTft255,0,168,32,32,32,32,8 

1032 DATHO, 0,0, 0,0, 0,0,0 

1033 DATA1, 1,1, 1,1,5,5,5 

1034 DATA5, 5, 5, 23, 23, 23, 27, 26 

1035 DATA64, 64, 64, 88, 144, 144, 288, 2 
88 

1836 DATA36,27,39, 171, 175, 175, 175, 
171 

1 837 DATA224 ,216, 232, 248, 248, 232, 2 
32,232 

1838 DATA171 , 235, 251 , 251 , 63, 63, 15, 
3 

1839 DftTfll68, 168, 187, 187, 191,252,2 
40,192 

1840 DftTft0,0,0,48,8,8,8,8 

1841 DftTR8,8,0,0,0,0,3,0 

1042 DATR129, 90, 36, 90, 90, 36, 90, 129 

1043 DflTflO, 0,0, 0,0, 0,0,0 
1844 DflTA0,0,8,0,0,24,8,16 

1045 DATAO, 0,8,8,8,6,0,0 

1046 DATA0,0,0,0,0,0,24,24 

1047 DATA0,0,0,8,e, 0,0,0 

1048 DATA0,0,0,28,34,34,34,28 

1049 DflTflO, 0,0, 4, 12,4,4, 14 

1050 DRTR0,0,0, 12, 18,4,8,30 

1051 DATR0, 0,0, 28, 2, 12,2,28 

1052 DflTflO, 8,8, 4, 12,20,30,4 

1053 DflTflO, 0,0, 30, 16,28,2,28 

1054 DflTflO, 0,0, 28, 32, 60, 34, 28 

1055 DflTflO, 0,0, 30, 2, 4, 8, 8 
1856 DflTA0,0,8,28,34,28,34,28 

1057 DATA0,0,0,28,34,30,2,28 

1058 DATA255, 16,0, 16, 16,16,16,0 
1859 DATA255, 0, 32, 136, 136, 136, 32, O 

1060 DATA255, 0,68, 100,84,68,68,0 

1061 DATAO, 0,0, 0,8, 0,0,8 

1062 DflTflO, 0,0, 0,0, 0, 0,8 
1863 DATA0,24,36,36,8,16,O, 16 

1064 DATAO, 0,0, 0,0, 1,3,3 

1065 DflTflO, 0,0, 0,255, 255, 255, 255 
1866 DflTflO, 0,0, 0,0, 0,128, 128 

1067 DflTfl2,2,2,2,2,2,2,2 

1068 DRTA63,28,92,92,92,92,92,92 

1069 DflTfl63,56, 146, 146, 146, 194, 252 
,252 

1070 DATA128, 192,64,64,64,64, 192,1 
92 

1071 DATA2,2,2,2,2,0,1,1 

1072 DAT A92, 92, 73, 73, 73, 73, 281 , 201 
1873 DAT A252, 252, 252, 252, 252, 252, 2 
52,252 

1074 DATA192, 192, 192, 128, 128, 128, 1 
28,0 

1075 DATA2,2,2,2,2,2,2,2 

1076 DATA170, 169, 169, 169, 169, 169, 1 
65, 165 

1877 DRTfll7e, 106, 106, 106, 106, 106,9 
0,90 

1078 DATA128, 128, 128, 128, 128, 128, 1 
28,128 

1079 DATAIO, 10, 10, 10, 10, 10, 10, 18 

1080 DATA166, 166, 150, 158, 154, 154, 1 
54, 154 

1081 DATA154, 154, 150, 150, 166, 166, 1 
66,166 

1082 DATA168, 168, 16e, 166, 166, 168, 1 
68,166 

1883 DATA2,2,2,2,O,0,0,O 

1084 DATA150, 166, 165, 169, 169, 176, 1 
70, 170 

1085 DATA158, 154,96, 106, 106, 170, 17 
0,170 

1086 DftTftl28, 128,128,128,0,0,0,6 

1087 DflTfllO, 10, 10, 16,2,2,2,2 

1088 DATA160, 160, 160, 160, 128, 128, 1 
28, 128 

1089 DATA170, 170,42,42,10,2,0,0 
1898 DATA178, 170, 170, 176, 176, 178, 1 
76, 178 

1091 DATA170, 170, 168, 168, 160, 128,8 

,0 

1692 DflTflO, 0,8, 0,0, 0,0,6 

1893 DflTflO, 6, 8, O, 0, 8, 8,0 

1694 DflTfle, 6, 6, 8, 8, 6, 0,8 

1895 DflTflO, 0,0, 6,6, 8, 8, 6 

1 896 DftTfl255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 255 , 2 



1897 
1898 
1899 
1180 
1181 
1102 
1103 
1104 
1105 
1166 
1107 
1108 
1109 
1116 



DATA192, 48, 12,3,0,0,0,0 
DflTfle, 6,0,6, 192,48,12,3 
DflTflO, 6,6,0,0,0,0, 255 
DflTfle, 6, 6, 6, 3. 12,48, 192 
DATA3, 12,48,192,6,6,6,6 
DATfll,2,4,8, 16,32,64, 128 
DATA255, 8, 8,6, 6,6,6,8 
DflTfll28, 64, 32, 16,8,4,2,1 
DflTflO, 6, 0,6, 6, 3, 4, 4 

8,4,4,23,162,66 
16,16,32,32,56,69,66 
DflTflO , , 6 , 6 , , 1 92 , 32 , 32 
DftTfl4,2,5,4,56,71,64,129 
DflTft67 , 44 , 24 , 48 , 80 , 1 44 , 1 44 , 1 6 



DftTFI7,8, 
DATA224, 



(DE VO u S tCOmE, P AW- TgQfj J 
\O0CTBK, JE £</& JW L/kHe 

~7 




£cftfT# R£«rJe. 




mi 

1112 

1113 

29 

1114 

1115 

1116 

29, i; 

1117 

1118 

1119 

1120 

64 

1121 

1122 

1123 

1124 

1125 

1126 

1127 

28 

1128 

1129 

1130 

64 

1131 

1132 

1133 

1134 

1135 

1136 

1137 

1138 

1139 

1140 

1141 

1142 

1143 

1144 

,72 

1145 

1146 

1147 

1148 

1149 

1156 

1151 

1152 

1153 

1154 

1155 

1156 

1157 

1158 

1159 

1166 

1161 

1162 

1163 

59 

1164 

1165 

1166 

1167 



DflTfll94,52,24,21, 10,9,9,8 
DflTfl32 , 64 , 1 60 , 32 , 28 , 226 ,2,1 29 
DATA127, 17, 17, 9, 127, 129, 129, 1 

DATH16, 16, 16, 16, 16, 16, 16, 16 
DFITflS, 8, 8, 8, 8, 8, 8, 3 
HflTfl254, 136, 136, 144, 254, 129, 1 
'9 

DATA16, 16, 16, 16, 16,32,64, 128 
DfiTA8,8,8,8,3,4,2,l 
DATA255, 1,1, 1,2,2,2,2 
DATH255, 128, 128, 128,64,64,64, 

DflTfl4,4,4,4,8,240,0,6 
DflTfl32,32,32,32, 16, 15,6,8 
DATA8 , 8 , , 1 92 , 32 , 32 , 32 , 32 
DATAO, 0,0, 3, 4, 4, 4, 4 
DATA16, 16, 16, 16,32,32,32,32 
DflTflS,8,8,8,4,4,4,4 
DflTfl64,64,64,64, 128, 128', 128, 1 

DATfl2,2,2,2,l,l,l,l 
DATA1, 1,1, 1,2,2,2,2 
DATA128, 128, 128, 128,64,64,64, 

DATA4,4,4,4,8,8,8,8 

DATA32,32,32,32, 16, 16, 16, 16 
DflTflO, 0,0, 0,0, 255, 0,0 
DATA0,0,0,255,0,0,8,6 
DflTfl8, 0,0, 0,6, 0,1,1 
DflTfll,3, 13,21, 10, 10,22, 18 
DATA96,64, 168, 116,36,56,36,24 
DRTA44, 36, 20, 12, 28, 20, 44, 36 
DATA20, 18, 26, 28, 28, 24, 28, 18 
DATA172, 188,36,28, 12, 255, 6,6 
DATR20,20,24,20, 13,242,26,20 
DATA26, 24, 26, 242, 10,6,2,1 
DATA6,2,21,46,36,28,36,24 
DATA128, 192, 176, 168, 36,88, 184 



1 208 DAT A32 , 32 , 32 , 3 1 , , 6 , , O 
1 28 1 DAT A4 ,4,4, 248 , , , , , 
2666 DATA 1 69 . 33 , 1 4 1 , 1 24 ■ 4 , 1 69 , 



S4, 1 



BflTA46,72, 
DflTfl52,36, 
DATfl40,40, 
DAT A4 1,54, 
DATR48,24, 
DATA1,3,5, 
DATA255,1, 
DATA0,0,6, 
DflTflO, 0,1, 
DATA68, 136 
DATA32,32, 
DRTA0,8,0, 
DAT A 17, 33, 
DflTR4,4,4, 
BATfl2,2,2, 
DflTfl32,32, 
DAT AO, 0,0, 
DflTAl,l,l, 
DflTA113,95 



88,48,40,24,46,72 

46,48,40,40,52,48 

24,40,72,79,88,40 

36,40,48,255,0,0 

40,79,80,96,64,128 

9,17,18,34,68 

1,0,0,0,8,8 

128,128,64,64,64 
1,2,4,8,8 

16, 16,32,64,64, 128 
32,16,16,16,8,8 
0,1,3,2,2 

66,132,4,136,112,63 
2,2, 1,1,255 

3,0,0,0,0 

32,160,96,31,95,81 
8,8,255, 1,1 
1, 1,255,0,8 
81,113,95,81,241,1 



DflTflO, 0, 0, 0, 255, 0, 0, 
DflTfll, 1,1, 1,255,0,0,0 
DflTflO, 0,0,0, 128,64,32, 16 
DATA209 , 209 , 255 , 96 , 96 , 96 , 96 , 1 



1163 DATA8,6 
1169 DATA4,2 
1176 DATA255 

1171 DATA25^ 
• 3 

1172 DATA12E 
54,255 

1173 DflTfll,; 

1174 DATA255 
48,248 

1175 DATA7.6 

1176 DATA224 
28,255 

1177 DATA1,1 

1178 DflTflO, 

1179 DfiTA7,7 

1180 DATA240 
55,255 

1181 DATAO, 6 

1182 DflTfll, 1 

1183 DATA 128 
28,135 
1134 DflTflO, 
24 

1185 DATA15, 

1186 DATA224 

1187 DATA246 
,0 

1188 DATA0,2' 
55 

1189 DATA253 
,255 

1190 DflTfll91 
55,255 

1191 DflTflO, 2! 
,255 

1192 DflTfll 

0,0 

1193 DflTA3,0 

1194 DATA255 

1195 DATA255 
DATA 192 
DAT A 1,1 
DATAO, 
DflTflO, 



1196 
1197 
1198 
119S 



,255,0,0,0,0,255 

,255,1,1,1,1,255 
,63,15,3,0,0,0,0 
,255,255,255,255,63, 15 

, 192, 224, 240, 243, 252, 2 

,7,15,31,63,127,255 
,255,254,254,252,252,2 

3,3,1,1,1,1,255 
,252,192,128,128,128,1 

,1,2,6,6,15,3 
,64,64,192,144,176,192 

, 1 ,0,6,0' 0,6 
,240,192,128,143,191,2 



,255,255,255,255,1,225 
128,255,255,255,255,1 

,192,255,255,255,255,2 

15,3,1,241,253,255,255 

,224,128,0,6,8,0,0 

, 255 , 255 , 255 , 1 27 , 63 , 1 5 

5,255,3,255,255,255,2 

255,255,255,3,255,255 

255,255,255, 192,255,2 

d5 , 255 , 1 92 , 255 , 255 ,255 

55,255,255,255,252,24 

,8,0,0 , ,8,8 

, 1, 1,1,1,8,6,6 

,128,128,128,128,6,0,0 

i 0,0,0, O .6,0 

1,1,1,1,1,1 

0,0,0, 15, 16, 16 

0, 6,0,248,8, 8 



41, 164,4, 169,35, 141, 165,4, 169, 10, 1 

41,124,216 

2081 DRTR141, 164,216, 141, 165,216,1 



37, 141,205,4 
244, 4, 169,39,1 
204,216, 141,26 

244,216,141,24 
.5,169,65,141,2 



69 , 36 ,141, 284 ,4,1 69 i 

2882 DATA 1 €3 , 38 ,141, 

41,245,4,169,10,141, 

5,216 

2803 DAT Al 69, 14, 141, 

5,216,169,64,141, 

8,5 

2884 DATfll41,29,5, 169,66, 141,30,5, 
169,67,141,67,5,169,68,141,68,5 

2885 DflTA169,69, 141,69,5, 169,76, 14 
1,70,5, 169,71, 141, 107,5, 169,72, 141 
,108,5 

2606 DATA169,73, 141, 109,5, 169,74,1 

41,110,5 

2007 DATA169, 96, 141 , 143, 5, 141 , 149, 

5,141,188,5,141,189,5,141,228,5,14 

1,229,5 

2688 DATA141, 12,6, 141, 13,6, 141,52, 
6, 141,53,6,141,92,6,141,93,6 

2689 DATA141, 132,6,141,133,6,141,1 
72,6,141,173,6,141,212,6,141,213,6 

2010 DATA141, 252, 6, 141,253,6 

2011 DATA169, 1,141,27,217, 141,28,2 
17,141,29,217,141,30,217,141,67,21 
7 

2012 DATA141, 68, 217, 141,69,217,141 
,70,217, 141, 107,217, 141, 168,217, 14 
1,109,217 

2013 DATA141, 110,217, 141, 148,217,1 
41, 149,217, 141, 188,217, 141, 189,217 

2014 DRTA141,228,217, 141,229,217, 1 
41,12,218,141,13,218,141,52,218,14 
1,53,218 

2015 DATA141,92,218, 141,93,218, 141 
, 132,218, 141, 133,218, 141, 172,218 
2616 DATA141, 173,218, 141,212,218,1 
41,213,218,141,252,218,141,253,218 

2017 DflTfll69, 75, 141,35,7,169,76,14 
1,36,7,169,77,141,37,7,169,78,141, 
38,7 

2018 DATA169, 79, 141 , 75, 7, 169, 80, 14 
1,76,7,169,81,141,77,7,169,82,141, 
78,7 

2019 DATA169..33, 141, 115,7, 169,84,1 
41,116,7,169,85,141,117,7,169,86,1 
41,118,7 

2020 DATA169, 87, 141 , 156, 7, 169, 88, 1 
41, 157,7, 169,89, 141, 193,7, 169,90 

2021 DATR141, 194,7, 141, 195,7, 141, 1 
96,7,141,197,7,141,198,7,141,199,7 

2022 DRTR169,91,14J,200,7,169, 15,1 
41,35,219,141,36,219,141,37,219,14 
1,38,219 

2023 DflTR141,75,219, 141,76,219, 141 
,77,219,141,78,219,141,115,219,141 
,116,219 

2024 DATA141, 117,219, 141, 118,219.1 
41,156,219,141,157,219,141,193,219 

2025 DRTA141 , 194, 219, 141 , 195,219, 1 
41,196,219,141,197,219,141,198,219 

2026 DRTR141, 199,219, 141,200,219 

3000 DflTfll69, 33, 141 , 154, 4, 169, 34, 1 
41,194,4,169,35,141,195,4,169,10,1 
41,154,216 

3001 DATR141, 194,216, 141, 195,216, 1 
69,36,141,234,4,169,37,141,235,4 

3002 DATA169,38, 141, 18,5, 169,39, 14 
1,19,5,169,10,141,234,216,141,235, 
216 

3003 DATA169, 14, 141, 18,217, 141, 19, 
217,169,64,141,57,5,169,65,141,58, 
5 

3004 DATA141 , 59, 5, 169, 66, 141 , 60, 5, 
169,67,141,97,5,169,68,141,98,5 

3005 DATA169, 69, 141 , 99, 5, 169, 70, 14 
1,100,5,169,71,141,137,5,169,72,14 
1,138,5 

3006 DRTR169, 73, 141 , 139, 5, 169, 74, 1 
41,140,5 

3007 DATfll69,96, 141, 178,5, 141, 179, 
5,141,218,5,141,219,5,141,2,6,141, 
3,6 

3068 DATA141,42,6, 141,43,6, 141,82, 
6,141,83,6,141,122,6,141,123,6 

3069 DATA141, 162,6, 141, 163,6, 141,2 
02,6,141,263,6,141,242,6,141,243,6 

3010 DATA141, 26, 7, 141,27,7 

3011 DATA169, 1,141,57,217, 141,58,2 
17,141,59,217,141,60,217,141,97,21 
7 

3612 DATA141,98,217, 141,99,217, 141 

, 100,217, 141, 137,217, 141, 138,217, 1 

41,139,217 

3013 DflTFI141, 146,217, 141, 178,217,1 

41,179,217,141,218,217,141,219,217 

3614 DATfll41,2,218, 141,3,218, 141,4 
2,213,141,43,218,141,82,218,141,83 
,218 

3615 DflTftHl, 122,218, 141, 123,218,1 
41,162,213,141,163,218,141,202,213 



A SUIVRE. 



BIDOUILLE | 

\^GRENOUILLE 



Ou comment tricher, modifier, traliquer, magouiller, bidouil- 
ler et grenouiller avec ies logiciels du monde entier. Mais 
dans la tegaiite. au moins ? Of course, mon General .' La hi 
85-600, titre V, article 47, du 3juillet 1985 autorise une copie 
de sauvegarde, si par malheur vous trouvez dans cette rubri- 
que la maniere de diplomber un logiciel, c'est dvidemment 
pour faire une unique sauvegarde. Vous etes prids de 
replomber tout de suite apres. 



De quoi qu'y va causer le monsieur dans sa rubri- 
que a la con ? Y va causer des zevenements, ben 
voyons. C'est Mai 68, mais en couleurs. Chicos. 
Enfin, de I'animation. Je voudrais pas faire celui qui 
appelle a un soulevement populaire, mais quand 
meme, c'est bien, faut que ca bouge. Y a deux semai- 
nes, je craignais un peu que ce soit une manif en 
blazer et en pantalon a pinces de chez Kenzo, tout 
propret, mignon et innofensif. Heureusement, ca 
commence a bouger. 

Je comprends pas vraiment qu'on applaudisse un 
inculte comme Pasqua. Surtout quand il utilise des 
figures de rhetorique eculees comme "Ies tentatives 
de destabilisation des gauchistes et des anarchistes". 
Je viens de faire un sondage expres a I'HHHHebdo : 
tout le monde est pour la guerre civile. Ca renouvelle 
le cheptel humain, pa permet de reconstruire Ies 
vieux immeubles, pendant ce temps y a pas de defi- 
cit a la secu, on paye pas ses impots, on se fait des 
couilles en or avec le marche noir et Ies chantiers 
navals remarchent. Ca a que des avantages. Allez- 
y : nous, on est prets. 

Un futur appele, Sylvain Barthes, m'envoie le moyen 
d'avoir 255 vies sur Light Force (Amstrad). 
Voici le programme a mettre a la place du lancement 
normal : 

10 BORDER : INK 0, : CLS 
20 FOR X = &BE0O TO &BE0D 
30 READ A$ : POKE X, VAL("&" + A$) : NEXT 
40 OPENOUT "GUERRE" : MEMORY &5DB : LOAD 
"LIGHT1" 

50 POKE &61D, &C9 : CALL &5EE 
60 LOAD "LIGHT2": POKE 25221, &FF : CALL 
&BE00 

70 DATA 21 , 1C, 96, 11 , A4, A9, 01 , ED, 6C, ED, B8, 
C3, 31 , 73 

C'est vrai, apres avoir refait Mai 68 en couleurs, pour- 
quoi ne pas refaire le Liban et le Vietnam en cou- 
leurs ? Oui, c'est de I'assimilation, et alors ? 
Voici un milliard et demi d'adresses de jeux pour Oric, 
par Patrick Vigouroux. Toutes Ies adresses sont en 
hexadecimal, n'oubliez pas le diese, et elles repre- 
sented toutes le debut et la fin du programme, sauf 
lorsqu'il est en basic. Et en general, Ies programmes 
sont tous precedes du lanceur "•" dont il ne faut 
pas tenir compte. 

Delta 4, premiere partie basic, deuxieme partie : 5FD, 
4165. 

Hu*bert, premiere partie : B800, BFEO, deuxieme 
partie : 4E73, 652C, troisieme partie : 414, 2902. 
Survivor, premiere partie : 501, 91 A0. 
Insect Insanity, premiere partie : 501, 5A9, deuxieme 
partie : 501 , 5FF, troisieme partie : 9800, BF3F, qua- 
trieme partie : 4FD, 4DDD. 
Challenge Voile, premiere partie : B800, BFEO, 
deuxieme partie : 9FA0, B9F0, troisieme partie : 
7594, 9772, quatrieme partie : 414, 51A7. 
Trick Shot, premiere partie : 4DD, 5200. Faire DOKE 
S 9C, 8 2672 : RUN. 

Intox et Zoe, premiere partie : B800, BFEO, deuxieme 
partie : 414, 2AC4, troisieme partie : 3FFF, 6835, qua- 
trieme partie : 7696, 9FFF. 
Trouble in Store, premiere partie : basic, deuxieme 
partie : 400, 18AF, troisieme partie : 520, 9BDF. 
Roland Garros, premiere partie : 100, 1FF, deuxieme 
partie : 500, 9F7F. 

Manic Miner, premiere partie : basic, deuxieme par- 
tie : 600, A000. 

Master Paint, premiere partie : 501, 707, deuxieme 
partie : 9BFF, BFFF, troisieme partie : 44FF, 7800, 
quatrieme partie : 501, 141 F. 
Mushroom Mania : 1000, 3000. 
Acheron's Rage : COO, B500. 
Pasta Blasta : 5800, B000. 
Loki : 4000, 9800. 

Zoolympics, premiere partie : basic, deuxieme par- 
tie : 9FC1, BFDF, troisieme partie : 413, BFDF. 
Forth : 400, 2792. 
Forth V2 : 400, 22CC. 
Basic etendu : 8AFD, 9700. 
Honey Kong : 1000, 6A45. 
Doggy : 50 A, A000. 

Defence Force, premiere partie : 6000, 69FF, 
deuxieme partie : 4FD, 4DFF, troisieme partie : 2980, 
72FF, quatrieme partie : 4E00, 96FF. 
CAO, premiere partie : B800, BFEO, deuxieme par- 
tie : B7F9, B9BA, troisieme partie : 414, 3F06. 
Mentor, premiere partie : basic, deuxieme partie : 
2EE0, 879E, troisieme partie : basic. 
Lancelot, premiere partie : basic, deuxieme partie : 
5FD, 77FF. 

Tendre Poulet, premiere partie : basic, deuxieme par- 
tie : 1040, 77FF, troisieme partie : 101, 1FF. 
Basic Francais, 7FF0, 9600. 
Chess III, premiere partie : 500, E00, deuxieme par- 
tie : 503, 3700. 

Them, premiere partie : basic, deuxieme partie : 600, 
5660. 

Psychiatric : 1000, 9315. Faire CALL* 8E15 
Panic, premiere partie : basic, deuxieme partie : 
basic, troisieme partie : 945A, A5DB. 
Gravitor, premiere partie : 7000, 906A, deuxieme par- 
tie : basic. 

Keops, premiere partie : basic, deuxieme partie : 600, 
2600, troisieme partie : 7FE, A000. 
Don't press the letter Q : 500, 782F. 
Fire Flash : 2000. 67FF. 

Lone Raiders, premiere partie : 9800, AAOO, 
deuxieme partie : 600, 9700. Faire CALL t 9A63. 
Bering, premiere partie : basic, deuxieme partie : 
36B0, 8CA0 troisieme partie : basic. 
Ice Giant : F00, B500. 
Mr Wimpy : 2E00, 87C2. 
Rat Splat : 5FD, 3810. 
Painter : 4FD, 23D8. 




FX 790 P: Basic scientifique 

Micro-ordinateur de poche. 

• Programmable en BASIC avec une memoire initiale de 

8 K octets extensible a 16 K octets par adjonction (a I'interieur) 
d'une memoire RAM de 8 K octets (RP8). 

• Connectable sur magnetophone par interface SB5Toption) et 
sur imprimante FP 12 S et FP 40 (en option). 

• SIMULATEUR d'ASSEMBLEUR incorpore permettant de s'initier 
au langage "assembleur" et au fonctionnement interne d'un 
ordinateur. 

• Programme "MEMO" (agenda, fichier) integre. 

• 65 fonctions scientifiques. 
- Statistiques completes. 

• Gestion de tableaux a 3 dimensions. 

• Dimensions 18 x 71 x I42 mm, poids I65 g. 

• Coflret integral. 




Micro-ordinateurs 




PB80 



PB770 
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Compatible : 2048, 5632. 
Hopper : 500, 30B0. 
Dracula's Revenge : F00, B500. 
Driver, premiere partie : basic, deuxieme partie : 
3A97, 74E0, troisieme partie : 86C1, 97F4. 
Aigle d'Or, premiere partie : B800, BFEO, deuxieme 
partie : 414, 9FFF. 

Suite la semaine prochaine, si Ies zevenements nous 
permettent de sortir normalement. 
Je me demande comment ca se passe, en province. 
Faudrait qu'il y ait au moins un coin epargne, pour 
prevoir I'exode. Si ca pouvait etre pres d'une plage, 
personnellement, ca m'arrangerait. Comme ga, je 
participerais au debut de la guerre, puis j'irais me 
planquer au soleil des que pa chaufferait trap En tout 
cas, j'irai pas avec Stephane Schreiber, parce que 
depuis que tout le monde lui dit qu'il bouffe trap, il 
ne bouffe plus, justement, et il est tout triste. II a I'air 
malheureux. Alors il se plonge a corps perdu dans 
la micro, et il a trouve ce true pour anticafer Xeno 
de disquette & disquette, qu'il chronique d'ailleurs 
dans ce meme numero. 

Alors faut taper en mode direct, sans oublier de chan- 
ger de disquette a chaque manip : 
MEMORY &1FFF 
LOAD "XENOPIC.SCN", &4000 
SAVE "XENOPIC.SCN", B, &4000, &4000 
LOAD "XMIDDLE.SCN", &4000 
SAVE "XMIDDLE.SCN", B, &4000, &4000 
LOAD "DATACODE.BIN", &2000 
SAVE "DATACODE.BIN", B, &2000, &8500, &1000 
LOAD "DISC.BIN", &A001 
SAVE "DISC.BIN", B, &A001, &0100, &A001 



LOAD "DISK.BIN", &A001 
SAVE "DISK.BIN", B, &A001, &0100, &A001 
Pour jouer, faites RUN "DISC.BIN" ou RUN 
"DISK.BIN", c'est pareil. 

J'espere que mon pote Micheline Dax s'est pas trop 
fait tabasser, puisque lui fait partie de la fraction gre- 
viste pure et dure. Tu vois, Micheline, tout s'arrange : 
des qu'y aura la guerre, tu pourras pas dire que tu 
t'emmerdes. Bon, je passe ta solution de The Ser- 
pent's Star (sur C64, oeuf ajaccien), en precisant bien 
que c'est de CMC. 

"Quick travel, sound off, go caravan, buy horse, buy 
saddlebags, put saddlebags on horse, buy tent, put 
tent in saddlebags, buy butter, buy tsampa, e, ne, 
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tether horse, enter, sit by explorer, buy drink, offer 
drink, ask help, buy drink, offer drink, ask help, leave, 
rest, out, mont, save game, se, shoot (pour tuer le 
loup, tirer au moins trois fois), s, dismount, cross, ne, 
greet monk, offer tsampa, ask about scroll, get 
monk's scroll, s, w, n, knock, in, offer money, dis- 
mount, drop reins, go buddha, put butter on altar, go 
door, f, ask about lhasa scroll, leave, I, out, out, 
mount, s, ne, ne, save game, put fuel in lamp, light 
match, light lamp, f, f, f (attendre le moment oil le 
rocher rebondit apres avoir tape sur la gauche de la 
route et presser une touche), f, knock, offer monk's 
scroll, dismount, drop reins, in, f, f, f, look behind, 
go behind, get all, wear robe, b, f, unlock door, f, look 
staff, get scroll, b, out, I, look tapestry, f, put out flame, 
put out flame, put out flame, open door, f, open chest, 
get all, f, open box, n, n, n, n, n, n, n, n, n, n, put 
staff in pack, get shield, d, drop shield, get staff, say 
tskdg, put staff in pack, look floor, get all, open door, 
f, get all, f, f, dragon, yin and yang, man, r, I, I, get 
all, b, f, I, f, ring gong, b, f, I, I, drop matches, look 
behind, get tsampa, r, f, I, I, put black gem in door, 
put violet crystal in door, put blue stone in door, put 
green gem in door, put orange gem in door, put clear 
crystal in door, f, blow shell, rainbow, nirvana, drop 
all, get serpent's star, look niche, put serpent's star 
in niche. 

Voila. Chers petits amis, organisez-vous des main- 
tenant, faites des provisions, aerez la cave, elle pour- 
rait servir, et tenez-vous pret a accueillir la Grande 
Guerre Civile qui commence sa tournee d'hiver dans 
quelques jours. 
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VOICI 
UN SCOOP 



C'est pas moi qui le dis, c'est le 
communique de presse des edi- 
tions du PSI. Parce que ces gens- 
la se payent le luxe de sortir le premier 
ouvrage parlant de I'Apple II GS, Clefs 
pour Apple II GS. L'auteur de ce livre 
n'est autre que la charmante et deli- 
cieuse Nicole Breaud-Pouliquen, deja 
auteur de plusieurs livres sur la gamme 
Apple. II paralt meme que Apple France 
lui aurait confie un II GS des le mois de 
mai 86, expres parce que c'etait elle. 
D'ou la question, justifiee d'ailleurs, de. 
Moulinex (c'est le pseudo de quelqu'un 
de I'HHHHebdo qui ne tient pas trop a 
ce qu'on cite son vrai nom) : elle a cou- 
che avec qui ? 

Anecdote : comme vous le voyez sur la 
couverture de ce livre, ils ont mis le II GS 
en vert. Cela signifierait-il que la divine 
Nicole aboie, trouvant que le II GS n'est 
pas mur ? 

Bien, feuilletons le livre, jusqu'a la page 
7 (c'est moi I) oil se trouve le sommaire. 
On voit tout de suite que Nicole (ni 
ciseaux) va parler des brochages et con- 
necteurs, du microprocesseur 65C816 
qui equipe le II GS, des memoires, du 
graphisme, des entrees/sorties, des 
interruptions, des registres d'etat, du 
moniteur Integra (accessible par un 
CALL -151 , comme sur les autres II), et 
de CPW, un editeur-macro-assembleur. 
A la fin du sommaire, une petite page oil 
Nicole Breaud (vaches) presents le II GS, 
avec en bas sa signature : I'autrice 
(authentique). 
Sinon, le livre est bien fait, bien ecrit, bien 



comprehensible et tout et tout. Divers 
schemas viennent agrementer le propos 
de Nicole, ce qui n'est pas un moindre 
mal. En plus, quelques programmes 
d'exemples sont fournis, sans aucune 
autre pretention que cede d'illustrer un 
peu ces mornes pages blanches avec 
leurs gros caracteres, bien gras, bien 
larges, pour que ca prenne plus de place. 
Clefs pour Apple II GS est done le pre- 
mier livre consacre a cet ordinateur, et 
ce ne sera pas le dernier. II aura par con- 
sequent le benefice de la primaute, et 
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done ^indulgence du jury. Certes, il 
n'atteint pas le niveau de qualite des 
autres livres de la serie des clefs, mais 
il permettra quand meme a ceux qui vien- 
nent d'acquerir (ou piut6t qui vont acque- 
rir) un II GS d'en savoir un peu plus sur 
cette becane, et de I'utiliser sans trop de 
problemes. Mais c'est bien parce que 
c'est le premier... 



Verbatim (comme les disquettes) se 
lance dans la fabrication de hard 
(carte accelerateur, carte disque 
dur, etc.). Comme c'est pas pour vos 
becanes mmables, on passe a Verbatim, 
passeport pour I'informatique. Dans le 
genre becane minable y a pas mieux : 
c'est pour TO9. Que je suis mechant. 
J'adore (a. J'eprouve toujours un plai- 
sir sadique avant de charger un didacti- 
ciel, surtout s'il tourne sur Thomson. Je 
suis decu, c'est pas mal du tout, ce logi- 
ciel. C'est sans pretention (sur T09, vaut 
mieux pas !) mais sympa. II s'agit d'une 
initiation a I'informatique qui a le merite 
de ne pas prendre les m8mes pour des 
cons. Apres un rapide survol des possi- 
bilites offertes par un micro (dessin, 
musique, traitement de texte, calcul), le 
programme vous invite a une promenade 
au cceur d'un micro ordinateur. De jolies 
animations permettent de suivre le 
voyage des bits dans la memoire de votre 
machine : on les voit qui prennent le Bus 
pour aller a Rom, tout ca. Detail piquant, 
ce logiciel n'est pas protege C'est pas 
une bidouille, c'est prevu pour que les 
profs arrivent a le copier. Remarquez, 
par les temps qui courent. vont plus avoir 
beaucoup d'eleves en etat de marche, 
les profs. Avec une main ou un ceil en 
moins, c'est beaucoup moins rigolo, 
I'informatique. Sous les claviers la plage, 




qu'y disaient. Resultat, ies etudiants sont 
reduits a lancer du sable sur les gardes 
mobiles. Tsss. Pour Invalides, changez 
de regime a Chambre des Deputes. 
Tsss. 

Passeport Verbatim pour I'informati- 
que de Epygone pour M05 en nanore- 
seau et TQ9. 



MEXICO, MEXIIIIIIIIIIII... 
- TA GUEULE ! 



Peut-etre que peu d'entre vous con- 
naissent Pace Micro-Technology 
(prononcez "paisse", mais je ne 
ferai plus de jeu de mots avec celui-la, 
de mot). Pourtant, c'est une boite bien 
connue en England pour ses drives pour 
BBC et Apple. Eh bien figurez-vous, mes- 
dames et messieurs, que ladite Pace 
etend sa gamme, grace a des drives 
5" 1/4 pour PCW 8256, qui supportentf 
800 Ko formates. Juste une petite preci- <i 
sion : les drives en question ne s'appel- 
lent pas les "Pace-Maker". 
Sur la disquette livree avec, on peut trou- 
ver un programme du nom de TDOS, qui 
permet de transformer les fichiers IBM, 




MS-DOS ou PC-DOS au format Amstrad, 
ce qui est tres paralytiq... pardon, 
pratique. 



LE BEBAISSE SHOW 

Ca est maintenant certain, Ams- I Alftlun "> Ail tZAiCCC*? ) 
7 trad va baisser non pas le prix VT P ' ^ M • <** g^'»C . S 
mais la production des PCW 
8512, au profit des PCW 8256. Et non 
pas le contraire, comme la logique le vou- 
drait, logiquement. Quelle est la raison 
de cette baisse inopinee (c'est pas gras- 
sier) ? D'abord, la hausse du prix des dis- 
quettes double densite utilisees par le 
second drive du 8512, mais aussi pour 
des raisons plus commerciales : Sugar 
veut bien marquer la frontiere entre la 
serie des PCW et entre celle, toute nou- 
velle, tout belle, des PC. Dans cet esprit, 
il est d'ailleurs connu que les PCW 8256 
vont baisser d'environ 500 balles, rame- 
nant cette machine a un prix legerement 
inferieur a celui du PC 1512 SD (un seul 
drive, pas de disque dur). L'arrivee des 
periodes de fete n'est pas non plus tota- 
lement etrangere a cette decision. Cyrille, malgre le manque evident de jeux 

Pour finir, et pour vous oter tous vos dou- de mots sur "baisse". Comme je disais 
tes, je tiens a preciser que c'est bien moi, tantdt a ma copine Regina : "plus de jeux 
Stephane, qui ai ecrit cet article, et non de mots sur baisse Regina". 




C'EST TOUT BON, MAIS 
C'EST PAS CHEZ NOUS 



Enfin une bonne idee de la part des 
Americains. Pas de n'importe 
quels Americains, hein, parce que 
Mac Donald's, pour ne citer que celui-la, 
a eu, lui, la bonne idee d'exporter ses 
fast-food dans notre beau pays. Non, je 
parlais des editeurs de logiciels ameri- 
cains. Je vous raconte un peu I'histoire : 
sachant pertinemment qu'un pirate, pour 
peu qu'il soit patient, arrive tot ou tard 



dites-vous bien que les jeunes Ameri- 
cains ne sont pas du tout concernes par 
cette mesure : seuls les logiciels profes- 
sionnels sont vendus deproteges. US 
Gold, par exemple, n'a aucune intention 
de vendre des softs non plombes, con- 
siderant, je cite, que les jeunes n'ont pas 
assez d'argent pour acheter beaucoup 
de logiciels, et par consequent pas beau- 
coup de scrupules a les copier. 
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a deplomber ses logiciels, ils leur evitent 
bien du travail, en ne protegeant plus du 
tout leurs softs. Ainsi, Microsoft ne pro- 
tege plus ses disquettes. D'ailleurs, 
depuis quelques mois, la moitie des softs 
vendus aux States ne sont pas proteges. 
Seul Lotus resiste encore et toujours a 
I'envahisseur. 
Ca vous laisse reveur, non ? Eh bien 



Enfin, vous, mSme peu norhbreux, qui 
utilisez des compatibles IBM, sachez que 
rien de tel n'est prevu en France. En 
effet, quand les filiales de grandes boi- 
tes americaines regoivent des softs non 
proteges, elies se font un veritable plai- 
sir et une vraie joie de les replomber 
illico. Completement ridicule, comme 
true. 



Tres facile, le jeu de mots, tres facile. 
Voici encore la suite d'un logiciel a 
succes : Kwah. Tiens ? Qa ne 
s'appelle pas Kwah 2 ? Ben non, pour la 
bonne et simple raison que Kwah n'exis- 
tait pas avant. Kwah, c'est la suite des 
aventures de Kevin Oliver, alias le justi- 
ciar Redhawk. Quand Kevin Oliver pro- 
noce le mot magique Kwah, il se trans- 
forme en Redhawk. D'ailleurs, je sais pas 
si vous avez remarque, mais "kwah" est 
I'anagramme de "hawk". Je dirai meme 
plus, c'est "hawk" en verlan. Le principe 
n'a pas change par rapport a Redhawk, 
e'est-a-dire que I'ecran est toujours 
divise en deux, avec en haut un ecran 
graphique, lui-meme divise en trois cases 
de bd (MilouD (MilouD, c'est le critique 
bd de I'HHHHebdod, et MilouT, c'est le 
maquettiste de I'HHHHebdot) dit que 
pour democratiser le mot "bd" il faut 
I'ecrire en minuscules, comme s'il etait 
dans le dictionnaire), et en bas, un ecran 
texte, parce quand meme, c'est un jeu 
d'aventure. 

Je vous rassure tout de suite, les graphis- 
mes sont tout aussi reussis que dans le 
premier episode, et I'analyseur syntaxi- 
que encore meilleur. Alors, science- 
fiction ? Non! Savener System... 



Excusez-moi, y a des fois oil, comme pa, 
sans raison, je me prends pour 
Broomhead. 

Tiens, au fait, j'ai oublie de vous dire 
quelle etait votre mission : I'histoire com- 
mence alors que Radhawk atterrit pres 
de la maison du docteur Lee. D'etranges 
disparitions ont eu lieu dans le quartier, 
et des temoins affirment avoir des lumie- 
res bizarres dans la maison. Votre mis- 
sion consiste done a decouvrir la verite, 
poil au nez. De bons moments en pers- 
pective. 

Kwah ! de Melbourne House pour Spec- 
trum, Amstrad et Commodore. 




CHACUN 
CHEZ SOI 



Calvados n'est plus, vive Calvacom. 
Euh... Vive ? Ca depend un peu 
de vos moyens. Calvacom est un 
serveur payant qui ne marche que sur 
abonnement. C'est marrant de voir des 
babas quelques annees plus tard. A vingt 
ans, les mecs ont le crane farci d'idees 
grandioses sur la communication, la con- 
vivialite et toutes ces sortes de choses. 
Quand ils font une radio libre, tout se 
passe bien, c'est gratuit, sympa, pas tres 
"pro" mais on se fend la gueule. Quand 
ces memes babas s'interessent aux nou- 
veaux moyens de communiquer, ils 
creent un concept base sur la commu- 
nication telematique et deviennent chefs 
d'entreprise. Les utilisateurs de Calva se 
regroupent en cites (c'est I'equivalent 
des salons du Mntl). Tout cela fait furieu- 
sement penser a la Democratic helleni- 
que (a I'epoque, seul les hommes libres 
done riches avaient droit de "cite"). 
Notez, je ne critique pas le produit, hein, 
mais la facon de le presenter. Ceci etant 
fait, voyons ce qu'un utilisateur peut trou- 
ver sur Calvacom. Des boites a lettres, 
des forums, la bourse (dans le monde 
entier) ies depeches de I'Agence France 
Presse et d'autres choses encore. Lais- 
sons tomber le probleme du prix (apres 
tout, vous avez peut-etre les moyens, 
vous, la, qui vous cachez derriere votre 
HHHHebdo du vendredi 12 decembre) et 
parlons de la reelle originality de Calva : 
sa portability et sa puissance. Que vous 
disposiez d'un Minitel tout bete, d'un 
ordinateur ou d'une machine a ecrire de 
compet' (la secretaire des secretaires !), 
du moment qu'il y a moyen de se con- 
necter sur une ligne telephonique. ga 
roule. De plus, tous les gens connectes 
sur Calva pourront beneficier d'un trai- 
tement de texte tres performant et com- 
portant de nombreuses possibilites 
(archivage, recherche alphabetique, 
ouverture de dossiers, corbeilles). On 
peut ecrire en direct et en differe et il est 
egalement possible de transferer des 
fichiers binaires ainsi que des program- 
mes. Un super Minitel pour super porte- 
feuille, quoi. 
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Jean Castagne s'est lance dans la 
bagarre (castagne, bagarre, gag !) 
du createur de club le plus rapide 
du monde. II a gagne. Voila. Euh, je sens 
que j'ai fait un peu court, la. Figurez-vous 
qu'il annonce, comme ga, froidement, la 
creation du club des utilisateurs de syste- 
mes EXL 100 et EXELTEL de Cannes et 
sa region. Mis a part qu'il aurait pu trou- 
ver un autre nom pour son foutu club, il 
est rapide, le type : y a dix jours qu'il est 
sorti, I'Exeftel. Si vous desirez rejoindre 
le club des rapides, pas de probleme, ga 
se passe au 52, Bd Paul Doumer, 061 10 
Le Cannet. Tel : (16) 93 45 33 72. 
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XENO LA GAIE 



Ah ah ! Vous vous ruez, croyant a 
la vue de ce superbe titre-jeu-de- 
mot, que j'allais parler d'Orches- 
tral Manoeuvre in the Dark. Eh ben non, 
vous n'aurez pas cette satisfaction, 
comme disait Jagger. Non, en fait, c'est 
le seul titre que j'aie pu trouver pour par- 
ler de Xeno. Alors d'abord, je vous 
resume la situation. ANF Nulli Secundus, 
normalement, vous devriez connaitre On 
I'a deja assez descendu dans nos colon- 
nes pour que ce nom vous dise quelque 
chose. Ah bien la, non. Je veux dire que 
je ne vais pas les descendre une fois de 
plus, mais au contraire, je vais bel et bien 
les encenser. Non, je dis "les encenser", 
pas les "enfoncer". Et justement, obser- 
vez comme la vie est bien faite, c'est a 
propos de Xeno. 

Comment le decrire ? Disons pour sim- 
plifier que ce jeu est un melange de hoc- 
key sur glace, de football et de billard. 
Difficile a imaginer, hein ? Des hoc- 
keyeurs jouant au billard sur un terrain 
de foot, c'est bizarre, hein ? Ou pire : des 
footballeurs hockeyant sur un tapis de 
billard ? Faut etre fou, non ? Ben je suis 
fou. Bon. En fait, le jeu tient du hockey 
a cause des palets qui servent a pous- 
ser la balle M tient aussi du foot a cause 
du terrain .equel il se joue. Et enfin, 
il tient du billard a cause de la maniere 
a employer pour pousser la balle dans 
les buts adverses sur le terrain de foot, 
en se servant (Schreiber, c'est moi I) des 
murs pour la faire rebondir. Je ne sais 
pas si c'est tres clair, mais dans mon 
esprit ca Test, et c'est le principal. Pour 
la petite histoire, sachez qu'on peut jouer 
seul contre I'ordinateur ou a deux joueurs 
I'un contre I'autre, ou encore simplement 
regarder, mais la, faut choisir la demo. 
En plus, tous les parametres sont rede- 
finissables : vitesse du jeu, force de 
I'ordinateur, duree d'un quart-temps (un 
match se deroule en quatre quart-temps. 
D'ailleurs, pa ne s'appelle pas des quart- 
temps pour rien). 

Les graphemes sont simplifies au maxi- 
mum. Qu'entends-je par la ? Oh, par la, 
pas grand-chose Q'adore ce sketch de 
Francis Blanche). C'est-a-dire qu'on voit 
le terrain avec les spectateurs autour, les 
palets. et la balle. Je ne vois d'ailleurs 




pas ce qu'on aurait pu voir de plus (bon- 
jour les repetitions). La moyenne reso- 
lution a ete choisie, ce qui fait que le jeu 
n'utilise que quatre couleurs, mais bon, 
on avait pas besoin de plus. Seule une 
partie du terrain est representee a 
I'ecran, et done, un scrolling anime les 
emplacements Ce qui tombe bien, parce 
que je voulais justement vous parler de 
I'animation. 

Eh bien, elle est superbe. Tout bonne- 
ment superbe. Le scrolling est precis aux 
pixel, tres fluide, et surtout tres rapide. 
Ce qui n'est pas un moindre mal quand 
on sait la rapid ite du jeu en general. Petit 
detail : il fallait choisir. Comment faire 
quand un palet se trouve a une extremite 
du terrain, I'autre a I'autre, et la balle au 
milieu ? Tres simple : le scrolling se 
deplace en fonction de la position de la 
balle. Ce qui fait que, malheureusement, 
on ne voit pas toujours oil se trouvent les 
palets, mais c'est pas trop grave. 
Seul petit point noir de ce logiciel, c'est 
la sonorisation. Elle se reduit a sa plus 
simple expression, c'est-a-dire des brui- 
tages. Bien faits, cedes, mais des brui- 
tages quand meme. Dommage. 
Un dernier petit detail avant de vous quit- 
ter : avant de jouer, allez voir la demo, 
en choisisant la vitesse maximum. On 
n'a pas le temps de voir quoi que ce soit, 
tenement pa va vite I 
Dernier point de derniere minute : si la 
grenouille n'a pas trop merde (mon Dieu, 
faites que pour une fois la grenouille ne 
merde pas trop), vous trouverez dans la 
rubrique Gredouille un moyen d'antica- 
fer Xeno de ANF Nulli Secondus pour 
Amstrad. 



LA PAIRE DE COQUILLES 



Si ce matin, au saut du lit, on m'avait 
dit : Mon vieux Moulinex, tu vas te 
sentir interpelle par un bouquin de 
Micro Application, je crois que ca 
m'aurait fait rire I Et pourtant, la lecture 
de la page 238 de la bible du ST est edi- 
fiante. C'est un scandale de vendre des 
ouvrages pornographiques sous couvert 
d'enseigner I'informatique a nos cheres 
tetes blondes. En verite je vous le dis 
mes freres, il est sans borne, le cynisme 
des auteurs qui ont ose appeler "Bible" 
cet ouvrage inspire, n'en doutons pas, 
par le demon. Je me joins au reste de 
I'equipe d'HHHHebdogiciel (tous mem- 




COMPETE 



Konix. Le mot est lance. Et fort. Je 
suis pas sur que tout le monde 
parmi vous ce soir sache qui est 
Konix. 

Konix, c'est le fabricant du joystick 
Speed King, que j'eusse ayant ete 
croyant (ceci est une tentative de desta- 
bilisation de la correctrice) que c'est I'un 
des meilleurs joysticks du moment sur la 
marche. Petit et ergonomique, il tient 
bien dans la main, mais pas dans la bou- 
che. Seulement, ii est pas nouveau, ce 
joystick-ci, ou ce joytstick-la, ca depend 
des gouts. Alors pourquoi vous en 
parle-je ? 

Parce que Konix organise une competi- 
tion d'un genre un peu special. 
En fevrier prochain, les petits Anglais, et 
meme les petits Francais ou les petits 
Ethiopiens, pourvu qu'ils soient au bon 
endroit au bon moment, pourront assis- 
ter a un test de solidite et de longevite 
du Speed King, organise par Konix, mais 
je I'ai deja dit. Ca se passera ainsi : le 
joystick sera manipule par une machine 




bres des Jeunesses Catholiques) pour 
crier mon indignation et mon desarroi. 



programmee pour simuler les mouve- 
ments necessaires pour se qualifier dans 
le jeu Daley Thompson's Decathlon 
d'Ocean. Seulement, au lieu de s'arre- 
ter apres les qualifications, la machine 
continuera a torturer le Speed King 
jusqu'a ce que mort s'ensuive. Plutfit ori- 
ginal, comme idee, non ? Et quelle pub I 



CONSOLEZ-VOUS, 
CA REVIENT 

fl>A$9E te fpc & 



Je hais les mecs a la banque qui 
gueulent pendant trois heures sur 
un pauvre guichetier parce qu'il 
manque 5 centimes sur leur compte. Et 
je les hais d'autant plus que je suis tou- 
jours derriere un de ces connards, a 
attendre pour pouvoir prendre un peu de 
fric. Et je hais aussi les guichetiers qui 
soutiennent que non, il ne manque pas 
5 centimes sur le compte de monsieur. 
D'ailleurs, c'est bien simple : je hais les 
banques. Comme disait De Gaulle : "je 
vous hais, compris ?". 
Bien. Mais c'est pas tout de deverser ma 
verve sanglante sur ces idiots, sur ces 
moins que rien, faudrait peut-etre que je 
vous parte un peu d'informatique, non ? 
Hein, qu'en penses-tu, Michel ? Ca alors, 
je te trouve bien amer, Michel. 
Tiens, au fait, je vous disais la semaine 
derniere qu' Atari pensait que la console 
de jeux allait effectuer un retour en force, 
et que done, il allait en sortir une, de con- 
sole, I' Atari 7800. Ca vous interesserait 
d'en savoir un peu plus sur cette 
machine ? Non ? Tant pis pour vous 
parce que je vais quand meme vous en 
dire un peu plus. 

D'abord, elle n'est compatible avec 
I'ancienne console, la 2600, que si on 
rajoute un adaptateur specialement 
prevu a cet effet. Question memoire, elle 
a 16 Ko de Ram statique, et 128 Ko de 
Rom, divises en 8 banques de 16 Ko. Elle 
tourne dans trois modes distincts : le 
mode normal, dans lequel vous enclen- 




chez votre cartouche de jeu, le mode 
compatible 2600, ce fameux mode pour 
lequel il faut posseder le non moins 
fameux adaptateur, et le mode "Maria", 
du nom du chip graphique qui I'equipe. 
Le systeme reconnait automatiquement 
dans lequel de ces trois modes la 7800 
doit fonctionner, selon les differents peri- 
pheriques connectes. 
Cote son, elle dispose du chip TIA, que 
je n'ai pas I'honneur de connaitre, mais 
ca doit pas etre triste. Enfin, pour ce qui 
est du graphisme, le signal video peut 
provenir de deux sources differentes : du 
TIA, encore lui, ou alors du chip Maria, 
dont a propos duquel je vous ai deja 



parte un peu plus haut, mais fa fait tou- 
jours plus professionel de se repeter un 
peu. 

Un clavier est connectable via le port 
joystick pour le cas oil que des cons 
auraient envie de faire mumuse avec un 
clavier. Rigolez pas, ca existe, j'en con- 
nais. Par exemple, mon chat (eh oui, j'ai 
une copine, un chien et un chat, et 
encore, je vous fais grace de ma mere), 
qui n'a rien trouve de plus interessant et 
de plus drole a faire que d'aller pisser sur 
le clavier d'un ordinateur (Je vous dirai 
pas lequel) qui n'etait meme pas a moi, 
on me I'avait prete (je vous dirai pas qui). 
Mais revenons a la 7800. Vous voudriez 
peut-etre savoir quelle resolution elle 
peut bien offrir ? 320 sur 192 pixels en 
16 couleurs. C'est pas terrible, mais c'est 
toujours mieux que la resolution 
francaise. 

D'ailleurs, Atari considere que la 7800 est 
au moins cent fois meilleure et plus 
mieux performante que la 2600, et 
qu 'elle peut meme aller concurrencer la 
gamme des ordinateurs de la serie XE, 
et puis aussi quelle allait sortir bientdt, 
et puis encore que plein de jeux seront 
disponibles en meme temps qu'elle : Pac 
Man, Space Invaders, Scramble... 
Non, je plaisante, une fois de plus. On 
vous en causait la semaine derniere dans 
notre couverture, des jeux pour la 7800. 
Et vu la qualite de ceux-ci, il n'y a aucune 
raison pour que bientot, la console de jeu 
ne revienne pas au premier plan. 
Info de derniere minute : vous qui avez 
toujours reve de voir la NDLJC a poils, 
sachez qu'elle va bientot passer a la tele, 
dans Sexy-Folies, le 1 7 decembre pour 
etre plus precis. De dos, mais quand 
meme. Le jeu consiste a la reconnattre 
(c'est pas une mauvaise blague, elle va 
vraiment passer). 



DISQUETTE 12 POUCES, 

DOUBLE FACE, MAXI DUREE, 

VERSION REMIX, TRI BO, 

PAS CHIR 



Saloooooooope I Putain la 
salooooooope I Samantha fox est 
une grosse salope, hein ? Y a Oli- 
vier, le Responsaaaaable minitel de 
I'HHHHebdo, qui vient de me montrer la 
couverture de Lui (c'est pas une faute de 
Francais. II s'agit de la couverture du 
journal Lui, et non pas sa couverture, a 
Olivier) avec Samantha Fox. II en bavait 
toute la salive que sa petite bouche pou- 
vait contenir. Salooope. Les nichons 
qu'elle a, cette nana, je vous raconte pas. 
Saloooope I On te retrouvera le jour de 
la Liberation. 

Mais oublions un peu cette creature du 
diable, et ouvrons nos oreilles, parce que 
je vais vous causer d'un true un peu 
marrant. 

Les groupes pop, en Angleterre, ca neu- 
rit, je dirais meme plus, ca pullule. Le Lu- 
Lu's est un de ceux-ci. C'est un nouveau 
groupe qui vient de sortir son premier 
maxi-45 tours. "Ah ouais ? C'est Ben qui 
ecrit I'article ?", pensez-vous deja. Non 
non, je vous rassure tout de suite, c'est 
bien moi. En fait, je vous cause des Lu- 
Lus parce que ce disque est original. Si. 
Sur la deuxieme face, on trouve un pro- 
gramme pour Spectrum, enregistre en 
audio. Pour s'en servir, il suffit de le pas- 
ser sur cassette grace a sa chalne Hi-Fi 
habrtueiie. de placer la cassette dans le 
magnetophone Spectrum, de faire LOAD 
puis RUN, et c'est tout. L'experience est 
deja originale, mais elle ne s'arrete pas 
la. En effet, la premiere face du disque 
contient la musique du jeu, enregistree 
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en studio, sur 12 voies et 158 octaves, 
et grace a une subtile synchronisation, 
vous pouvez jouer en ecoutant la musi- 
que en stereo. 

Si par hasard ce disque vous interessait, 
sachez qu'il coute 2,99 livres sterlings 
(30 balles. quoi), et qu'il est produit par 
Possum Records, que vous trouverez au 
42, Cricklewood Broadway, London, 
NW2, Angleterre. 
Salooope de Samantha Fox I 



PRIX BAS : SIC 



emsoft ST est I'adaptation du (cfej COtA&'i&V UE \)&Ai1j 



basic Memdos PC tournant sur 
la machine eponyme (en un mot 
comme en cent : sur un PC). Que dire 
d'autre ? Par exemple que c'est moins 
bien que le GFA Basic et surtout que 
c'est cher. Je ne resiste pas au plaisir de 
citer le communique de presse :(..,) de 
plus, les prix compititifs, 1990 Francs 
TTC, de ces produits les destinent a une 
cible de plus en plus large. Cible large ? 
Le franc va etre devalue ou quoi ? Je 
reve, la. 




LA TERRE 
TOURNE... 



Cm est marrant, le monde du jeu, 
'tout se passe comme si les 
concepteurs ne s'interes- 
saient jamais a se qui se fait ailleurs. Au 
debut etait le jeu de role a I'etat pur, 
genre "dungeons and dragons" ou "Call 
of Ctuhlu", puis vinrent les jeux de role 
et d'aventure sur micro. C'etait un mieux 
mais tout le monde ne disposant pas 
d'une becane', a i'epoque assez chere, 
les editeurs se mirent a sortir I'equiva- 
lent en livre (avec une arborescence ren- 
voyant de pages en pages, comme les 
cours par correspondence). C'etaient 
Les livres dont vous etes le heros. 
Apres avoir remporte un franc succes, 
les memes editeurs ont eu I'idee d'adap- 
ter ces bouquins pour micro-ordinateurs. 
La boucle est bouclee, les mecs viennent 
de reinventer le jeu d'aventure. Dans le 
meme temps, les jeux de societe subis- 
sent un veritable chamboulement. Par 
exemple Trivial Pursuit (ca tourne sur ST, 
CBM, Amstrad). C'est une sorte de con- 
trole de connaissance, ideal pour 
s'entrainer au jeu des mille francs (bon- 
jour Emile I). On part d'un jeu familial, 
interessant du fait de ce qui se passe et 




se dit autour du jeu et, on se retrouve 
avec une machine froide devant soi. 
Pourquoi pas un reveillon de nouvel An 
sur micro ? Vous avez compris que je 
n'ai me pas du tout le principe, alors ima- 
ginez un peu ce que je peux penser de 
Trivia Challenge (meme le nom est 
copie), qui n'est qu'une pale immitation 
de Trivial Pursuit, en anglais de surcroit, 
avec des questions se rapportant a la cul- 
ture british (du genre ; comment s'appe- 
lait la troisieme victime de Jack I'even- 
treur 7). Alors, vous avez devine ce que 
j'en pense de Trivia challenge ? C'est 
nul ! Graphisme/musique/animations : y 
a pas. Reste la mise en page. Nul ! Inte- 
ret : Aucun. C'etait Trivia Challenge de 
Microdeal pour Atari ST. 



LIBERTY BELLE 



Cy est le litre d'un super film de 
Pascal Kane, mais bon, 
n'etant pas la pour retirer le 
pain de la bouche du povre Jacq (en plus 
avec le rhume qu'il tient ce serait pas tres 
propre !), c'est le cote ludique de la 
chose qui m'a fait choisir ce titre. Liberty 
Belle etait un flipper (pas le dauphin, je 
parie des jeux de cafe) et voyez comme 
le hasard fait bien les choses : on a recu 
deux flippers tournant sur Atari ST. On 
bon et un nul. Allez, on commence par 
le bon. C'est Macadam Bumper de Ere. 
Cocorico ! Ce soft est super. Les prece- 
dentes versions tournant sur des petits 
8 bits etaient deja une reussite, alors 
vous pensez bien qu'avec les capacites 
du ST, le resultat est a la hauteur. C'est 
pas le cas de I'autre soft recu. On verra 
ga plus tard, il perd rien pour attendre ! 



Or done, Macadam comporte tout ce que 
Ton peut attendre d'un flipper sur micro. 
Pour commencer, on peut construire le 
flip' de ses reves et naturellement le sau- 
ver sur disque. Amis du Spin Rotor, 
accrochez-vous. La construction se fait 
entierement a I'aide de la souris en cli- 
quant sur des petites icones complete- 
ment craquants (icone est un mot her- 
maphrodite, comme Dalida). Faut dire 
que les graphismes sont de Michel Rho 
qui a oublie d'etre mauvais. C'est bien 
dessine, mais ga, n'importe quel debile 
patient peut y arriver. La vraie beaute du 
soft vient du fait que Michel Rho a un 
style, une "parte", bref, c'est un bon. Fin 
du cirage de pompes en ce qui concerne 
les graphismes. On continue avec le jeu 
proprement dit. C'est super. En plus des 
targettes et autres pieges diaboliques, il 



est egalement possible de dessiner un 
decor sur la piste. En revanche les gra- 
phismes du tableau de score ne sont pas 
modifiables. C'est pas trop grave, vous 
pourriez pas dessiner des nanas aussi 
mignonnes (La premiere a une minijupe, 
je sais pas si c'est I'ombre ou bien c'est 
une fausse blonde, mais alors, waow !). 
Un tableau de parametres permet de 
modifier differents... parametres : 
vitesse, elasticity, inclinaison du flipper, 
stroboscope (c'est une lampe qui cli- 
gnote. C'est cense decomposer le mou- 
vement genre un coup j'te vois, un coup 
j'te vois pas) et sensibility du tilt. Y a un 
tilt ? Un peu mon neveu ! (In english : A 
few my nephew ! Thank you. You're wel- 
come.) Lorsque Ton bouge la souris, 
I'ecran se met a trembler comme si vous 
mettiez de grands coups de batons dans 
ce putain de flip' de merde que j'ai rate 
ie special. Ca, c'est la partie gadget, 
sinon, on peut definir le nombre de points 
necessaires pour obtenir une partie gra- 
tuite, une extra bade ou d'autres trues du 
genre. On peut jouer de une a quatre per- 
sonnes, comme au cafe. Les boissons 
sont en sus. 





The Plnball Factory quant a lui est le 
contraire du jeu precedent. Pour etre 
plus precis, ils ont voulu faire pareil, en 
fait c'est completement foire. A part le 
logiciel de dessin (pour decorer le flipper) 
qui tient a peu pres la route, ce soft est 
nul, surtout pour du ST. Les mecs qui ont 
programme pa ont tout faux. C'est pas 
de pot pour eux qu'on I'ait recu en meme 
temps que Macadam. Une photo valant 
mieux qu'un long discours, je vous 
laisse. 

Macadam Bumper de Ere Inlormatique 
et The Plnball Factory de Microdeal 
pour Atari ST 




PORTE OUVERTE 



^^ a fait plaisir de voir un magasin 
W dynamique, Infomanie, pour etre 
^0 plus precis. Comme ils se lancent 
■* dans le monde deja fort encombre 
de la vente micro-informatique (je resume 
pour ceux qui ont manque le debut : ils 
ouvrent une boutique), ils ont decide de 
faire trois jours de portes ouvertes, les 
13, 14 et 15 decembre, histoire de se pre- 
senter. Comme ils sont assez branches 
Atari ST (les utilisateurs de Commodore 
ou d'Amstrad ne seront pas pour autant 
oublies (du moins c'est ce qu'ils promet- 
tent)), de nombreuses animations tour- 



neront autour de cette machine. Les gra- 
phistes Jean-Yves Corre et Michel 
Leconte presenteront leurs dessins crees 
sur ST (j'ai deja vu, c'est assez halluci- 
nant), et ils pourront repondre a toutes 
vos questions sur ('utilisation du ST 
comme machine a faire des images. Ces 
deux-la, il y a de grandes chances qu'on 
les retrouve dans la rubrique Son et 
Lumiere un de ces quatre. Tout comme 
CiCi, d'ailleurs, qui sera la pour presen- 
ter ses nouveaux digitaliseurs. Done, 
rendez-vous chez Infomanie, 3, rue Per- 
rault, 75001 Paris. 




CARALt 



C'EST ECRIT DESSUS 



Au moins chez Minipuce, ils annon- 
cent la couleur. C'est vraiment 
mini-mini, leurs softs. Pas tou- 
jours, hein, je me souviens de Smart 
Cookie qui etait un didacticiel plutdt 
reussi. Faut croire que I 'effort les a mis 
a plat. Leur derniere livraison est vrai- 
ment tristos. On commence par le moins. 
pire. Dancing Girl est un utilitaire de 
creation d'animation sur Amstrad. C'est 
jamais tres clair, les utilitaires. Un utili- 
taire merite ce nom s'il est utilisable, or, 
il n'est pas precise de facon precise a 
quel endroit de la memoire va se bala- 
der I'animation. Je vous vois deja dire 
que je suis nul, que c'est pas vraiment 
un probleme pour un developpeur de 
trouver I'adresse d'un programme. Bien 
sur, mais figurez-vous qu'un bon deve- 
loppeur n'aura pas besom de cet utili- 
taire, generalement, il s'en concocte un 
plus performant, il attend pas apres Mini- 
puce. Bon, alors cote hobbyiste ? C'est 
pas le pied non plus. "The Animator" est 
autrement plus performant. Que peut-on 
faire avec ce soft ? On dessine ses "spri- 
tes", on dessine son decor (au clavier ou 
au joystick). Ensuite, on tape un pro- 
gramme en "Basic Anime" et roule 
Albert. Rien de bien folichon. En fait, le 
plus sympa est encore la demo : y a une 
petite meuf, elle danse, elle ondule, 
entrez entrez messieurs-dames. Pour 
ceux qui connaissent, y a un petit cote 
Gilda dans la choregraphie. Hey Joe, 
bourbon. II faut bien ga pour tenir le choc 
induit par la vision des autres productions 
de Minipuce. Je passerai rapidement sur 



Utilmaster. C'est une disquette pour 
Atari ST pleine de programmes tous 
aussi ininteressants les uns que les 
autres. Etes-vous branche par la RPN ( 
initiation a la notation polonaise 
inverse) ? Moi, franchement, ga me fait 
chier. De plus, n'oubliez jamais qu'un 
Lifo ga trompe enormement. On trouve 
egalement sur le disque un mini- 
traitement de texte, une horloge ne fonc- 
tionnant qu'en haute resolution et 
d'autres trues qui meriteraient d'etre en 
freeware, et encore, y en a des excel- 
lents, de freeware. Le dernier logiciel, 
Diskdos est un utilitaire de backup, pas 
puissant du tout, comportant des com- 
mandes de reecriture et patati et patata 
pas interessantes non plus, surtout 
qu'elle reecrivent exactement comme le 
Gem mais en moins bien. Corbeille ! 




Dancind Girl pour Amstrad, Diskedos 
et Utilmaster pour Atari ST, le tout de 
Minipuce. 



COMMENT TRICHER 
AUX EXAMS ? 



Une des carences juridiques qui se 
faisait ressentir jusqu'a y pas 
longtemps encore, e'etait une loi 
regissant i'emploi des calculatrices pen- 
dant les epreuves des examens et con- 
cours scolaires organises par I'Education 
Nationale. Jusqu'I present, les candidats 
utilisaient les vieilles Tl 55 ou Tl 57-II, ce 
qui n'etait deja pas si mal. On pouvait 
faire pas mal de choses avec ga. 
Maintenant une circulaire a ete distri- 
bute, dans laquelle des precisions sup- 

plementaires sur ce grave sujet sont don 

nees. On sait avec precision ce que les 
candidats ont le droit d'utiliser ou pas : 
toutes les calculatrices de poche, y com- 
pris les programmables et les alphanu- 
mir'iques sont autorisees, a condition 
que leur lonctionnemment soil autonome 
et qu'il ne soil pas fait usage d'impriman- 
tes. Afin de limiter les appareils a un for- 
mat raisonnable, leur base ne doit pas 
depasser 21 cm de long, et 15 cm de 
large. Pour le reste, demerdez-vous 
comme vous voulez. 
Ce texte exclut done tout compatible 
IBM, meme portable. Quoiqu'on peut se 
debrouiller pour le mettre a la verticaie, 
puisque la hauteur n'est pas iimitee. 
Reste a le bidouiller pour qu'il fonctionne 
sur pile, ou a la rigueur sur batterie plan- 
quee dans le cartable. 
Par contre, il est toujours possible 
d'apporter un Alice 32, voire meme 90, 
sa taille restart dans les limites permi- 
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ses, on peut deja faire pas mal de cho- 
ses avec. La memoire n'etant pas Iimi- 
tee non plus, vous pouvez tres bien 
apporter votre Canon X-07 avec 80 Ko 
de Ram en cartes memoire. 
Sachez pour finir qu'il est absolument 
interdit de faire passer un appareil a un 
autre candidal, et ce, afin de limiter les 
risques de fraude. Toutefois il n'est pre- 
cise nulle part qu'un cable RS 232 reliant 
deux ordinateurs... 

Mais bon, je vous laisse le soin de trou- 
ver plein d'autres combines de ce type 
pour gruger aux examens, vous etes 
beaucoup plus forts que moi dans ce 
domaine, vous qui vivez quotidienne- 
ment dans ce milieu... 



THOMSON PERD SES BITS 
MAIS GAGNE DES CD-I 



On vous le disait y a pas long- 
temps, Thomson a abandonne 
son projet de super 1 6 bits pour 
se lancer dans la course au compatible 
IBM, surtout a cause de ses pertes finan- 
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il en aura bien besoin, le bougre. En effet, 
il lui faudra plein de courage et de bonne 
volonte pour arriver a concurrencer des 
firmes comme Amstrad ou Tandy. 
Parallelement, Thomson se lance avec 
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cieres dans le domaine informatique (150 
millions lourds en 86). La strategic Thom- 
son etait alors simple et se resumait en 
deux maitres mots : copier Amstrad. 
En fait, Thomson a calcule plus expor- 
tation que diffusion en France. Son 
objectif est de vendre 150.000 micros 
(des compatibles) en Angleterre et aux 
states en 88. Et 87, ga compte pour du 
beurre ? Non, Thomson prend un an 
entier comme periode de demarrage. Et 



Philips et Sony dans la technologic du 
Compact-Disc Interactif (CD-I), systeme 
qui devrait permettre a la fois le traite- 
ment des informations (programmes), de 
I'image, et du son. Les premiers CD-I, 
Thomson les prevoit pour fin 88, mais 
pense aussi que le marche ne decollera 
vraiment que d'ici 4 ou 5 ans. Ce qui lui 
laisse le temps de deposer son bilan, ou 
d'abandonner le projet, ga deviendrait 
une habitude. 



TOUS 

LES 

CHEMINS 

MENENT 

A EPROM 

Je vous ai deja dit tout-a-l'heure (ou 
bien "je vous dirai tout-a-l'heure", 
ga dependra de la maquette) Que ie 
deteste les employes de banque, surtout 
les guichetiers. Eh bien a cette race deja 
particulierement peu ragoutante, je dois 
rajouter celle des correcteurs d'articles, 
qui ne se genent pas pour aller mettre 
des conneries dans mes textes, conne- 
ries qui n'ont la plupart du temps aucun 
rapport avec ce que je voulais dire, et 
meme, des fois, qui visent a me discre- 
diter aux yeux du public, en me faisant 
passer pour un boulimique ne, alors que 
non, je n'en suis pas un. Gourmand, 
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peut-etre, boulimique, non. Je ne vise 
personne en disant cela, mais suivez 
mon regard. 

Bien. Allons tout droit au but : Nexus 
Technical Services sort un programmeur 
d'Eprom pour ST qui, permet de passer 
les logiciels en disquette sur cartouche. 
Ca s'appelle le Nexus Eprom Develop- 
ment system (NEDS), ce qui n'est pas 
aussi drole qu'on pourrait le croire (ne 
m'en veuillez pas, mais j'avais si mal 
commence ma phrase que je ne savais 
plus comment la finir). Ok. Le NEDS con- 
tient 64 Ko de Ram CMOS (de type non 
volatile, comme la fameuse Exelme- 
moire). Pour sauver un programme (vous 
avez remarque que I'espace memoire 
reduit du NEDS ne vous permettra pas 
de transferer les programmes du com- 
merce, mais presque exclusivement les 
vdtres, mais Nexus a deja annonce des 
NEDS avec plus de memoire), rien de 
plus simple : vous cliquez sur I'icone cor- 
respondent au NEDS, un menu apparait 
alors qui vous demande de choisir entre 
sauvegarde et chargement, vous choisis- 
sez alors entre sauvegaqrde et charge- 
ment, et suivant le choix que vous avez 
emis. un programme se sauve (le lache) 
ou se charge, ga depend de votre choix. 
C'est pas encore dispo en France, 
dommage. 



13 



?>">,< 


. :: - !'KI1«„ ri|.!..i;in,Ul 






^■J 


( llvli ) ' 




1 I'Eclw <Jjm 1 


. 






-■■' 

■'■".": 
, CtrrKtiM J 

Eelitw 



PLUS PROFOND A VEC L 'APPLE IIGS 
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Un emulaleur minitel pas terming. 




16 couleurs en 640x200 : de la haute voltige. 
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La pr6-version de GS-Write. C'est loin d'dtre pr§t. 




Raymond Bidochon se plaint de ne pas avoir recu 
GS-Write. 




Introduction a I'Apple IIGS. 




Presente en fanfare en septembre, 

le IIGS devait debarquer chez vos revendeurs bien 

aimes debut novembre. Sachant qu'en langage 

informatique "debut novembre" signifie 

"mi-decembre si tout va bien", 

sachant d 'autre part que nous sommes justement 

en plein milieu du mois de decembre, le IIGS 

commence done a montrer parcimonieusement 

le bout de son nez. 



Suite de la page 1 
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Un Mastermind en developpement. 



REGRETS 

Avant d'explorer un peu plus profon- 
dement les possibility de ce nouvel 
Apple, laissez-moi regretter sa sortie 
tardive. En effet, depuis que j'ai le plai- 
sir d'ecrire dans cette revue d'informa- 
tique, je reve de la sortie d'un Apple 
au mois de juin. N'importe quel Apple, 
pourvu que ce soit pendant le mois de 
juin et plus precisement le 18 juin de 
n'importe quelle annee. "L'Apple du 
18 juin", quel titre I 
Bon, tout ca pour vous dire que le IIGS 
est effectivement en retard d'un mois 
et qu'il n'est livre qu'au compte-goutte 
chez les revendeurs. Selon les bouti- 
ques, il vous faudra entre 8 et 15 jours 
de patience apres votre commande 
pour avoir le plaisir de taper sur le cla- 
vier de cet Apple II de competition. 

RAPPELS 

Pour les sourds, les aveugles et les 
mal-comprenants, rappelons les prin- 
cipales caracteristiques de la bete (voir 
I'HHHHebdo numero 153). 
Equip6 d'un processeur 16 bits, le 
65C816, le IIGS possede un tres joli 
petit chip, grand comme ga, qui rem- 
place completement un Apple lie, ce 
qui vous permet de recuperer la tota- 
lite des logiciels lie ou lie et de les faire 
tourner trois fois plus vite. Trois co- 
processeurs se chargent de la musi- 
que (16 voies !), des entr6es-sorties et 
du graphisme couleurs. 128 Ko de 
Rom avec une boile a outils diane d'un 
Mac, 512 Ko de Ram et sept slots 
d'extension completent ce tableau 
prometteur. 

LANGUE DE BOIS 

Ah, j'oubliais : il y a aussi un paquet 
de doc haut comme ca. Et que je te 
refile un "guide de l'installation", et 
que je te rajoute un "guide de I'utili- 
sateur", et que je te mets une "intro- 
duction au basic Applesoft", etqueje 
te rajoute un "manuel de Mouse 
Desk" la-dessus pour faire bonne 
mesure. Et pendant qu'on y est, his- 
toire de pas partir les mains vides, 
voila aussi les logiciels "GS-Paint", 
"GS-Write", "Introduction a I'Apple 
IIGS" et "Mouse Desk". Plus bien sur 
Prodos 8 et Prodos 16, les deux syste- 
mes d'exploitation. 
Stttooooopppppp ! 

Faux. Y a pas GS-Write, qui n'est pas 
terming. II sera Iivr6 un peu plus tard, 
euh, disons... En Janvier, ca vous va ? 
Disons Janvier, alors. Peut-etre fevrier, 
a I'extreme limite, mais pas plus tard. 
Bon. Mettons avant avril et n'en par- 
Ions plus. 

OH OUI, PLUS PROFOND 

Bien. Maintenant que nous en avons 
termine avec les considerations bas- 
sement mercantiles, penchons-nous 
de concert sur les aspects purement 
techniques de cet AAApple. Oui, trois 
majuscules. Eh, t'as vu le prix ? Bon. 



Tout d'abord, une difference majeure 
entre le lie et le IIGS, c'est le nombre 
de ports d'extension. II y en a 7 sur 
Apple He et 14 sur le GS. 
Sttooooooop ! 

Faux. II y en a sept aussi sur le GS, 
plus sept autres. Ce qui nous fait com- 
bien, je vous le demande ? Pardon ? 
Que tous ceux qui ont repondu 14 
aient I'obligeance de se frapper la tete 
contre le mur, s'il vous plait. Merci. 
Sachez qu'a partir d'un certain prix, 7 
et 7 ne font plus 14. 7 et 7 font 7, oui 
monsieur ! On peut en effet basculer 
les ports independamment soit sur le 
slot interne, soit sur le slot de la carte. 
J'exemple illustramment. Le slot 1 du 
GS est equip6 en standard du contrd- 
leur d'imprimante. Le slot 1 de la carte 
contient lui, au hasard, une carte Z80. 
Vous pouvez choisir sort I'imprimante, 
sort le Z80, mais pas les deux en 
m§me temps. Ce qui nous fait bien 7 
ports a choisir parmi 14. Voila. En pas- 
sant, I'Apple Talk (qui permet de cr6er 
des r6seaux) est int6gr6e. 
Tiens, y en a un true qu'il est tres bien : 
on peut interrompre n'importe quel 
logiciel en tapant sur trois touches 
simultanees pour aller modifier les 
parametres du panneau de contrfile 
(vitesse du processeur, couleurs, etc). 
C'est pas tres utile. 
Sttooooooop ! 

Faux. C'est extremement utile, car le 
IIGS possede une caracteristique inte- 
ressante : tout est vectorise. Je vais 
vous en recauser plus loin, car la vec- 
torisation est la meilleure amie du pro- 
grammeur (col lection nez nos points- 
cadeaux). Si, par le plus grand des 
hasards, vous changez I'adresse du 
panneau de contrdle, vous pouvez tres 
bien par I'appui de ces trois touches 
reprendre la main pour faire, mettons, 
par exemple, des anticafes, disons. 
Rien ne vous y oblige, notez bien. Mais 
vous pouvez, quoi. Bref. 

LES TOULZES 

Y a un true qu'on ne peut pas niei a 
Apple : ils savent vendre. Le marke- 
ting, le positionnement du produit, 
I'image de marque, ils connaissent. 
Vous croyez qu'ils vont vous vendre 
un ordinateur avec 128 Ko de Rom ? 
Que nenni, ils diront qu'il contient des 
outils de developpement integres, des 
tools en Anglais. Quelle est la diffe- 
rence ? C'est pas le m&me nom. C'est 
tout ? C'est tout. Attention : les basi- 
queux refractaires a I'assembleur, pas- 
sez au paragraphe suivant. 
Ces 128 Ko de Rom (puisque e'en 
sont, quand meme) sont organises en 
plusieurs modules ayant chacun une 
fonction distincte. II y en a 13 en tout, 
dont voici le nom et une breve 
description : 

1 - Le Tool Locator gere le chargement 
et la mise en osuvre des tools qui ne 
sont pas en Rom (merde, j'aurais pas 
du le dire, y a plus de suspense). 

2 - Le Memory Manager gere la 
memoire. Par exemple, on peut avoir 
autant de pages zero qu'on veut, il suf- 



fit de demander. 

3 - Le Miscelleanous Tools comprend 
tout ce qui n'etait pas classable ail- 
leurs : gestion des interruptions 
ecrans, bidouilles sur les 
co-processeurs... 

4 - Le Quickdraw II contient toutes les 
routines graphiques possibles et ima- 
ginables. Vous voulez un diagramme 
en camembert ? Vous faites CALL 
Diagramme-en-camembert et paf, 
vous en avez un. 

5 - Le Desk Manager gere tout ce qui 
concerne le panneau de contrdle : les 
accessoires, I'etat du systeme lors de 
la mise sous tension, I'heure... 

6 - L'Event Manager manage les 
events. C'est-a-dire qu'il se charge de 
scruter le joystick, la souris et le 
clavier. 

7 - Le Scheduler se charge des inter- 
ruptions pour les accessoires de 
bureau (pour les possesseurs de ZX 
81 : un accessoire, c'est un petit pro- 
gramme qui est en permanence dans 
la memoire vive et qu'on peut appeler 
a tout moment. II interrompt le cours 
du programme principal tant qu'il est 
en service). 

8 - Le Sound gere le processeur 
sonore. 

9 - L'Apple Desktop Bus gere les 
peripheriques. 

10 - Le SANE (Standard Apple Nume- 
ric Environment) est une bibliotheque 
de routines mathematiques et scienti- 
fiques de haut niveau. 

1 1 - L'lnteger Maths est une bibliothe- 
que de routines mathematiques de bas 
niveau. Berk. 

1 2 - Le Text Tools gere les aff ichages 
de texte en mode texte (en mode texte, 
un octet correspond a un caractere a 
I'ecran). 

13 - Comme ca porte malheur, le Tool 
13 n'existe pas. Je deconne pas, ils 
I'ont saute. 

Tout ca, ca fait 128 Ko. Mais ce n'est 
pas tout : il existe encore d'autres 
outils (Window Manager, Menu Mana- 
ger, Control Manager, Loader, Printer 
Driver, Line Edit, Dialog Manager, 
Scrap Manager, Standard File, Disk 
Utilities, Note Synthesizer, Note 
sequencer, Font Manager) sur dis- 
quette, mais ils ne sont disponibles 
que pour les developpeurs. Les pau- 
vres pegreleux qui programment en 
basic ne pourront pas faire de menus 
ni de fenetres, c'est bien dommage. 

POUR LES NYEUX 

Attention : amis aveugles, soyez gen- 
tils de ne pas lire ce paragraphe qui 
ne vous concerne pas. Merci. 
Bon, il existe des moyens d avoir 4096 
couleurs en meme temps a I'ecran. 
C'est tres simple, vous allez voir, vous 
allez avoir honte de ne pas I'avoir 
devine plus tot : a chaque fois que 
I'electron qui balaye le tube cathodi- 
que de votre moniteur a fini de dessi- 
ner une ligne, il envoie un "top" a 
I'Apple. A ce moment, il suffit de chan- 
ger les 16 couleurs de la palette en en 
mettant 1 6 autres et hop, on a deja 32 



couleurs. On fait ga a chaque ligne en 
sachant que toutes les 16 lignes il faut 
encore faire une petite manip dans le 
detail de laquelle je n'entrerai pas. Et 
voila, 4096 couleurs a I'ecran. Bon, 
temperons : si vous ne disposez pas 
des 2000 pages de doc fournies aux 
developpeurs, vous avez peu de chan- 
ces d'y arriver. C'est comme sur ST, 
on peut le faire, mais bon, c'est tene- 
ment galere que personne ne le fait. 

COMPATIBLE A 99,99% 

Contrairement a ce qui avait ete 
annonce par Apple, tous les logiciels 
du He ou du He qui utilisaient la dou- 
ble haute resolution sont compatibles. 
Le seul cas d'incompatibilite. c'est 
quand les logiciels melangent le mode 
basse resolution et le mode double 
haute. Or, les logiciels qui font ga, ils 
sont un : Extasie. C'est tout. Tout le 
reste marche. Environ 60% des logi- 
ciels peuvent tourner en mode "Fast", 
c'est-a-dire en emulation Apple'll mais 
2,8 fois plus rapide. Personnelfement, 
je me suis fait r6tamer avec "Kara- 
tSka" parce que je n'arrivais pas a 
cogner assez vite, alors que j'arrive 
normalement au dernier niveau sans 
probleme. Pour les 40% restant, il suf- 
fit de basculer en mode "Normal" et 
ga fonctionne. 

Cote carte, I'Apple Tell ne tourne pas : 
elle est trop longue et il manque un 
petit trou sur la carte mere pour I'enfi- 
cher. Les autres, les plus nSpandues, 

ga colle. Merci docteur. 
NOUV. ORD. CH. LOG. SPEC. 

Les logiciels developpes specialement 
pour le IIGS, par contre, ga court pas 
encore les rues. Vous avez quelque 
part une photo de Top Draw, un utili- 
taire de dessin technique en couleurs 
(bien sur, en couleurs I), y a les logi- 
ciels qui sont livres avec la becane 
(sauf GS-Write) et c'est tout. Alors, ga 
vient ? 

ATARI, MAC, IIGS, MEME COMBAT 

Ah, tiens, le paragraphe interessant. 
Alors, t'es bien gentil de nous donner 
des infos techniques, mais on achete 
quoi, nous ? 

Trois possibilites. Vous n'avez rien 
pour I'instant : vous vous achetez un 
ST. Ah ben oui, vu le prix, vous avez 
pas le choix. Vous avez un Mac : vous 
vous le gardez, c'est quand meme 
plus precis et plus puissant que le GS. 
Vous avez un Apple lie : tres bien. 
Vous achetez la carte GS qui vaudra 
dans les 4.000 balles quand elle sor- 
tira (en Janvier (non, fevrier (allez, met- 
tons avril et n'en parlons plus))). 
Comme ga, vous gardez tous vos logi- 
ciels et vous avez le GS en plus. 
II existe quand meme une quatrieme 
possibilite, celle de la tante richissime 
offrant un cadeau a son neveu qui 
vient de passer le bac avec mention 
tres bien : demandez un IIGS, ga fait 
vraiment super chic dans un salon. 






THE" 



rj v t 



I,,, 



i 



Maaannnger ! 



Top Draw, logiciel de dessin technique. 



Mouse Desk. 



La palette de couleurs de GS-Paint. 
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SON ET LUMIERE 



Amis des arts vid6ographiques, bonjour ! Comme 
promis, me voici, fidele au rendez-vous et plus que 
jamais determine a vous eblouir en vous montrant 
de beaux dessins. Bien sur, la synlhese tridimention- 
nelle a la maison fagon TDI n'est pas pour tout de 
suite, m'entin, le progres etant exponentiel, il faut 
s'attendre a voir la roue du temps sortir de plus en 
plus frequemment de son orniere. En gros, magnez- 
vous le train ! Le futur, c'est dans une heure moins 
le quart. Rappelez-vous la Prehistoire, il y a cinq ans. 
Aucune machine professionelle ne depassait le pla- 
fond psychologique du mega. De nos jours, c'est 
chose courante. Bret, il serait dommage de rater le 
coche, d'autant que les micros permettent facilement 
de s'initier a la synlhese d'image. Une Paint Box n'est 
jamais qu'un gros Koala Pad ! Mais si mais si. Fort 
de ces reflexions, j'me disais comme ca que ce serait 
sympa que des lecteurs nous envoient les belles ima- 
ges qu'ils font chez-eux-tout-seul-dans-leur-coin- 
tristement-sans-jamais-les-montrer. Qa pourrait (aire 
I'objet d'un jeu gagnant. Meme retroactif, mais pour 
ca. il faut que vous me prouviez que je peux comp- 
ter sur vous. 

JE COMPTE SUR VOUS 

Les images sur disque ou cassette sont les bienve- 
nues (a condition qu'il y ait un lanceur), ou mieux 
meme : envoyez vos photos d'ecran. Comment faire 
une bonne photo d'ecran ? Fastoche : Vous prenez 
une pellicula de 100 ASA pour diapositlve, genre 
Fujichrome 100 D, vous vous debrouillez pour que 
I'appareil soit a un metre minimum de I'ecran (sinon 
c'est tout bleu !), et bien en face (sinon on voit vos 
pieds, pa fait desordre), vous eteignez toutes les 
lumieres (a cause des reflets) et vous reglez votre 
boitier a une seconde (a cause du balayage de 
I'ecran). Ensuite, vous shootez 3 fois, a f5.6, f8 et f1 1 . 
Et ga donne quoi, comme resultat ? 




Vous voyez que c'est franchement pas sorcier a faire. 
II suffit de s'y mettre, quoi. Pas encore au boulot ? 
Eh bien soit. 

EN RESUME 

Je resume : 1 00 ASA. Trois prises ae vue, l s a ra.o, 
f8 et f 1 1 . Vous envoyez le tout a Hebdogiciel, Mouli- 
nex (c'est moi !), 24 rue Baron, 75017 Paris. J'attends 
vos oeuvres immortelles. Tous les themes sont accep- 
tes, surtout le cul Et comme d'habitude, le plan de 




Et voici une image que vous n 'arnverez jamais a faire 
sur vos becanes minables. 



n 

i 
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WINNER'S 

VOTRE 

COMPATIBLE 

PC 



comprenant: 

- boitier metaltique 



U - cane mere Turbo extensible 
#. a 640 K avec 256 K RAM 
)tjk testees et montees 
'm - carte monochrome graphique 



haute resolution ou 
carte couleur graphique 
port imprimante 
parallele 

controleur lecteur de 
disquettes multiple 
1 lecteur de disquettes 
360 KO 

clavier AZERTY 
garantie 1 an 



ft 
* 

I 

I 

ijt LECTEUR 3 

s 




VERSION 
"TURBO" 



f 







CARTE PERITEL POUR 
BRANCHER SUR PC 0U SUR 
TELEVISEUR 



1*0 

M0NITEUR COMPOSITE 



c /bYeJopeciaui 




ijf M0NITEUR PR0FESSI0NNEL 
#• COULEUR ET MONOCHROME 





CARTE MULTIF0NCTI0NS 
C0URTE 

2 pons serie + 1 port // + horloge/ 
calendnet/Ram disk/Spooler/Logiciel 

75ffi T 590 h, 



FAMEUSE IMPRIMANTE 
CITIZEN 120D 

• 120 CPS maince 9 x 9 80 colonnes 

• friciion et traction buffer 4 KO 

• quahie courner NLO 

• compatible IBM. Apple He. TRS80. Aiar 
Commodore. 

• garantie 1 an 

249Tht1890 



Remise 10% et+ 



/28e0 1990 



9k 

HARD SWITCH? 

4,77/8 MHz I 

* momteur en option }J 
Promo 590 »,% 

Fabrication Europeenne 'jf 

* 
I 

1 

1 

m 

I 

¥. 

i 

1 

n 

'i 

* 

l 
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Construit en France 
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Societe pour I'lnformatique E 


uropeenne 


58, rue Kleber, 92300 LEVALLOIS-PERRET 


France. 




Tel. : (1)47 48 12 00 Telex: 


515513 F 



LOGIC/ELS 



LOTUS 1. 2. 3 / OB 3 / FRAMEWORK / OPEN ACCESS / 
REFLEX / WORO / WORDSTAR / NORTON / CHART / 
PAINT BRUSH / GEM / QUICK BASIC / WINDOWS. 



21 FRANCS LA PLACE DE CIN0CHE POUR 
LES MEMBRES DU CLUB HEBDOGICIEL ! 



Qa y est, U.G.C nous a donn§ son accord i le 
club est une'espece dissociation, s'pas? 
Comme qui dirait un comite d'entreprise, 
s'pas? Ou un true dans le genre syndicat- 
groupement-cooperative, s'pas ? 

Bref, si vous etes membre du club, vous pou- 
vez toute I'annee, entrer dans les 221 salles 
U.G.C en ben§ficiant du tarif reduit. 
ATTENTION : 9a marche pour toutes les sean- 
ces du lundi au jeudi inclus. 
Les vendredis, samedis et veilles de fetes, pa 
fonctionne seulement jusqu'd 19 heures. Enfin, 
les dimanches, vous payez plein tarif I'apres- 
midi jusqu'd la seance de 20 heures pour 
laquelle vous pouvez a nouveau benSficier 
du tarif special. 

Pas mal, non ? Pour commander, utilisez le bul- 
letin ci-contre. Bulletin que vous retrouverez 
chaque semaine dans les pages du club. 




Les tickets sont valables 6 mois 

LISTE DES SALLES U.G.C 

DANS LESQUELLES VOUS POUVEZ UTILISER VOS BILLETS A 

TARIF RlDUITS 




RtOiON PARISIENNE : 

U.G.C Normandle. 3 saite 

U.G.C Biarritz, 6 salles 

U.G.C Champs Ely sees 

UGC Ermltoge. 3 salles 

U.G.C Marbeui. 5 salles 

UGC Boulevard. 5 KM* 

U.G.C Odeon. 4 salles 

UGC Dantoa 4 salles 

UGC Montparnasse. 4 sallesPARIS 

U.G C Rolonde. 3 salles PARIS 

UGC Convention, 4 salles PARIS 

UG.C Gore ae Lyon, 5 salles PARIS 

UGC Gobelins, 7 salles. PARIS 

3 Secretary 3 salles 

Grand REX. 8 salles 



PARIS 
PAGiS 
PARIS. 
PARIS. 
PARIS. 

PAD:', 
PARIS 

PAR-, 



UGC * 

UG.C Ariel. O salles 
U.G.C Artel, 4 salles 
UGC Artel. 6 salles 
UGC Mehes. 3 salles 
U G C Ariel, 3 wiiws 
UGC Carrelour. 6 salles 
UG.C Les Fionodes, S salles 
UGC PaHnor. 4 toiies 
U G.C Avtal>c 3 salles 



PARIS 

PARIS 

ROSNY 

CRETEIL SOLEIL 

NOGEN1 MAftNf 

MARNELAVALLEE 

MONTREUIL 

COMPIfGNE 

PANIIN 

SARCELLES 

AULNAVBOIS 

LE EXDURGE1 



PROVINCE i 

UGC Ariel, 6 saMs. 

UGC CapltoW, 6 salles 

UGC Royal, 5 salles 

UGC Grand-Place. 5 salles 

UGC Club, 5 salles 

UGC Ariel Concorde, v salles 

U.G.C Part-Dteu. 14 sdlles 

U.G.C Cine|oumal. 5 salles. 

UGC Concorde, 5 salles 

UGC Capiiole, 8 soiies 

UGC Nancy, 5 salles 

UGC Apollo. 7 salles 

UGC Club, 4 salles 

UGC Eden. 4 salles 

UGC Eden. 6 salles 

UGC Capiiole 6 salles 

UGC Varletes 6 salles 

U G.C Majestic. 4 salles 



BORDEAUX. 

CLEPMONl-fEWiAND 

GRENOBLE 

GRENOBLE 

it HAVRE 

LILLE. 

LVON. 

I VON 

IYON. 

MARSEILLE 

NANCY 

NANIES 

ROUEN 

ROUEN 

SAINT E1IENNE 

SIRASBOURG 

TOULOUSE 

IOURS 



Les frais de port et d'expedi- 
tion sont : 



5,70 francs 

7,40 francs 

13,70 francs 



pour 1 d 25 places, 
pour 26 a 50 places, 
pour 51 d 150 places 



Attention: au deld de 150 
places, faites plusieurs com- 

1 mandes selon le tarif 

■ ci-desous. 



Nom: 

Prenom: 

Adresse: 

Ville-. 

Code postal : 

Numero de carte de club obligatoire ; 

Je desire recevoir des places de 
cinema 6 tarif reduit, valables dans les 
salles U.G.C: 

. . PLACES a 21 francs =. 

Participation aux frais de port et 
d'expedition = 

Total = 

Reglement joint : 

Cheque bancaire □ CCP □ 

Les cheques recus ne seront encais- 
s6s qu'apres livraison des places 
U.G.C. Cette operation promotionelle 
peut prendre fin sans preavis. 
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CLUB Illl#f Kilt* 



REGLEMENT 



- L 'achat des logiciels, des fourni- 
tures et des materiels a prix petes 
est reserve aux membres du club 
Hebdogiciel. 

- Les petites annonces gratuites 
envoyees par les membres du 
club Hebdogiciel sont prioritaires. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient d'une remise de 
10% sur I'abonnement annuel et 
semestriel a Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel ont acces a tous les services 
du serveur minitel Hebdogiciel 
HG, y compris la section pirate, les 
boites aux lettres et le telechar- 
gement. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel beneficient de tarifs reduits sur 
les badges, tee-shirts, casquettes 
et autres gadgets inutiles edites 
par Hebdogiciel. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel recoivent une carte et un insi- 
gne gratuit lors de leur adhesion 
(a choisir parmi 9 modeles origi- 
naux de Carali). 

- Le club Hebdogiciel apportera 
son aide aux membres du club en 
cas de litige avec des vendeurs ou 
des revendeurs de materiel infor- 
matique. 

- Les membres du club Hebdogi- 
ciel disposent d'un numero de 
telephone direct ou une char- 
mante personne leur fournira tous 
les renseignements sur les activi- 
tes du club et sur les logiciels du 
soft-parade. 

- Un concours de pronostics 
reserve aux membres du club est 
organise regulierement. Le pre- 
mier prix est beau. 

- La cotisation annuelle pour 
I'adhesion au club Hebdogiciel est 
fixee a 150 francs. 

- La carte du club Hebdogiciel est 
strictement personnelle, elle ne 
peut §tre vendue ou prStee. 

- Hebdogiciel se reserve le droit de 
refuser I'adhesion au club a qui 
bon lui semble. non mais ! 

- L'adhesion au club Hebdogiciel 
entraine I'acceptation du present 

reglement 



SUPPORTS 

DSK DISQUETTE 

K7 CASSETTE 

CAR CARTOUCHE 

S SOFTCARD 



COTES 

* * * INDISPENSABLE 

* * RECOMMANDE 

* BON 



PRIX 

A : PRIX CATALOGUE 
B : PRIX ABONNE 
C : PRIX CLUB 




VOUS CHERCHEZ UN ORDINATEUR, 

UN LECTEUR DE DISQUE, 

UNE IMPRIMANTE, DES PERIPHERIES 

OU DES ACCESSOIRES ? 

LE CLUB PEUT VOUS LES PROCURER 
A UN PRIX SUPER SYMPA. 

MARQUES: AMSTRAD 
ATARI ST 
CANON 

CITIZEN (imprimantes) 
COMMODORE 
VICTOR (compatibles PC) 

T6I. au (1) 46.27.01.00. POUR LES TARIFS ET LA DISPONIBILITE 

EXEMPLES DE PRIX : 

PRINTEL 

INTERFACE pour transformer votre AMSTRAD CPC en 
poste tele, prix club : 1230F.TTC. 

CANON 

CANON X07 + XP 150, prix club 1549 F.TTC 

INTERFACE Peritel pour CANON X07 avec alimentation, 

prix club : 990 F.TTC. 

CITIZEN 
Imprimante 120D, prix club 1986 F.TTC 

COMMODORE 

AMIGA A1000 + Ext. 156Ko, prix club 9900 F.TTC 

COMMODORE 64 (nouveau modele), prix club : 1900 F.TTC 

LECTEUR 1541, prix club 1790 F.TTC 

COMMODORE 128D, prix club 5390 F.TTC 

COMMODORE 128, prix club 2790 F.TTC 

THOMSON 

MONITEUR COULEUR (basse resolution), prix club 1820 FTTC 
MONITEUR COULEUR (haute resolution), prix club 2590 FTTC 

VICTOR TECHNOLOGY 

VPC2 +640 Ko + moniteur 14" + 2 lecteurs 320K + 
clavier + MSDOS 3.1 + GW BASIC, prix club 9990 F.TTC 
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BOUTIQUE DU CLUB 



Horalres : du mardi au Vendredi, 10h - 13h / 14h - 19h. 

le samedl, 10h - 13h / 14h - 18h. 

Fermee le lundi mais permanence telephonique 

au Club, assuree. 



BOUTIQUE CLUB HEBDOGICIEL 
160, rue Legendre, 75017 PARIS. 

Tel. (1)46.27.01.00. 

Metro : Guy-Moquet 



O-SrCv-^ <->~ 



33^ 




ATTENTION, 

IL RESTE ENCORE QUELQUES PLACES POUR 

L'AVANT PREMIERE DE 

JUMPIN'JACK FLASH, 

LE NOUVEAU FILM DE LA 

TWENTIETH CENTURY FOX AVEC W00LPY GOLDBERG, 

DIMANCHE 14 DECEMBRE A 10H00 DU MATIN 

AU CINEMA UGC BIARRITZ, 

79, CHAMPS-ELYSEES, 75008 PARIS. 

ALORS PASSEZ VITE A LA BOUTIQUE DU CLUB !! 

(ATTENTION, par commodite, prevoyez d'arriver au cinema un 1/4 d'heure avant le debut de la seance. 
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I <^ WnffiDKil BVB H A renvoyer a HEBDOGICIEL, Service VPC, 24 rue Baron 75017 PARIS 

I ^^^ W^^XM W^S^ r^ (ECRIRE EN LETTRES CAPITALES) 

Oui, j'adhere des deux mains et des deux pieds au club Hebdogiciel. J'ai pris connaissance du reglement et je vous envoie le mien 
(de reglement), soit 150 francs pour un an. Je recevrai ma carte d 'adherent sous une semaine et je suis content. 

Je choisis le badge n° 
?N C^ 

. «\ S^^^^^^ rco^ cS ooA \ Reglement joint : Cheque bancaire I I CCP Etranger : mandat-poste international uniquement 

• A tAW „a \&~ ^^^ Norn Prenom 

»/\ n aA**^ ^^^L^Z Adresse 

,»\ -,«» ■ ^^^Z*^** Vilie Code Postal 

1 • «A -^a^^^-afV.* ' Signature : 

« A ^^ i • 

• \ ^^a*^^^-"*""* - Attention, si vous commandez des logiciels. utilisez le bon de commands au fmcto da calui-ci at lanes deu> cheques differents : un pour I'adhesion au club al un pour votra com- 

* • m r\ ^^BJ^^^^at***^ • * mande de logicials. 

l 
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AU CLUB C'EST DEJA NOEL 



SUPER PROMO A PRIX 

PETES AVEC DEUX 

NOUVEAUX TARIFS 

RESERVES 

AUX MEMBRES DU CLUB 

COLONNE D : Pour tout achat group<5 
de 3 log i ci els. 

COLONNE E : Pour tout achat groupe 
de 10 logiciels 

Bien entendu, vous pouvez pana- 
cher les titres. 



B 



TARIF DES LOGICIELS EN K7 OU 
(meme prix pour les deux 



120 100 60 



40 T20 



Port jusqu'd 3 logiciels : 15F 
Port jusqu'a 10 logiciels : 20F 
Au dessus, nous consulter. 

ATTENTION, STOCK LHINITE, 

N'ATTENDEZ PAS POUR 

COMMANDER ! 



AMSTRAO 
AM123 ** 
AM188 ♦* 
AM239 *** 

AM272 ** 

COMMODORE 

C0004 *** 
CO057 ** 



C0061 * 

C0080 * 

C0474 ** 

C0135 ** 

C0148 *** 

C0149 *** 

C0164 *** 

C0197 ** 

C0198 ** 

CO202 ** 

C0475 *** 

C0232 *** 

C0251 *** 

C0252 *** 

C0273 ** 



K7 
K7 
K7 
K7 



OSK 

K7 

K7 



HARD HAT MACK 
PANZADROME 
STRANGEL00P 
THINK 



4' PR0T0C0LE 
CASTLE DR.CREEP 
CH0PLIFTER 

DAVID MIDNIGHT'MAGIC K7 

HARD HAT MACK K7 

HARD HAT MACK DSK 

KARATEKA K7 

KARATEKA DSK 

LODE RUNNER K7 

NOW GAMES K7 

NOW GAMES II K7 

ONE AND ONE K7 
REALM OF IMPOSSIBILITY K7 
REALM OF IMPOSSIBILITY DSK 

SCARABEUS K7 

SCRABEUS DSK 

SPELUNKER DSK 



C0289 ** 

C0337 ** 

C0338 ** 

C0342 *t* 

C0343 *** 

C0476 * 

C0477 *** 

C0478 * 

C0479 ** 

C0480 * 

C0481 * 

C0482 ** 



EN DISQUETTES 
supports) 

STARSHIP ANDROMEDA K7 



WILD WEST 

WILD WEST 

WIZARD 

WIZARD 

MAIL ORDER MONSTER 

SKELTH 



K7 

DSK 

K7 

DSK 

DSK 

K7 



RAID ON BUNGALOO BAY K7 



C0483 
C0484 
C0485 






ARCHON 
GATES OF DOWN 
GHETTOBLASTER 
SAUCER ATTACK 
SAUCER ATTACK 
BUG BLITZ 
BUG BLITZ 



K7 

K7 

K7 

K7 

DSK 

K7 

DSK 



SPECTRUM 
SP008 ** 
SP133 ** 
SP135 ** 
SP148 ** 
SP207 ** 



ARCHON K7 

ONE ON ONE K7 

PANZADROME K7 

REALM OF IMPOSSIBILITY K7 
THINK DSK 

1 Manuals en Irangais. 



SUPER PROMO 



POUR FETER LES 
10.000 MEMBRES 
DU CLUB 

ATTENTION, N'ATTENDEZ PAS, LES STOCKS SONT LIMITES 



AMSTRAD 



AM449 


30 VOICE CHESS (ongloit) 


AMU SO 


30 VOrCi CHESS (ongloii) 


AM516 


AIDE BUfiE AUTIOUf. 


AM045 


AGENDA 


AM452 


AGENDA 


AM453 


ACTIVATOR 


AM4S4 


ACTIVATOR 


AM010 


3D MEGACOOE 


AM01I 


30 MEGACOOE 


AM455 


30 BOXING 


AM456 


3 WEEKS IN PARADISE 


AM4S7 


AMELIE MNUIT 


AMOK, 


AFFAIRE VERA CRUZ 


AMDI7 


AFFAIRE VERA CRUZ 


AM458 


AMSTROIO 


AM459 


ALGEBRE 


AM460 


BOULDEROASH 


AM461 


BANK 


AM462 


BALLADE OUTRE SHIN 


AM463 


BALLADE OUTRE RHIN 


AM464 


BLUE RIBBON 


AM037 


BATAIllE POUR MIDWAY 


AM040 


BEACH HEAD 


AM041 


BEACH HEAO 


AM052 


CAULDRON 


AW343 


CORE 


AM465 


CHIMERA 


AM466 


CARNET DADRESSES 


AM467 


CAP SUR DAKAR 


AM479 


COMPTA FAMILIALE 


AM480 


COURRIER 


AM4B1 


CHALLENGER 


AM482 


D.A.O. 


AM483 


DUN ION ADVENTURE 


AM484 


CARTE OEUROPE 


AM485 


CARTE D EUROPE 


AMIOI 


ESMERALDA ISLE 


AM347 


FOURMOST ADVENTURE 


AM4B6 


FACTURATION 


AM487 


FORCE IV 


AM488 


EASY GRAPH 


AM4S9 


EQUATIONS ' INEQUATIONS 


AM490 


EQUATIONS/ INEQUATIONS 


AM491 


GRAPH 


AM348 


GOLDEN PATH 


AM349 


GOLDEN PATH 


AM492 


JUMP JET 


AM493 


INTERIEuR 


AM494 


JIMMY BUSINESS 


AM495 


JACK THE NIPPER 


AM496 


JACK THE NIPPER 


AM497 


LORD OF THE RING 


AM496 


LOGO (trancoi*) 


AM133 


HOLDUP 


AMI34 


HUNCHBACK II 


AMNI 


JET SET WILLY 


AM396 


KNIGHT RDER 


AM14S 


KONG STRIKE BACK 


AM356 


LE MIL 1 lONNAIBE 


AM149 


LORDS OF MIDNIGHT 


AM1S0 


LORDS OF MIDNIGHT 


AM1S2 


LORIGRAPH 


AM153 


LORIGRAPH 


AM468 


IE FLIPPER 


AM469 


LASER BASIC 


AM470 


LA PAIETTE MAGIQUE 


AM471 


LA PALETTE MAGIQUE 


AM473 


LA MALEDICTION DE THAAft 


AM473 


THE BREAK 


AM474 


MINI FICHIER 


AM47S 


MINI FICHIER 


AM476 


MUSIC EDITOR 


AM477 


MEURTRES A GRANDE VITESSE 


AM47« 


MEURTRES A GRANDE VITESSE 


AM5I7 


MISSION ELEVATOR, 


AM516 


MISSION ELEVATOR 


AMMO 


MANAGER 


AMI56 


MANDRAGORE 


AMI 57 


MANDRAGORE 


AMI 59 


MARS SPORT 


AMI60 


MARS SPORT 


AM163 


MATCH PONT 


AM339 


MELTDOWN 


AM3S2 


MELTDOWN (6128) 


AM359 


MKROSAPIENS 


AM1B2 


NEVER ENDING STORY 


AM499 


OMEGA PLANETE INVISIBLE 


AM500 


QUESTOR 


AM501 


QUESTOR 


AMS03 


RAID SUR TENERE 


AM503 


STOCK 


AM504 


SOS OVODS 


AM505 


SOS SPACE 


AM191 


PLANETE BASE 


AMI97 


PYJAMARAMA 


AMI99 


RAID 


AMMO 


RAID 


AM20I 


RAMBO 


AM203 


RED ARROWS 


AM204 


RED ARROWS 


AM2I3 


SEAS OF BLOOD 


AM312 


SHADOW FIRE 


AM3S3 


SHOGUN 


AM354 


SHOGUN 


AM221 


SOUTHERN BELLE 


AM238 


SPITEFIRE 10 


AM2?9 


SPITEFIRE 40 


AM235 


STARSTRIKE 


AM237 


STEVE DAVIS SNOOKER 



ABC 



K7 


70 


60 




DSK 


90 


90 




DSK 


60 


SO 




K7 


60 


50 




DSK 


70 


60 




K7 
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AMERICAN ROAD RACE 

BEACH HEAD 

BEACH HEAD 

BLUE MAX 2001 

CAULDRON 
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DONALD DUCK 

DONALD DUCK 

EXTRA TOOL 
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PHANTA1SIE 

FRIDAY THE 137H 
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GOLF CONSTRUCTION SET 
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KNIGHT RDER 
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MISSION ELEVATOR 

MISSION ELEVATOR 

MERCENARY COMPENDIUM 

MEGAMEM SO 

MONSTER TRIVIA 

MOON SHUTTLE 

MOON SHUTTLE 

OUTLAWS 

PARADROID 

PING PONG 

POLE POSITION 
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TH002 


3D KIT 


TH006 


ANDROIDES 


TH146 


BACKGAMMON 


TH147 


AU PAYS DES CONTES 


THI48 


CAP SUR DAKAR (T09) 


TH149 


CARNET DADRESSES 


TH150 


CHIFFRES ET IETTRES 


TH010 


ANGLAIS 3 


THOU 


ANGLAIS 3 


TH012 


ANGLAIS 4 


TH013 


ANGLAIS 5 


THOU 


ANGLAIS 6 


TH015 


ANGLAIS 7 


TH022 


BIDULE 


TH032 


CHATEAU NOIR ET DRAGON 


TH035 


COLISEUM 


TH038 


CONTROL EUR AERIEN (M05) 


TH040 


CROKY II (M05) 


TH070 


ELIMINATOR 


TH047 


EMPIRE 


TH049 


EXTRA MIS/USINE INFER. 


TH151 


FORGET ME NOT 


TH157 


GEMINY 


TH135 


INITIATION AU BASIC 1 


TH136 


INITIATION AU BASIC 3 


THI37 


INITIATION AU BASIC 5 


THI38 


Jt tu a 


TH060 


IL LTNTRUS 


THT171 


IF Mil 1 H-INNAIRE (M05I 


TH07B 


MICRO SCIUO 


TH139 


L OREILLE FINE 


TH140 


LA RONDE DES CHIFFRES 


TH141 


LECTURE RAPIDE 


TH143 


LIRE LES STATISTIQUES 


TH143 


MOTS CROtSES 1 


TH144 


MOTUS 


TH063 


MISSION PAS POSSIBLE 


TH0B2 


MISSION DELTA 


TH090 


ORDINADOMI 


TO091 


PILOT 


TO093 
TO094 


PLANETE INCONNUE 


POLYPHONM (TO7/70) 


TO096 


POSEIDON 


THl4ii 


PICTOR (MOS) 


TH153 


POINT BAC FRANCAIS (T09) 
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PULSAR II 
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QUEST (T07) 
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RAID SUR TENERE 
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UN MOT POUR LE COMPTE 
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space wumi 
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QUEST SPORT T07 
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ARSENE LAPIN MOS/T07 
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1815 MOS/T07 
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CONTROLE AERIEN T07/T09 


TH180 


REG ATE S M05/T07 
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GORF 


DK727 


OMEGA RACE 
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PINBAIL SPECTACULAR 
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Q BONNIAN 


01037 


THE CATCH 
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C'EST NOUVEAU (A VIENT DE SORTIR 


AMSTRAD SPECIAL MASTERTRONIC 3 JEUX SUR 




UNE DISQUETTE 3" 75 F. 






POUR LES MEMBRES DU CLUB 


M 




AM«9* * 


NUMERO 1 SPEED KING 


DSK 


99 


89 75 




THE APPENTICE 

THE GOLDEN TALISMAN 








AM4S0* 


NUMERO 2 CONQUEST 
FORMULA ONE SIMULATOR 
STORM 


DSK 


99 


89 75 


AM451 * * 


NUMERO 3 MOLECULE MAN 
LAST V8 


DSK 


99 


89 75 


AMSTRAD 


PIPELINE 
















AM438 * * 


EREBUS 


K7 


180 


162 135 


AM439 * * 


EREBUS 


DSK 


220 


198 165 


AM440 * * 


FIRELORD 


K7 


108 


97 75 


AM441 • * 


FIRELORD 


DSK 


181 


97 75 


AM 442 * * * 


IKARI WARRIOR 


K7 


108 


97 75 


AM443 * * * 


IKARI WARRIOR 


DSK 


181 


163 126 


AM444+ * 


LE PACTE 


DSK 


220 


198 176 


AM445 * * * 


SAPIENS 


K7 


140 


126 112 


AM446 * * * 


SAPIENS 


DSK 


180 


162 144 


AM447 * * * 


THE MUSIC BOX 


K7 


181 


163 126 


AM448 • * 


TOP SECRET 


DSK 


240 


216 192 


ATARI ST 










ST051 * * * 


CHESS 


DSK 


303 


272 212 


ST052 * 
ST053 * * 


ELECTRONIC POOL 


DSK 


242 


218 169 


EREBUS 


DSK 


240 


216 180 


ST054 * 


FIRE BLASTER 


DSK 


240 


216 180 


ST055 * 


SPACE STATION 


DSK 


303 


272 212 


ST0S6 * 


ST PROTECTOR 


DSK 


240 


216 180 


ST057 * 
ST058 * * * 


WAR ZONE 


DSK 


240 


216 180 


WANDERER (REUEF) 


DSK 


295 


265 221 


COMMODORE 








C0465 * * * 


BEYOND THE FORBIDDEN 


K7 


120 


108 84 


C0466 * * * 


BEYOND THE FORBIDDEN FOREST 


DSK 


181 


163 126 


C0467 * * 


DRUID 


K7 


96 


86 67 


C0468 . * 


DRUID 


DSK 


157 


141 109 


C0469 * * * 


LEATHER GODESSES OF PHOBOS 


DSK 


303 


272 212 


CO470* 


THAI BOXING 


K7 


96 


86 67 


C0471 * 


THAI BOXING 


DSK 


145 


130 101 


C0472 » * . 


TRINITY 


DSK 


425 


382 297 


C0473 * * * 


UCHI MATA 


K7 


120 


108 84 


C0474 » * * 


UCHI MATA 


DSK 


147 


141 109 


SPECTRUM 










SP273 * * 


BIG 4 


K7 


120 


108 84 


SP274 * 


FIRELORD 


K7 


108 


97 75 


SP275 * 
SP276 * * * 


GALVAN 


K7 


96 


86 67 


INFILTRATOR 


K7 


120 


108 84 


SP277 « * * 


PAPERBOY 


K7 


96 


86 67 


SP278 * 


STREET HAWK 


K7 


96 


86 67 


SP279 * 


STRIKE FORCE COBRA 


K7 


120 


108 84 


SP280 * * * 


GIFT FROM THE GODS 


K7 


120 


108 84 


SP281 * * * 


URIDIUM 


K7 


108 


97 75 


THOMSON 










TH127 • • 


EREBUS (MO/TO) 


K7 


180 


162 135 


TH128 « * 

TH129 • . 

1 TH130 * . 


EREBUS (T08. T09) 3"1/2 


DSK 


240 


216 180 


EREBUS QUICKDISK 


DSK 


270 


243 202 


LA MINE AUX DIAMANTS (MO/TO) 


K7 


141 


136 113 


TH131 ** 


LA MINE AUX DIAMANTS (TOB, T09) 










3" 1/2 


DSK 


246 


221 184 


TH132 * * 


VIE ET MORT DES DINOSAURES 










(MO/TO) 
SORCERY (MO/TO) 


K7 


159 


143 119 


TH133 * * * 


K7 


153 


137 114 


TH134 * * * 


SORCERY (T08. T09) 3"1/2 


DSK 


204 


183 153 
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3D VOICE CHESS FRANCAIS 


AM013 
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(r 


3D VOICE CHESS FRANCAIS 


AM0I4 


* 


* 


5 me AXE 


AM015 


* 


* 


5 ->■.(.. AXE 


AMOK) 


* 


* 


ALIEN 


AM022 


* 


* 


ALIEN 8 


AM341 


* 


. * 


ALIEN HIGWAY 2 


AM384 


* 


* 


ATLANTIC CHALLENGE 


AM0I8 


* 


* 


BACK TO THE FUTURE 


AM029 


* 


• 


BACK TO THE FUTURE 


AM033 


* 


* 


BARRY MAC GUIOAN BOXING 


AM034 


* 


* 


BARRY MAC GUIGAN BOXING 


AM038 


* 


* 


BATTLE OF BRITAIN 


AM039 


• 


* 


BATTLE OF BRITAIN 


AM302 


* 


* • 


BATMAN 


AM362 


# 


* * 


BATMAN 8256 


AM319 


* 


* » 


BATMAN 


AM042 


* 


* * 


BOMBJACK 


AM046 


* 


* * 


BOULOER OASH III 


AM 298 


* 


* 


BOUNDER 


AM 299 


* 


* 


BOUNDER 


AM047 


• 


• 


BOUNTY BOB STRIKES BACK 


AM048 


• 


* 


BRIAN'S BIOOOAXE 


AM049 


• 


* 


BRUCE LEE 


AM050 


* 


* 


BRUCE LEE 


AMOS' 


* 


* 


CAVES OF DOOM 


AM0S6 


* 


* 


CHUCKIE EGG II 


AM0S9 


* 


* * 


COLOSSUS CHESS 4 


AM060 


* 


* * 


COLOSSUS CHESS 4 


AM320 


* 


* • 


COLOSSUS CHESS 4.0 8256 


AM06S 


■ 


* 


COMBAT LYNX 


AM062 


* 


• 


COMMANDO 


AM342 


• 


* 


COMMANDO 


AM063 


* 


* 


COMPUTER HITS 6 


AM064 
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* 


COMPUTERS HITS 10 


AM065 
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* 


COMPUTERS HITS 10 II 


AM066 


* 


* * 


CONFUZZION 
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AM070 
AM071 
AM321 
AM072 
AM385 
AM386 
AM078 
AM079 
AM060 
AM0B1 
AM082 
AM083 
AM323 
AM323 
AM411 
AM084 
AM085 
AM087 
AM088 
AM089 
AM09I 
AM096 
AM097 
AM098 
AM099 
AM100 
AM344 
AM34S 
AM387 
AM103 
AM104 
AM106 
AM 107 
AM388 
AM108 
AM109 
AMI 11 



AM420 
AM338 
AMI 20 



CYRUS CHESS 

CYRUS CHESS 

CYRUS CHESS/8256 

D BASE 2 

DAN DARE 

DAN DARE 

DEFEND OR DIE 

DEVIL S CROWN 

DEVIL S CROWN 

DEVPAC 

DEVPAC 

DIARY OF ADRIAN MOLE 

DOCTOR WHO 

DOCTOR WHO 

DOOMSDARK 

DOOMSDAY BLUES 

DOOMSDAY BLUES 

DRAGON TORC OF AVALON 

DUNDARACK 

DUNDARACH 

DUO PACK FIGH EXLO 

ELIDON 

ELITE 

ELITE 

EMPIRE 

EMPIRE 

EQUINOX 

EQUINOX 

FANTASTIC FOUR 

FIGHTER PILOT 

FIGHTER PILOT 

FORTH 

FORTH 

FOURTH PROTOCOLE 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANK BRUNO S BOXING 

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD 

GESTE D ARTILLAC 

GESTE D ARTILLAC 

GET DEXTER 

GET DEXTER 

GLIDER RIDER 

GRAND PRIX 500CC 

GRAND PRIX SOOCC 

GUN FRIGHT 

GYROSCOPE 
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'09 


K7 


121 


109 


DSK 


182 


163 


K7 


96 


86 


K7 


70 


60 


DSK 


140 


!26 


DSK 


229 


206 


K.7 


114 


103 


K7 


155 


140 


DSK 


185 


166 


K7 


195 


175 


DSK 


220 


198 


K7 


121 


108 


DSK 


182 


163 


K7 


120 


108 


K7 


91 


82 


DSK 


170 


153 


K7 


234 


211 


DSK 


277 


249 


DSK 


181 


163 


K7 


97 


87 


DSK 


180 


162 


K7 


121 


108 


K7 


290 


261 


DSK 


290 


261 


K7 


121 


108 


DSK 


182 


163 


K7 


108 


96 


K7 


150 


135 


DSK 


190 


162 


K7 


121 


109 


K7 


120 


108 



AM32* 
AM325 



AM 128 

AM 129 
AM l 30 
AM I 35 
AM136 
AMI37 
AM 390 
AM 19 1 
AM392 
AM !'"' I 
AM 394 
AM140 
AM395 
•-■-". 
AM I 44 
AMI?" 

AM328 



AMI 58 
AM422 
AM423 
AM 162 
AM 1 73 
AMI 74 
AM 175 
AMI 76 
AMI77 
AMI 78 
AM180 
AMIS3 
AM373 
AMI 85 
AMIB6 
AM189 
AMI90 
AM'92 
AMI93 
AM 194 
AM374 
AM375 
AM202 

AM 40 

AM330 

AM205 

AM33 

AM332 

AM376 

AM377 

AM206 

AM207 

AM 208 

AM378 

AM 309 

AM31 

AM35S 

AM21S 

AM216 

AM217 

AM2I8 

AM2I9 

AM220 

AM224 

AM403 

AM225 

AM226 

AM227 

AM230 

AM23I 

AM 232 

AM424 

AM405 

AM406 

AM417 

AAA* 18 

AM236 

AM23S* 

AM240 

AM245 
AM244 
AM247 
AM249 
AM2S0 
AM339 
AM340 
AM251 
AM2S4 
AM257 
AM258 
AM260 
AM379 
AM 26' 
AM 262 
AM267 
AM266 
AM269 
AM270 
AM27' 
AM43S 
AM426 
AM407 
AM273 
AM274 
AM275 
AM430 
AM431 
AM432 
AM433 
AM27S 
AM427 
AM428 
AM303 
AM361 
AM408 
AM279 
AM2B0 
AM28I 
AM284 
AM285 
AM 335 
AM336 
AM2B6 
AM287 
AM289 
AM290 
AM 293 
AM409 
AM293 
AM294 
AM296 
AM337 
AM429 
AM297 



HACKER 

MACKE8 

HARRIER STRIKE FORCI 

HARRIER STRIKE FORCE 

HEAVY ON THE MAGICK 

HEAVY ON THE MAGICK 

HERBERTS DUMMY RUN 

Ht RISE 

Ht RISE 

HIGHWAY ENCOUNTER 

HIGHWAY ENCOUNTER 

HYPfRSPORT 

HYPERSPORI 

IMPOSSIBLE MISSION 

IMPOSSIBLE MISSION 

INTERNATIONAL RUGBY 

INTERNATIONAL RUGBY 

INTERNATIONAL KARATE 

INTERNATIONAL KARATE 

JAMMINS 

JEWELS OR DARKNESS 8256 

KANE 

KNlGHTLORE 

LAlGLE DOR 

LAIGIE DOR 

LAZER BASIC 

I HERITAGE 

L HERITAGE 

LORDS OF THE RING 

MANIC MNER 

MARACAIBO 

MARACAIBO 

MASTER OF THE LAMPS 

MINDSHAOOW 

MINDSHADOW 

MINIOFFlCE 

MINIOFFO 

MONTSEGU* 

MOVIE 

MULTIPLAN 

NIGHT SHADE 

NODES OF YE SOD 

ONE MAN ANS HIS DROIDS 

ORPHEE 

PING PONG 

PING PONG 

POUVOIR 

POUVOIR 

PROJECT FUTURE 

PRO TENNIS 

PRO TENNIS 

RASPUTINE 

REBEL PLANET 

RED HAWK 

RED MOON 

REVERSI CHAMPION 

REVERSI CHAMPION 

RESCUE ON FRACTALUS 

RESCUE ON FRACTALUS 

ROCCO 

ROCKY HORROR SHOW 

ROCKY HORROR SHOW 

ROOM 10 

RUNESTONE 

SKYFOX 

SKYFOX 

SORCERY 

SORCERY 

SORCERY PLUS 

SORCERY PLUS 

SOULS OF DARCON 

SOULS OF DARCON 

SPACE SHUTTLE 

SPACE SHUTTLE 

SPELLBOUND 

SPINDIZZY 

SPINDIZZY 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY 

SRAM 

STAINLESS STEEL 

STAINLESS STEEL 

STARSTRIKE 

&TARSTRIKC 

STARION 

STRANGELOOP 

STRANGELOOP 

SUPER SILVER PACK 

SUPEHPAINT 

SUPERSLEUTH 

TANK BUSTER 

TASCOPY 

TASCOPY 

TASSPRINT 

TASSPRINT 

TASWORD FRANCAIS 

TAU CETI 

TERROR MOLINOS 

TEXTOMAT 

THE HOBBIT 

THE HOBBIT'8256 

THE ILLUSTRATOR 

THE LAST V8 

THEATRE EUROPE ANGLAIS 

THEY SOLD A MILLION 

THEY SOLD A MILLION 

THEY SOLD A MILLION 2 

THEY SOLD A MILLION 2 

THEY SOLD A MILLION 3 

THEY SOLD A MILLION 3 

TOBROUK 

TORNADO LOW LEVEL 

TORNADO LOW LEVEL 

TRIPLE PACK 

TURSO PASCAL (+ option gia 

TURBO TUTOT 

TURBO DATABASE TOOLBOX 

TURBO GRAPHIX TOOBOX 

TRIPLE PACK 

US GOLD HIT 

US GOLD HIT 



VERY BIG CAVE ADVENTURE 

WAY Of EXPLODING FIST 

WAY OF THE TIGER 

WAY OF THE TIGER 

WHO DARES WINS II 

WHO DARES WINS II 

WINTER GAMES 

WINTER GAMES 

WINTER SPORTS 

WINTER SPORTS 

WIZARD LAIR 

WORKING BACKWARDS 

WOR10 SERIE BA5EBALL 

XARQ 

YIE AR KUNG FU 

YIE AR KUNG FU 

ZOIDS 

ZOIDS 

ZOMBI 

ZORRO 



IBM PC 



ET 
COMPATIBLES 



ABC 



18001 


ft** 


CHAMPIONSHIP GOLF 


DSK 


18003 




ALTER EGO MALE 


DSK 


IB004 




ALTER EGO ii mi i n 


DSK 


16016 




ART STUDIO 


DSK 


18017 




CRUISADE EUROPE 


DSK 


18005 




DESIGNER PENCIL 


DSK 


18011 




FIS STRIKE EAGLE 


DSK 


16006 




GHOST6USTERS 


OSK 


18007 


* * * 


HACKER 


DSK 


16012 




HELLCAT ACE 


DSK 


IB008 




MINDSHADOW 


DSK 


■8009 




MUSIC STUDIO 


DSK 


18002 




THE HOSHT 


DSK 


16013 




SILENT SERVICE 


DSK 


18014 




SOLOFKXT 


DSK 


18015 




SPITFIRE ACE 


DS- 


18019 




SIDEKICK 


DH 


16023 


* * * 


TURBO PASCAL 


DSK 


16034 




TURBO TUTOR 


DSK 


16025 




TURBO GAMEWORKS 


DSK 


16026 




TURBO DATABSE TOOLBOX 


DSK 


16027 


* * * 


TURBO GRAPHIX TOOLBOX 


DSK 


18028 




TURBO EDITOR TOOLBOX 


DSK 


16039 


• * * 


TURBO JUM60 PACK 


DSK 



APPLE HE & IIC 



AP079 


* t 




ALTERNATE REALITY 


AP004 


• 




AMERICAN ROAD RACE 


AP024 


• 1 




COLOSSUS CHESS 4 


AP029 


• 




0ALLAS QUEST 


AP080 


*l 




DESIGNERS PENCIL 


AM089 


• 




FIS STRRtE EAGLE 


AP076 


ft 1 


• 


FOLIE MEURTRIERE AU COLLEGE 


APO40 


• i 


. 


KARATEKA 


AP041 


* 1 


• 


LITTLE COMPUTER PREOPLE 


AP042 


• 




MANDRAGORE 


AP048 


• 4 




MOVIE MAKER 


APOSO 


• 




MUSIC CONSTRUCTION 


AP087 


# t 




NATO COMMANDER 


AP083 


t) 


» 


PIN8ALL CONSTRUCTION KIT 


AP083 


• 1 




SEVEN CITIES OF GOLD 


AP068 


* i 




SILENT SERVICE 


AP063 


• 


•r 


SKYFOX 


AP084 


• 




SOLO FLIGHT 


AP066 


* 




SUMMER GAMES II 


AP078 


• 1 




THE H06BIT 


AP090 


• 


• 


TUR60 PASCAL 


AP091 


ti 




TURBO TUTOR 


AP069 


*i 




WINTER GAMES 



243 


219 


17! 


375 


338 


220 


396 


356 


238 


■95 


in 


90 


365 


329 


256 


24 2 


218 


193 


'00 


90 


49 


380 


342 


238 


3S0 


315 


230 


290 


261 


233 


200 


ISO 


'40 


200 


'80 


UO 


242 


218 


15' 


243 


219 


171 


243 


219 


171 


242 


21B 


157 


180 


162 


126 


242 


216 


157 


267 


240 


19' 


365 


329 


256 


82* 


741 


659 


349 


314 


279 


297 


287 


224 



MACINTOSH 



M A002 * * * I DE J A VU 
MA004 | * • | SIDEKICK 



336 395 307 



ATARI 400/600/800 



AT0O1 
AT003 
A 1003 
AT004 
AT005 
ATOM 
ATI72 
ATI33 
A too* 
AT010 
AT01 

AT016 
AT017 
ATI 24 
AT020 
AT022 
AT023 
AT024 
AT028 
AT1 19 
ATI 30 
AT032 
AT033 
AT037 
AT039 
AT040 
AT042 
AT043 
AT05I 
AT053 
AT054 
AT13B 
AT055 
AT056 
ATOM 
AT061 
AT063 
AT063 
AT065 
AT066 
AT067 
AT068 
AT069 
AT070 
AT075 
AT076 
ATI3I 
AT134 
ATI35 
AT 081 
AT082 
AT083 
AT136 
AT085 
AT086 
AT067 
AT086 
AT091 
AT092 
AT093 
AT094 
AT097 
AT098 
AT100 
AT101 
AT102 



AMERICAN ROAD RACE 

AMERICAN ROAD RACE 

ARCADE CLASSICS 

ARCHON 

ARCHON 

AXIS ASSASSIN 

AZTEC 

AZTEC 

BALLBLAZER 

8ALLBLAZER 

61UE MAX 

BLUE MAX 
BLUE MAX 3001 
BLUE MAX 2001 
BLUE RIBBON 
BOULDERDASH II 
BOUNTY BOB 
BRUCE LEE 
BRUCE LEE 
COLOSSUS CHESS 
CRUISADE IN EUROPE 
CRUISADE IN EUROPE 
D-BUG 
D8UG 
DROP ZONE 
ELECTRA GLIDE 
ELECTRA GLIDE 
F IS STRIKE EAGLE 
F 15 STRIKE EAGLE 
GOONIES 
HACKER 
HACKER 
HARDBALL 

HARD HAT MACK 

HARD HAT MACK 

KENNEDY APPORACH 

KENNEDY APPROCH 

KNIGHTS Of THE DESERT 

KORONIS RIFT 

MEDIATOR 

MEDIATOR 

MERCENARY 

MERCENARY 

M1G ALLEY ACE 

MiG ALLEY ACE 

ONE ON ONE 

ONE ON ONE 

RACING DESTRUCTION SET 

RAID OVER MOSCOU 

RAID OVER MOSCOU 

RESCUE OF FRACTALUS 

RESCUE OF FRACTALUS 

RIVER RAID 

SILENT SERVICE 

SMASH HITS I 

SMASH HITS 2 

SMASH HITS 3 

SMASH HITS 4 

SOLO FLIGHT 

SOLO FLIGHT 

SPACE SHUTTLE 

SPIDERMAN 

SPY HUNTER 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY 2 

SPY S DEMISE 



K7 


121 


109 


DSK 


1B0 


162 


K7 


131 


106 


K7 


148 


131 


DSK 


181 


163 


DSK 


115 


104 


K7 


121 


ioe 


DSK 


182 


163 


DSK 


162 


164 


K7 


121 


109 


K7 


112 


101 


DSK 


139 


1 13 


K7 


121 


109 


DSK 


180 


162 


K7 


121 


108 


K7 


121 


109 


K7 


121 


109 


K7 


140 


126 


DSK 


180 


162 


K7 


121 


109 


K7 


182 


163 


DSK 


243 


219 


K7 


97 


87 


DSK 


115 


104 


K7 


121 


109 


K7 


109 


98 


DSK 


152 


137 


K7 


121 


109 


DSK 


170 


'53 


K7 


112 


101 


K7 


121 


■09 


DSK 


180 


162 


K7 


120 


109 


K7 


121 


109 


DSK 


125 


112 


K7 


149 


152 


OSK 


190 


171 


DSK 


330 


297 


DSK 


173 


156 


K7 


109 


98 


OSK 


155 


140 


K7 


121 


109 


DSK 


157 


Ml 


K7 


121 


109 


OSK 


175 


158 


K7 


121 


109 


DSK 


157 


141 


DSK 


182 


163 


K7 


120 


108 


DSK 


181 


163 


K7 


121 


109 


DSK 


163 


147 


K7 


125 


112 


DSK 


242 


218 


K7 


162 


146 


K7 


162 


146 


K7 


178 


160 


K7 


121 


109 


K7 


190 


171 


DSK 


210 


189 


K7 


121 


116 


K7 


101 


91 


K7 


121 


109 


OSK 


170 


153 


OSK 


162 


146 


K7 


119 


107 


K7 


121 


109 



SUMMER GAMES 

SUPER ZAXXON 

TAPPER 

TAPPER 

TEMPLE OF APCHAI TRILOGY 

THE LAST VI 

ULTIMA III 

ULTIMA IV 

UP AND DOWN 

UP ANO DOWN 

ZORRO 

ZORRO 



DSK 


is; 


141 


K7 


113 


102 


■ 7 


ii2 


101 


DSK 


170 


153 


DSK 


182 


163 


K7 


45 


40 


DSK 


210 


189 


OSK 


243 


2>* 


K7 


112 


101 


DSK 


170 


'S3 


K7 


112 


iOi 


OSK 


170 


'S3 



ATARI ST 



S'042 


• • * 


API 68000 oi .j- -v* 


DSK 


',1035 


* • • 


APSHAI TRILOGY 


OS* 


ST036 


* • 


ARENA 


DSK 


ST001 


* • 


88S 


DSK 


ST0O2 


* * • 


BRAT AC CAS 


DSK 


ST0O4 


• 6 » 


COLOUR SFACE 


OSK 


ST037 


* * 


DEEP SPACE 


OSK 


ST0O5 


• * • 


DEGAS 


DSK 


ST007 


* • 


DISK HELP 


DSK 


',T0O8 


* • 


DOS SHELL MS DOS EMUL 


DSK 


ST025 


* * 


HABAWRFTER V ANGLAlSE 


DSK 


ST026 


* * 


HA8ADEX V ANGLAlSE 


DSK 


ST027 


* * 


HA8AMERGE 


DSK 


ST028 


* * 


HABAVIEW V ANGLAlSE 


DSK 


ST010 


* • 


HACKER 


OSK 


ST043 


ft** 


HACKER II 


DSK 


ST038 


• * 


KING QUEST 


OSK 


ST029 


** 


LA1KE C COMPMt METAC0MC0 


OSK 


ST039 


* • 


LEADERBOARD GOLF 


DSK 


ST033 


* # • 


LITTLE COMPUTER PEOPLE 


DSK 


ST014 


* * 


M DISK RAM DISK 


DSK 


ST044 


* * * 


MERCENARY 


DSK 


ST015 


• * 


Ml TERM 


OSK 


STQ3I 


* * * 


PASCAL METACOMCO 


DSK 


ST04S 


*• 


REALTIME CLOCK 


CAR 


ST040 


*• 


SILENT SERVICE 


DSK 


S1046 


• * * 


STARGLIDER 


DSK 


ST04S 


• * 


ST KARATE 


DSK 


SI049 


• * 


STRIKE FORCE HARRIER 


DSK 


STOSO 


• • 


ST TOCHKTT 


DSK 


ST0I9 


• • « 


THE PAWN 


DSK 


SI023 


* * * 


TIME BANDIT 


DSK 



AMIGA 



C04S6 


IBB 


ADVENTURE CONSTRUCTION SET 


DSK 


C041I 


• * 


ARCHON 


OSK 


C037S 


• * 


6RATACCAS 


DSK 


C0376 


* * 


HACKER 


DSK 


C04S6 


• • * 


HACKER II 


DSK 


C0413 


* * * 


LITTLE COMPUTER PEOPLE 


DSK 


C0417 


• * * 


MARBLE MADNESS 


DSK 


C0376 


* * 


MUSIK STUDIO 


OSK 


CCW14 


• * 


ONE ON ONE 


DSK 


C041S 


ft* • 


SEVEN CITIES Of GOLD 


OSK 


C0416 


* * 


SKYFOX 


OSK 


C041B 


* • * 


THE PAWN 


DSK 



COMMODORE 



C0385 


• * 




CO001 


ft ft ft 




CO002 


* ** 


4 


cooos 


* * 


> 


CO006 


** 


t 


CO007 


ft* 


t 


coooe 


* * 


* 


CO009 


* • 


/ 


COO 10 


* * 


t 


COOii 


ft* 




CO013 


* * 


. 


COOI3 


ft* 


t 


CO0I4 


* * 




COO! 5 


ft * 




CO0I6 


* * 




C044J 






C0445 






CO0I7 


• * * 




CO016 


ft * * 




COO 20 


* * 




CO021 


ft* * 




CO023 


ft* * 




CO023 


• * 




CO026 


* * 




CO037 


* * 




CO028 

CCU46 


* » 

* ft * 


I 
1 


C0379 


* ft 


1 


CO 366 


ft* 




CO033 


* * 




CO034 


* * 




CO035 


* * 


1 


CO036 


* ft 




CO037 


* ft 




CO039 


** * 




CO040 


* * 




CO041 


ft * * 


1 


CO042 


* * * 




CO044 


* * 




CO380 


ft* 




CO045 


* * 




CO046 


ft • 




CO047 


* ft 




CO048 


* * 




CO050 


** 


1 


CO053 


* * * 




CO054 


* ft ft 




C0381 


* * 


1 


CO063 


ft* 


1 


CO064 


** 


1 


CO066 


* * 


1 


CO068 


* * * 


1 


CO069 


* * ft 


' 


CO070 


* ft * 


1 


CO072 


* ft ft 


1 


CO073 


ft ft 


1 


CO074 


ft ft ft 


1 


C0383 


ft ft 


< 


C03S3 


ft* 


t 


CO076 


*• 


1 


CO077 


* * * 




CO078 


* * 


1 


CO079 


ft ft 


1 


CO420 


* * * 


1 


CCM21 


ft ft ft 


j 


C0372 


* ft 


1 


C0373 


* ft 


1 


CO088 


ft* 


1 


CO089 


* * 


1 


CO093 


* * * 


I 


CO093 


* * * 


i 



965 

I ZZAP ' SIZZIERS 
4 ZZAP I SIZZIERS 
AOVENTURE CONSTRUCTION 
AIR WOLF 

ALTERNATE REALITY THE CITY 
AMERICAN ROAD RACE 
AMERICAN ROAD RACE 
ARCADE CLASSICS 
ARCADE HALL Of FAME 
ARCADE HALL Of FAME 
ARCHON 2 
ARCHON 2 
ARK PANDORA 
ARK PANDORA 
ASTERIX 



AXIS ASSASSIN 

AXIS ASSASSIN 

BACK TO THE FUTURE 

BALLBLAZER 

BALL6LAZER 

BARRY MAC CUIGAN BOXING 

6ATTLE ANGLETERRE 

BATTLE FOR BRITAIN 

BATTLE FOR BRITAIN 

BEST OF BEYOND 
SIGGLES 

BIGGIES 
BLACKWHYCHE 
8LADE RUNNER 
6LUE MAX 2001 
8LUE MAX 
BLUE MAX 
BOMBJACK 

SORROWED TIME 
60ULDERDASH 
60ULDERDASH 
BOULDERDASH III 
BOUNCES 
BOUNDER 
BOUNDER 
BOUNTY BOB 
BOUNTY BOB 
BREAK DANCE 
BRUCE LEE 
BRUCE LEE 
CAULDRON 2 
COLOSSUS CHESS 4 
COLOSSUS CHESS 4 
COMBAT LYNX 
COMMA NOO 
COMMANDO 
COMPUTER HITS 10 
COMPUTER HITS 10 II 
COMPUTER HITS 6 
CON AN 

CRUISADE IN EUROPE 
CRUISADE IN EUROPE 
D-BUG 

DALLAS QUEST 
DAMBUSTERS 
DAMBUSTERS 
DAN DARE 
DAN DARE 
DEVIL S GALLERY 
DEVIL'S GALLERY 
DR WHO 
DR WHO 
EIDOLON 
EIDOLON 



DSK 


168 


163 


K7 


121 


106 


DSK 


163 


169 


DSK 


140 


144 


K7 


97 


87 


DSK 


240 


216 


Kl 


121 


109 


DSK 


190 


171 


K7 


Ml 


108 


K7 


121 


108 


DSK 


182 


169 


K7 


145 


IX 


DSK 


165 


148 


K7 


121 


106 


DSK 


121 


ioe 


K7 


130 


109 


OSK 


163 


163 


K7 


96 


87 


OSK 


120 


106 


K7 


114 


103 


K7 


115 


104 


OSK 


180 


162 


K7 


130 


117 


K7 


140 


112 


K7 


120 


108 


DSK 


147 


151 


K7 


t30 


109 


K7 


121 


106 


DSK 


158 


143 


K7 


120 


106 


K7 


110 


99 


K7 


113 


10) 


K7 


113 


101 


DSK 


180 


162 


K7 


106 


97 


OSK 


160 


144 


K7 


109 


96 


DSK 


162 


146 


K7 


12) 


106 


K7 


121 


108 


K7 


124 


112 


OSK 


155 


140 


K7 


120 


108 


DSK 


180 


162 


K7 


109 


98 


K7 


113 


101 


DSK 


180 


162 


K7 


110 


99 


K7 


119 


107 


DSK 


178 


160 


K7 


106 


95 


K7 


90 


81 


DSK 


180 


144 


K7 


121 


108 


K7 


121 


106 


K7 


97 


B7 


DSK 


170 


153 


K7 


121 


106 


DSK 


243 


219 


DSK 


120 


106 


DSK 


179 


161 


K7 


110 


99 


DSK 


170 


153 


K7 


121 


109 


DSK 


182 


163 


K7 


100 


90 


DSK 


100 


90 


K7 


145 


130 


DSK 


170 


153 


K7 


121 


109 


DSK 


170 


153 



BON DE COMMANDE A DECOUPER OU A RECOPIER : HEBDOGICIEL VPC, 24 RUE BARON, 75017 PARIS 



Determine* vous-meme le prix auquel vous avez droit. Colonne C pour les membres du club. Colonne B pour les abonnes. Colonne A pour les visiteurs. 



Nom Prenom . 

Adresse 

Ville Code postal 

N°telephone. : 



Ret 



Date de la commande : 

Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commandes. 

Cheque renvoye en cas de rupture de stock. 

Saut indication contraire. les manueis des logic-els soni en anglais 

Tarif C : N° de carte de club obligatoire : 

Tarif B : N° d'abonne obligatoire. : 



Log. 



AMERICAN ROAD 



Ord. 



Support 



CASSETTE 



Tarif 



Prix 



Quant. 



Reglement joint : Cheque bancaire □ CCP □ Etranger : Mandat poste international □ 



ECRIVEZ LA REFERENCE, 

ET LE NOM DE L'ORDINATEUR 

EN ENTIER 



TOTAL : 

Participation aux frais de port : 

MONTANT A PAYER : 



Montant 



85 



15.00. 



18 



coo-n 


* * * 


cowe 


* * * 


coow 


* * 


coioa 


* * 


CCM23 


* * 


COI03 


* * * 


C0386 


** 


COIW 


* * 


CO105 


* * 


COI06 


* * 


CO107 


* * 


coioe 


• * 


COM3 


* * 


COIU 


** 


COH9 


* * 


COM7 


* * 


C0388 


* » 


C0389 


* * 


CO 122 


* * 


CO 1 23 


* * 


C0441 


* * # 


C039I 


# * * 


COS92 


* * + 


CO!2< 


** 


CO) 25 


* * 


COS63 


* * 


C0384 


* * 


coi» 


* * 


C0127 


* * * 


COIW 


* * * 


CO130 


** 


COlSt 


* * 


CCM47 


* * # 


C0448 


* * * 


C0132 


* * # 


CO 133 


* » * 


CCM25 


* * * 


C0139 


* * * 


CO140 


# * * 


COUI 


* * 


CCM26 


** 


CCM27 


** 


CO150 


* * * 


CO 151 


* * * 


CO 152 


* * 


C0396 


• * 


C0154 


* * * 


CO 155 


* * * 


C0156 


* * 


C0157 


* * 


CO 159 


* * * 


CO160 


* * 


C0397 


* * * 


COW 
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CO 1*2 
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C0163 
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C0165 
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C0166 
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C0167 


* * # 


C0171 
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C0172 


* * * 


C0173 
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C0175 


* * * 


C0176 


* * * 


C0177 


** 


C0359 


* * 


CO180 


* * 


CCH8I 


* * * 


C0183 


* * * 


CCW51 


* * * 


C01B4 


** 


C01B5 


** 


C0166 


* * # 


CO 187 


# * * 


CCM32 


* » 


CCM33 


* * 


C018B 


# * * 


C0399 


* * * 


COI93 


* * 


C0195 


* * * 


C0199 


* * 


CO200 


* * 


CO460 


* * 


CO203 


* * 


CO20B 


* * * 


CO209 


* * * 


C0211 


* * 


COJ12 


*# 



EUTf 

ELITE 

ENIGMA FORCE 

FAIRLIGHT 

FANTASTIC FOUR 

FAST LOAD CARTOUCHE 

FLOYD THE DROID 

FIGHT NIGHT 

FIGHT NIGHT 

FIGHTER PILOT 

FIGHTER PILOT 

FIGHTING WARRIOR 

FRANK BRUNO'S BOXING 

FRANK BRUNO'S BOXING 

GAME MAKER 

GAME MAKER 3 

GERMANY 1984 

GERMANY 1984 

GHOSBUSTER 

GHOSBUSTER 

GHOST N GOBLINS 

GRAPHIC ADVENTURE CREATOR 

GRAPHIC ADVENTURE CREATOR 

GOONIE5 

GOONIES 

GREEN 8ERET 

GREEN BERET 

GROGGS REVENGE 

GYROSCOPE 

GYROSCOPE 

HACKER 

HACKER 

HACKER II 

HACKER II 

HARD 8ALL 

HARD BALL 

HOLE IN ONE 

IMPOSSIBLE MISSION 

IMPOSSIBLE MISSION 

INDIANA JONES 

IRIDIS ALPHA 

IRIDIS ALPHA 

KENNEDY APPROACH 

KENNEDY APPROACH 

KENSINGTON 

KNIGHTS OF THE DESERT 

KORONIS RIFT 

KORONIS RIFT 

KUNG FU MASTER 

KUNG FU MASTER 

LAW Of THE WEST 

LAW OF THE WEST 

LEADERBOARD 

LEADERBOARD 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 

LITTLE COMPUTER PEOPLE 

LODE RUNNER 

LORDS OF MIGNIGHT 

LORDS OF THE RINGS 

MANDRAGORE 

MANORAGORE 

MANIC MINES 

MASQUERADE 

MASTER OF MAGIC 

MASTER OF THE LAMP 

MAX HEADROOM 

MELBOURNE PACK 

MERCENARY 

MERCENARY 

MERCENARY COMPENDIUM 

MIG ALLEY ACE 

MIG ALLEY ACE 

MINDSHADOW 

MINDSHADOW 

MISSION AD 

MISSION AD 

MOEBIUS 

NEXUS 

NIGHT MISSION PINBALL 

NIGHTSHADE 

OMEGA PLANETE INVISIBLE 

OMEGA Pl.ANE.TE INVISIBLE 

ONE MAN AND HIS DROID 

ONE ON ONE 

PARADROID 

PARADRCHD 

PASTFINDER 

PASTFINDCR 



C0214 
C02I5 
C0216 
C0217 
C0219 
CO220 
C0221 
C0222 
C0225 
C0227 
C0229 
CO230 
C0368 
C0369 
C0234 
C0235 
C0236 
C0237 
C0238 
C0244 
C024S 
CCU34 
C0435 
C0249 
C025S 
C0259 
CO260 
COM2 
CO40I 
C0264 
C0267 
CO260 
C0271 
COT74 
C0275 
CO402 
CO403 
C0279 
C0281 
C0282 
C02S3 
C0284 
C0285 
C0287 
C0288 
COIW 
C0292 
C0437 
C0295 
C0297 
CCM38 
C0439 
CO305 
CO306 
CO307 
CO308 
CO309 
CO310 
C0311 
C0312 
CO404 
CO405 
C0313 
C0314 
C0315 
C03I6 
C03I7 
C0318 
CO320 
CO440 
COM2 
C0443 
C0327 
CCU4I 
C0328 
C0329 
CO360 
CO40S 
C0443 
CO330 
C0443 
C0332 
C0333 
CO370 
C037I 
C0335 
CO 340 
C034I 



PINBALL CONSTRUCTION 

PING PONG 

PITSTOP II 

PITSTOP II 

POOYAN 

PSI WARRIOR 

PSYTRON 

RMS TITANIC 

RACING DESTRUCTION SET 

RAID OVER MOSCOU 

RAMBO 

RAMBO 

RED HAWK 

RED HAWK 

RED MOON 

RESCUE ON FRACTALUS 

RESCUE ON FRACTALUS 

REV'S 

REVS 

ROC K N WRESTLE 

ROCK N WRESTLE 

ROOM 10 

ROOM 10 

SABRE WULF 

SEVEN CITIES OF GOLD 

SKYFOX 

SKYFOX 

SOLO FLIGHT 

SOLO FLIGHT 2 

SPACE DOUBT 

SPACE SHUTTLE 

SPACE SHUTTLE 

SPEELBOUND 

SPINOIZZY 

SPINDIZZY 

SPLIT PERSONALITIES 

SPLIT PERSONALITIES 

SPY VS SPY 

SPY VS SPY II 

SPY VS SPY II 

SPY'S DEMISE 

SPY'S DEMISE 

STAFF Of KARNATH 

STARION 

STARION 

STARSHF ANDROMEDA 

STELLAR 7 

STRIKE FORCE HARRIER 

SUMMERGAMES 

5UMMERGAMES II 

SUPER CYCLE 

SUPER CYCLE 

TAPPER 

TAPPER 

TERROR MOLINOS 

THE HOBBIT 

THE HOBBIT 

THE LAST VB 

THE MUSIC STUDIO 

THE MUSIC STUDIO 

THE SECOND CITY 

THE SECOND CITY 

THEATRE EUROPE 

THEY A SOLD MILLION 

THEY A SOLD MILLION II 

THEY SOLO A MILLION 

THEY SOLD A MILLION II 

THING ON A SPRING 

TIR NA NOG 

TRAP 

TURBO PASCAL (C128) 

TURBO TUTOR 

UP AND DOWN 

ULTIMA IV 

URIDIUM 

URIDIUM 



VALHALLA 

VIRGULE 

WAR 

WAY OF EXPLODING FIST 

WAY OF EXPLODING FIST 

WAY OF THE TIGER 

WAY OF THE TIGER 

WHO DARES WINS II 

WINTERGAMES 

WINTERGAMES 



DSK 


It) 


169 


1 


tC 


1)2 


10! 




K7 


no 


99 




OSK 


145 


130 




DSK 
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96 
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85 
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DSK 


144 


130 




K7 


17$ 


1S8 


1 


DSK 
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DSK 
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K7 
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K7 
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K7 
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K7 


10C 
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DSK 


170 


153 




K7 


121 


109 




DSK 


182 


164 




K7 


97 


87 




K7 


110 


99 




DSK 


185 


167 





C0344 

C034S 
C0347 
C0348 
C0349 
C0353 
CQ357 
C0358 



WIZARDRY 

WIZARDRY 

WORLD SERIES BASEBALL 

XPER 

YIE AR KUNG FU 

ZOIDS 

ZORRO 

ZORRO 



K7 


121 


109 


DSK 


150 


135 


K7 


95 


87 


DSK 


950 


855 


K7 


109 


98 


K7 
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K7 


105 


95 


DSK 


170 
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SFfcUTKUM abc 



0RIC 



OR002 


* * * 


3 D FONGUS 


K7 


160 


144 


OR006 


• • 


3D MUNCH 


K7 


IX 


117 


OR14B 


- * * 


BD DISK SE DORIC 


DSK 


250 


225 


OR029 


* * 


CHESS 


K7 


58 


52 


OR034 


** 


COMPILATEUR GRAPHIQUE 


K7 


250 


225 


OR043 


* ' * 


DEFENSE FORCE 


K7 


B0 


72 


OR043 


* * * 


DIAMANT ILE MAUDITE 


K7 


180 


162 


OR057 


* • 


FRELON 


X7 


130 


117 


OM63 


*•* 


GRAPHIX LORIGRAPH 


K7 


310 


279 


OR066 


* * * 


HADES 


K7 


250 


225 


OR 142 


** 


KARATE 


K7 


99 


89 


OR062 


* » * 


LORITEL 


K7 
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387 


OR084 


* * 


MACADAM BUMPER 


K7 


160 


144 


OROSS 


* * * 


MASTER PAINT 


K7 


250 


22S 


OR096 


** * 


MS- TEL JAASMIN 


DSK 


700 


630 


OR095 


*** 


MS-TEL SEDORIC 


DSK 


700 


630 


OR100 


* * * 


NIBBLES SEDORIC 


DSK 


250 


225 


OKI 32 


* * * 


SUPER JEEP 


K7 


160 


144 


OR134 


* * * 


ULTIMA ZONE 


K7 


80 


72 


OR 137 


* * * 


XENON 1 


K7 


97 


87 



MSX 



MS002 


# * * 


ADAPTATEUR SOFTCARD 


S 


MSO03 


** 


ALIEN 8 


K7 


MSO08 


* * 


BACKGAMMON 


K7 


MS007 


* * 


BACKGAMMON SOFTCARD 


5 


MS0I7 


* * * 


BOULDER DASH 


K7 


MSI 26 


* * 


BOUNDER 


K7 


MS023 


* * 


CHACK N POP SOFTCARD 


S 


MS024 


* * 


CHACK'N POP 


K7 


MS028 


*** 


CHOROO 


K7 


MS037 


* # * 


CHORO Q SOFTCARD 


s 


MS029 


* * 


CIRCUS CHARLIE 


CAR 


MS032 


* * 


COMPUTER HITS 6 


K7 


MSI 44 


* * 


CYBERUN 


K7 


MS035 


* * 


DECATHLON 


K7 


MS036 


* * 


DOG FIGHTER 


K7 


MS041 


* * 


ERIC AND THE FLOATERS 


K7 


MS042 
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FLIGHT DECK 


K7 


MS047 


* * 


GESTE D'ARMLAC 


K7 


MSI 27 
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GUNERIGHT 


K7 
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H.E.R.O 


K7 


MS0S9 


* * 


JET BOMBER 


K7 


MS060 


* • 


JET SET WILLY 


K7 


MS064 


* * 


KNIGHT LORE 


K7 


MS070 


* * * 


MANDRAGORE 


K/ 


MS071 


* * 


MANIC MR4ER 


K7 


MS075 


* * 


MONITEUR ODIN 


K7 


MS080 


** 


NIGHTSHADE 


K7 


MS08I 


* * # 


NORTH SEA HELICOPTER 


K7 


MS083 


* * 


OMEGA PLANET INVISIBLE 


K7 


MS084 


* * * 


PASTFINOER 


K7 


MS09I 


* * * 


REO MOON 


K7 


MSI GO 


#* 


SNOWBALL 


K7 


MS10I 


* * 


SORCERY 


K7 


MSI 40 


* * 


SCRABBLE ANGLAIS 


K7 


MSI 06 


* * 


SUPER CHESS 


K7 


MSI 08 


** 


SWEET ACORN SOFTCARD 


K7 


MSI 11 


* * 


TEX 


K7 


MS1 12 


* * 


TEX 


DSK 


MSI13 


* « * 


THE HOBBIT 


K7 


MSI14 


* * * 


THE WRECK 


K7 


MSI15 


* * * 


THE WRECK SOfTCARD 


s 


MS 145 


* 


TURBO PASCAL (3-1/2 ou Cl/4) 


DSK 


MS146 


* 


TURBO TUTOR 


DSK 


MS1 19 


* * * 


WAY Of THE TIGER 


K7 


MS121 


* * * 


XYZOLOG SOFTCARD 


S 


MSI33 


* * * 


XYZOLOG 


K7 


MS123 


• * # 


YIE AR KUNG FU 


CAR 


MSI 34 


** 


ZAXXON 


K7 


MSI3S 


* * 


ZOIDS 


K7 



SP003 


* * * 


4 m. PROTOCOLE 


SP0OS 


* * * 


ALIEN 8 


SP007 


* * 


ARCADE HALL OF FAME 


SP259 


* * 


ATLANTIC CHALLENGE 


SP012 


* # * 


B.C'S QUEST FOR TIRE 


SP014 


* # 


BACK TO SKOLL 


SP015 


* * 


BACK TO THE FUTURE 


SP016 


* * 


BALLBLAZER 


SP019 


* # * 


BARRY MAC GUIGAN BOXING 


SP343 


* * 


BATMAN 


SPOTS 


* * 


BLADE RUNNER 


SP333 


* * 


BOULDERDASH III 


SP031 


* * * 


BRUCE LEE 


SP2SO 


* * 


CAVES OF DOOM 


SP034 


* * 


COMBAT LYNX 


SP035 


** 


COMMANDO 


SP036 


* * 


COMPUTER HITS 10 


SP037 


* * 


COMPUTER HITS 10 II 


SP038 


* * * 


CONFUZION 


SP041 


* * 


CRITICAL MASS 


SP043 


* * # 


DAIIEY THOMSON DECATHLON 


5P044 


* * * 


DALLAS 


SP045 


* # 


DAM8USTERS 


SP260 


* * * 


DAN DARE 


SP046 


* * * 


DARK STAR 


SP04S 


** 


DOOMSDARK REVENGE 


SP36I 


*** 


DRAGON'S LAIR 


SP049 


* * 


DUNDARACH 


SP05I 


* * 


DYNAMITE DAN 


SP053 


* * * 


ELITE 


SP05S 


* * 


ENIGMA FORCE 


SP057 


* * * 


FAIR LIGHT 


SP059 


* * 


FIGHTING WARRIOR 


SP062 


* * 


FRANK BRUNO BOXING 


SP066 


** 


GIFT FROM THE GODS 


SP067 


* * 


GLADIATOR 


SP068 


* * 


GLASS 


SP070 


* * 


GOONIES 


SP233 


* * 


GREEN BERET 


SP072 


* * * 


GYRON 


SP073 


* ** 


GYROSCOPE 


5P074 


* * 


HACKER 


SP234 


** 


HEAVY ON THE MAGIC 


SP077 


** * 


WGWAYY ENCOUNTER 


SP078 


*** 


HOBBIT 


SP080 


* * 


HUNCHBACK 


SP084 


* ** 


IMPOSSIBLE MISSION 


SP066 


* * * 


INTERNATIONAL KARATE 


SP264 


* * * 


I.C.U.P.S. 


SP265 


* * 


JEWELS OF DARKNESS 


SP093 


* * 


KNIGHT LORE 


SP093 


* * 


KONG STRIKES BACK 


SP254 


* * 


KUNG-FU MASTER 


SP098 


* * » 


LORDS OF MIDNIGHT 


SP099 


** * 


LORDS OF THE RING 


SPI00 


» * 


LORIGRAPH 


SP103 


* * 


MANDRAGORE 


SPI04 


* ** 


MANIC MINER 


SPI06 


*■** 


MARSPORT 


SP107 


* * * 


MASTTER OF MAGIC 


SP330 


* * 


MAX HEADROOM 


SP255 


** 


MERMAID MADNESS 


SP111 


* * 


METABOIIS 


SP114 


# * * 


MIKIE 


SPII5 


* * 


MINDSHADOW 


SP117 


** 


MONOPOLY 


SP11B 


** 


MOON CRESTA 


SP335 


* * 


MOVIE 


SP133 


* * 


NOMAD 


SPI68 


* * * 


KNIGHTMARE RALLY 


SP127 


* # * 


NIGHTSHADE 


SP129 


** 


NOW GAMES 


SP130 


* * 


NOW GAMES II 


SP131 


* * 


ON THE RUN 


SP132 


* # 


ONE MAN AND HIS DROID 


SPI36 


* * * 


PAWS 


SP138 


* * * 


PING PONG 


SP141 


* * 


PROFANATION 


SP142 


* * 


PROJECT FUTURE 


SP144 


* * * 


PSYTRON 


SP245 


* * 


QUA2ATRON 


SP145 


* * * 


RAID OVER MOSCOU 


SP146 


* * 


RAMBO 


SPI47 


* * * 


RASPUTIN 


SP148 


* * « 


REALM Of IMPOSSIBILITY 


SPI49 


* * 


RIDDIER'S DEN 
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K7 
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K7 


B4 
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K7 


64 
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K7 


121 


109 


K7 
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K7 


95 


86 


K7 


121 


109 


K7 


96 


B7 


K7 


121 


109 


K7 


84 


76 


K7 


145 


131 


K7 


119 


107 


K7 


121 


109 


K7 


90 


SI 


K7 


84 


76 


K7 


124 


112 


K7 


109 


98 


K7 


97 


17 


K7 


97 


87 


K7 


96 


86 


K7 


121 


109 


K7 


89 


80 


K7 


97 


87 


K7 


121 


108 


K7 


97 


87 


K7 


1S7 


141 


K7 


78 


70 


K7 


977 


87 


K7 


84 


76 


K7 


108 


97 


K7 


182 


163 


K7 


121 


109 


K7 


84 


76 


K7 


97 


88 


K7 


89 


80 


K7 


163 


147 


K7 


191 


172 


K7 


239 


215 


K7 


66 


61 


K7 


121 


109 


K7 


45 


40 


K7 


121 


108 


K7 


121 


108 


K7 


84 


76 


K7 


97 


87 


K7 


91 


82 


K7 


121 


109 


K7 


79 


71 


K7 


96 


86 


K7 


96 


86 


K7 


96 


87 


K7 


121 


109 


K7 


109 


9B 


K7 


109 


98 


K7 


84 


76 


K7 


30 


27 


K7 


84 


76 


K7 


110 


99 


K7 


97 


887 


K7 


79 


71 


K7 


97 


87 


K7 


108 


87 


K7 


97 


B7 


K7 


M 


86 


K7 


96 


86 


K7 


91 


82 


K7 


97 


87 



SP152 


** 


SP154 


* * 


SP155 


* * 


SPI56 


* * * 


SP269 


* * * 


SP1S8 


* * 


SP159 


* * * 


SP161 


* * 


SP168 


* * 


SPI73 


* * 


SP17* 


** 


SP249 


* * * 


SP176 


* * 


SP178 


* * 


SP179 


* * 


SP1B0 


* * 


spiei 


**# 


SP183 


* # # 


SPI86 


* t 


SP187 


** 


SP236 


* * 


SP191 


* * 


SP192 


** » 


SP194 


* + * 


SP195 


* * * 


SP197 


** 


SP202 


* * * 


SP230 


* * 


SP205 


** 


SP306 


* * 


SP208 


* * 


SP209 


* * 


SP2I3 


* * * 


SP214 


* * 


SP215 


* * 


SP2I6 


* * * 


SP244 


* * 


SP217 


* * * 


SP318 


* * 


SP224 


* * 


SP237 


* * 


SP228 


*** 



ROBIN OF SHERWOOD 

ROCKY HORROR SHOW 

ROLAND'S RAT RACE 

ROLLER COASTER 

ROOM 10 

RUPPERT 

SABOTEUR 

SCHIZOPHENIA 

SKYFOX 

SOUTHERN BELLE 

SPACE SHUTLE 

SPELLBOUND 

SPITFIRE 40 

SPY HUNTER 

SPY VS SPY 

STAR SEEKER 

STAR STRIKE 

STARION 

STONKERS 

SUPER CHESS 3.5 

SUPERSLEUTH 

SWEEVOS"S WOLRD 

SWORD AND SORCERY 

TAPPER 

TAU CETI 

THAT'S THE SPIRIT 

THE LAST V8 

THEATRE EUROPE 

THEY SOLD A MILLION 

THEY SOLD A MILLION II 

TIR NA NOG 

TOMAHAWK 

UNDERWULDE 

VOX 

WAY OF EXPLODING FIST 

WAY Of THE TIGER 

WEST BANK 

WINTER SPORT 

WINTERGAMES 

YIE AR KUNG FU 

ZOIDS 

ZORRO 
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COMPACT DISC LASER SEH 



CHAINE PHILIPS 
MIDI FCD 560 



3590 F. 



TTC 



POUR 

LES MEMBRES 

DU CLUB 

HEBDOGICIEL 



D Lecteur compact disc 
laser programmable 

□ Lecteur enregistreur de 
cassettes, compatible bandes 
Ferro, chrome, metal. 

D Platine tourne disque a 
cellule magnetique (33/45t) 

□ Tuner PO, GO et FM stereo 
D Amplificateur stereo de 

2x20 Watts. 
D Equaliseur graphique 

5 gamines de frequences 
D 2 enceintes compactes a 

haute definition 



LECTEUR COMPACT DISC LASER 






REVENDEURS ET COLLECTIVITES 
C0NTACTEZ CAROLE BILL0RF. 
AU (1) 46 27 01 00 



MULTITECH CD 140 



□ Memoire programmable j COf) p TTC. 

avpr selection I •»# w w 1 • 



avec selection 
de 16 pistes. 

□ Fonction "Auto Replay" 

□ ULTRA PLAT 

□ Fourni avec son cordon 
de liaison. 



POUR LES 
MEMBRES DU 
CLUB 
HEBDOGICIEL. 





COMPTE PERMANENT S.E.H. JUSQU'A 40.000 F. DE DECOUVERT AUTORISE 
Tel. vite au (1) 46 27 01 00 POUR 0BTEN1R UN DOSSIER D'lNSCRIPTION 

• sous reserve d'acceptation du dossier. 



BON DE COMMANDE A ENVOYER A S.E.H.,160 rue Legendre, 75017 PARIS. / EN VENTE A LA BOUTIQUE DU CLUB 



* Tous nos materiels sont garantis un an, piece et main-d'oeuvre. 

* Promotion valable dans la limite des stocks. 

* Les cheques recus ne seront encaisses qu'apres la livraison des materiels commandes. 

* Cheques renvoyes en cas de rupture de stock. 



NOM : PRENOM : 

ADRESSE : 



CHAINE PHILIPS FCD 560 : 4.990 F.D 

LECTEUR COMPACT DISC MULTITECH CD 140 2.190 F.D 

Expedition par transporteur : 100 F. France metropolitaine. 



PRIX SPECIAL CLUB : 3.590 F.D 
PRIX SPECIAL CLUB : 1.590 F.D 



CODE POSTAL : VILLE : 

N° CARTE DU CLUB : N° de telephone : 

Reglement joint : □ Cheque bancaire □ CCP 



19 








L— -^ 





*&&&&€?* Bji 



20 




I 



on. Allez lire I'edito de Cec- 
caldi, puis I'edito de Jacq, 
puis celui de Ben, puis celui 
de Bombyx et comme ca 
vous serez satures d'editos 



EBDITO 



et vous viendrez pas m'en deman- 
der. Au revoir. 

Miloud. 



LE CODE v; ; 
DYLAN 



Voici le second et en meme temps 
le deuxieme tome du Code Zimmer- 
mann. Je n'ai pas grand-chose a en 
dire. Deja, parce que comme je 
change d'avis comme de chemise, 
j'ai peur de dire exactement le con- 
traire de ce que j'ai dit a propos du 
tome 1 . M'enfin, bon, j'assume mes 
contradictions. Le Code Zimmer- 
mann fait partie de cette categoric 
de bouquins que je n'ai pas envie 
de lire parce que ca ne me branche 
pas mais dont je n'ai pas envie de 
dire de mal parce que je comprends 
ires bien que des gens aiment ca. 
C'est bien fait, bien dessine, I'his- 
toire est bien construile et tout, mais 
le sujet me branche pas. C'est 
comme les gens qui n'aiment pas 
ET. parce que les histoires d'extra- 
terrestres les gonflent, quoi. Bon, 
nos heros sont toujours au Mexique, 
la oil on les avait laisses la derniere 
fois, ils sont toujours recherches par 
les Allemands. lis sont meme retrou- 
ves, a un moment. Je vous laisse 
deviner si ils vont sen sortir ou pas, 
une indication tout de meme : la 
reponse est un mot de trois lettres 



mif$\ LECOOC ZMMOMAftl 
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constitue d'au moins deux voyelles. 
Fans du Code Zimmermann, a vos 
porte-monnaie ! 

LE PREDICA TEUR FOU de CARIN 
RIVIERE, BORILE, BERTRAND et 
peut-itre d'autres gens, male y en 
a que 4 credits, chez LOMBARD, 
35 balles. 



NOUVEAU 




Tiens, la suite des aventures de 
Sammy et de sa maman. 

MISS KAY de BERCK el CAUVIN 
chez DUPUIS, pas cher. 




TOME 5 




Tous ceux qui ont achete les qua- 
tre premiers tomes de "La terre de 
la bombe" peuvent se precipiter 
chez le libraire pour acheter le cin- 
quieme qui, 6 supreme coincidence, 
vient de sortir. Les autres, c'est pas 
la peine. Car il faudrait imperative- 
ment acheter les cinq d'un coup, vu 
que c'est totalement incomprehen- 
sible si on prend en route. Enfin, a 
moins que vous aimiez debarquer 
dans une histoire sans savoir ou et 
quand ca se passe, qui sont les pro- 
tagonistes et tout pa. Troisieme pos- 
sibilite, vous aimez les dessins qui 
ressemblent a du Gir, vous aimez 
les histoires ou les etres vivants sont 
pas forcements des humains mais 
ne vont pas jusqu'a etre des mons- 
tres parce que ca derouterait trop le 
lecteur, c'est juste des animaux qui 
causent, et vous avez du fric a fou- 
tre en I'air grace a votre treizieme 
mois, allez-y, ptongez. Personnelle- 
ment, je trouve la vie trop courte 
pour acheter ca. 



la TERRE dem BOMBE 

- ■■ 



H& 
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POUR LES BEAUX YEUX DE LA 
PRINCESSE de RAMAiOLI et 
DURAND chez GLENAT, 39,50 
balles. 



BO Parade/ 



ROUTE VERS L'ENFER 


GOOSSENS 


JULIUS ET ROMEA 


HERMANN 


SAISON DES AMOURS 


REISER 


LES YEUX DE TANATLOC 


ROSINSKI/VAN HAMME 


DOCTEUR VENTOUSE 2 


BRETECHER 


LE LOURD PASSE DE LAGAFFE 


FRANQUIN 


SUR LA PISTE DU BONGO 


JANO 


SAMBRE 


YSLAIRE BALAC 


VENT DU SOIR 


BINET 


EXECUTIVE WOMAN 


VEYRON 


QUEQUETTE BLUES PART TRI 


BARU 


LES MAITRES DU SILENCE 


ROTUNDO/FERRANDINO 


LES ENTRETIENS SADOUL-FRANOUIN 


SADOUL 


LE DESTIN DE SARAH 


HERNU 


LA MAISON DOREE DE SAMARKAND 


PRATT 


FM 


ZENTNER/PELLEJERO 


COMICS AND STORIES 


DARROW 


LE BOUT OE LA PISTE 


CHARLIER GIRAUD 


LE GENIE DU SIECLE 


FRANC 


FUCK FLY AND BOMB 


MAX OUIN 


TOUTES LES LARMES DE L'ENFER 


VANCE/VAN HAMME 
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HISTORIQUE 




Qu'est-ce que j'ai bien pu dire du 
premier tome ? Je ne sais absolu- 
ment pas et comme je n'ai aucune 
conscience professionnelle, je m'en 
fous, parce que j'ai bien aime celui- 
la. C'est vachement rare, que 
j'apprecie les series historiques, 
mais la, d'une part ca se passe aux 
alentours de 1840 qui est une 
periode vachement interessante, et 
d'autre part, c'est bien fait, assez 
documente et vivant. Mais malheu- 
reusement, y a encore un paquet de 
tomes a venir, alors vaut mieux 
attendre que tout soit sorti, parce 
que c'est vraiment genant de lire un 
true historique par tranches. 

LES QUARANTE-HUITARDS de 
BARDET et JUSSEAUME chez 
GLENAT, 39,50 balles. 
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LEPLANDE 
«?', LARGENTIN 




Eh, les mecs, je suis critique de bd, 
pas critique de papier cul ! 

LE PLAN DE LARGENTIN de 
REDING et HUGUES chez 
NOVEDI. 



SALUT LA 
PROMO 

VOIR PAGE 24 



BONGO 
WONGO 



Jano est un de mes dessinateurs 
preferes. Vous allez done avoir droit 
a une critique totalement orientee et 
parfaitement subjective, mais hein ? 
Vous avez I'habitude, apres tout. 
Jano est parti quelques mois en Afri- 
que et en revenant il a pondu ce 
chef-d'oeuvre. L'histoire : Keubla est 
au Caire, embastille par des flics. II 
s'echappe et grace a un copain de 
rencontre va partir pour le Soudan 
afin de ramener du bongo (ce qui, 
n'est-ce pas, signifie "haschich", 
cette substance marron-vert odo- 
rante que Ton fume pour se sentir 
bien et pour oublier Chalandon). II 
s'embarque sur un bateau qui est 
pille par des pirates, arrive enfin a 
Port-Soudan, part vers le sud pour 
faire provision de bongo (sub. mar- 
v. qui indispose Ch). II arrive en 
pleine brousse, se retrouve en 
pleine guerre civile, finit par trouver 
du bongo (Chal.) et j'arrete la cause 
que sinon vous auriez plus de sur- 
prise. Jano, je le connais pas, mais 
ca doit etre le genre de mec qui a 
cent milliards d'histoires a raconter. 
Heureusement, il en fait des bd, 
c'est pas perdu pour tout le monde. 
Tout I'album sent le vrai, le vecu, 




mais cote marrant, parce qu'en 
plus, il a I'air plutot optimiste. C'est 
simple : a choisir entre un baril de 
Jano et deux barils de Chalandon, 
je prends le Jano. 

SUR LA PISTE DU BONGO de 
JANO chez LES HUMANOS, 42 
francs. 



AH BEN TIENS. 




Ben voila. Ca nous pendait au nez, 
ca. Apres le bouquin, le film, le des- 
sin anime, la collec' de badges, les 
auto-collants de la Vache qui Rit, les 
tee-shirts, le logiciel, les poupees, 
les posters, le concert et la piece de 
theatre, voici la bd de "Au nom de 
tous les miens". Bon J'aime pas 
ca. Ca a beau etre dessine par le 
Gillon le roublard et scenarise par 
Cothias le pro, c'est pompeux et 
niais. Pompeux parce que passer sa 
vie a dire aux autres : "Suivez mon 
exemple, voyez, j'ai reussi, faites 
comme moi", ca me parait un peu 
megalo. Genre "La vie de Martin 
Gray par Martin Gray", quoi. Quelle 
que soit sa vie, ca merite pas ca. 
Niais, parce que rabacher pendant 
toute une vie que "rien n'est jamais 
perdu, il faut etre courageux et lut- 
ter", ca me fait un peu penser a 
"Resiste" de France Gall : du sirop. 
En gros, on est suicidaire ou on ne 
Test pas. Si on Test, le probleme est 
regie, si on Test pas, quoi qu'il 
arrive, on resistera, point a la ligne. 
C'est un peu comme les pubs de 
Tele 7 Jours : "Comment resister en 
dix lecons" ou "brochure gratuite 




sur simple demande : apprenez a 
etre courageux". Voila. J'aime pas 
la bd parce que j'aime le bouquin 
et I'auteur dont elle s'inspire. 

LES FOURMIS de COTHIAS et 
GILLON chez GLENAT, 39,50 
francs. 



GEORGES 
KEURDOR 




Mon Dieu, si vous saviez a quel 
point le metier de critique est diffi- 
cile. Je cause pas des remords 
genre "j'ai dit du mal d'un mec, il 
va m'en vouloir et c'est injuste, si ca 



MARTIN MILAN 




se trouve il a mis ses tripes dans son 
album", parce que ca, au-delad'un 
certain salaire, on s'arrange avec sa 
conscience. Contre un bon paquet 
d'especes sonnantes et trebuchan- 
tes, je veux bien dire n'importe quoi 
de n'importe qui (adressez vos che- 
ques au journal qui transmettra). 
Non, le plus dur, c'est de se trou- 
ver en face d'albums comme "Mar- 
tin Milan" de Godard et de devoir 
en parler. Bon, je viens de reflechir, 
et j'ai trouve une solution : je n'en 
parle pas, ca n'a aucun interet. A la 
place, ie vais causer a FilioDini 
(j'espere que je me suis pas gourre 
dans les p et les n). Cher Henri, si 
tu ne mets pas d'adjectif quand tu 
me cites, je te previens, je recom- 
mence a t'imiter. Et t'as le droit de 
m'appeler Millou, si je me suis effec- 
tivement plante dans les n et les p. 

EGLANTINE DE MA JEUNESSE de 
GODARD chez LOMBARD, 35 
francs. 




BRISCARD 




Quel jeu de mots ! Le destin de 
Sarah, briscard, briscard destin I Ah 
ah ! Bon. Entre ce livre et moi, il y 
a une veritable histoire d'amour. 
Nous nous sommes rencontres un 
soir de juin alors que le soleil cou- 
chant irradiait de mille feux et nos 
yeux se sont rencontres tout de 
suite. Nous vecumes heureux et 
nous eumes des pelletees de petits 
albums. Bon, sans deconner, je sais 
pas pourquoi, j'adore ce bouquin. 
Hernu dessine plutot flouement (adj. 
neolog. de "flou"), sinon trembla- 
ment (adj. neolog. de "tremble"), 
mais arrive a mettre tout ce qu'il 
veut dans une case. Son dernier, 
e'etait "L'amante religieuse", dont 
le scenario plutot faiblard etait de 
Bucquoy. J'avais ete decu La, c'est 
tout de lui et je suis decu en bien, 
comme dit ma sceur qui est travail- 
leur emigre en Suisse. C'est une 
histoire complexe dans laquelle une 
superbe nana perd ses parents et 
se retrouve obligee de bosser 
comme caissiere dans un supermar- 
che. Elle passe son temps a echap- 
per a des viols jusqu'a ce qu'un 
photographe la decouvre et 
I'emmene a Paris. La-dessus, un 
espece de gros degueulasse tombe 
amoureux d'elle, et c'est ca qui me 
fait vraiment flasher dans l'histoire : 
ce gros pore est vraiment bien fait, 
de temps en temps il a conscience 
de sa hideur et de temps en temps, 



il I'oublie completement parce que 
c'est un vieux poivrot qui a le cer- 
veau completement crame par 
I'alcool (alcool (nm) : drogue auto- 
risee par Chalandon). Tout se 
croise, tout le monde rencontre tout 
le monde a un moment ou a un 
autre jusqu'au denouement final qui 
est, si je ne m'abuse, une pirouette, 
mais que je ne vous revelerai quand 
meme pas. Genial. 



-le destitute- 



SARAH 




LE DESTIN DE SARAH de HERNU 
chez GLENAT, 39,50 balles. 
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LA TELE 

SUR VOTRE IX/IOIMITEUR AMSTRAD 




TUNER TELE 16 chaines 

Transformer voire bon vitil Amstrad en veritable TV.. 

line sacree idee, non ? Ce qui vous empechera 
pas de contmuer a jouer ou a programmer i 
vous pouvez alterner a loisir ! 



1.390 F 



CPC 464 COULEUR 

+TUNER TELE 
4.34D F 



CARTE BLANCH? 
pour cei achat 

270 F 

par mois 



CPC 6128 COULEUR 

+TUNER TELE 
5.340 



CARTE BLANCHE 

pour eel achat 

330F 



PROMOTION 

AU CHOIX 



35 F 
LA CASSETTE 



lARTE BLANCHES 



\SUR TOUSLES PRIX 

AMSTRAD CP 




-30.000 LI6UX S/MER 33 

-AMIRAL GRAF 6PEE 33 

-AMSQOLF 33 

-ATTAQUE ASTRALE 33 

-ATTAQUE AU LASER 33 

-AVENTURE CLASSIOUE 33 

-BRISEURS ATOMES 33 

-CATASTROPHES 33 

-ENVAHISSEURS AU DELA ?3 

-EXOCET 35 

-FAUCONS ESPACE 33 

-FOOTBALL AMERICAIN 33 

-FRED L'ELECTRONICIEN 33 

-60LF DE DINGUES 33 

-JARDINS HANTES 33 

-JEANNOT LE ROUGE 33 

-LABYRINTHE DU SULTAN 33 

-MANIC MINER 33 

-MECANO DE LA CENTRALE 33 

-NOM CODE MAT 35 

-OH MOM IE 35 

-PESTE INTERSTELLAIRE 33 

-FOLICHINEL 33 

-QUASIMODO 35 

-RAID SOUTERRAIN ' 33 

-ROLAND A L'ABORDAGE 33 

-ROLAND A LASCAUX 33 

-ROLAND EN FU I TE 33 

-ROLAND FAIT PETIT TROUS-. 33 

-ROLAND/DANS LE TEMPS 35 

-ROLAND/OUBLIETTES 33 

-SNOOKER (BILLARD) 33 

-STARS COMMANDO 35 

-STOCKMARKET 33 

-TROISIEME DIMENSION 35 



-CPC 4&4 MONO 

-CPC 464 COULEUR. . 
-CPC 6128 MONO. . . . 
-CPC 6128 COULEUR. 



AMSTRAD PCW 



-PCU 8256. 
-PCW 8512. 



LECTEURS CPC-PCU 



-DD1-CPC464-6128. . 
-FD1-CPC464-6128. . 

-FD2-PCW B256-B512 



AMSTRAD PC1512 



-PC 1512 SD MONO 

-PC 1512 SD COUL. . . . 

-PC 1512 DD MONO. .. . 

-PC 1312 DD COUI 

-PC 1512 HD 20 MONO. 

-PC 1512 HD 20 COUL. 

-PC 1512 HD 40 MONO. 

-PC 1512 HD 40 COUL. 



360 
510 
450 
600 
720 
870 
1 140 
1290 



DISKS DURS-PC 1512 



/ MO I S 



-DISQUE DUR 10 Mo. 

-DISQUE DUR 20 Mo. 

-D.ISOUE DUR 40 Mo. 

-CARTE DISK 20 Mo. 



360 
390 

780 
450 



TUNER TELE 



-TUNER TELE SEUL . 
-TUNER TELE 

+CPC 464 com 

TUNER TELE 
CPC 6128 COUL. . 



V 



~n-'- r'iir iS i i % 1? ' f i 

CPC 464 

MONO COULEUR 

2.1SQ F 3.39Q 

2J390T X59QF 

CPC 6128 

MONO COULEUR 

3.39D F 4.49D F 

JL590F 4J6QF 

Garantie 1 an par AMSTRAD 
Notice en francais 



AMSTRAD 

ENCORE AMSTRAD dmp 2000 



MOINSCHERL 



1.B90 




, CARI! BLANCHE 



120 F 



PROMOTION 

DISQUETTE 

par 10 
par 20 



Spectrum I28K + 2 
1.69D 



OKIMATE 20 

COULEUR 




-DDl-LECTEUR DISK l 990 

-FDl-2err. LECTEUR DISK I 59D 

-LECTEUR K7 AMSTRAD 390 



AUTRES PERIPHERIOUES 



-MP2-ADAPTATEUR PERITEL.. -*90 

-CRAYON OPTIGUE COULEUR.. 310 

-RS232-INTERFACE SERIE... 59G 
-SYNTHE-VOCAL FRANCAIS 

-EN CASSETTE 3<?o 

-EN DISKETTE -wn 



JOYSTICK 



-JOYSTICK AMSTRAD... 
-JOYSTICK STANDARD.. 
-JOYSTICK COMPETITIO 



EN STOCK 
DISPONIBLE IMMEDIATEMENT 



par 30 
par 50 



CARTE BLANCHE 

pout cet achat 

356 F 



4997^ 

ouTTC5926 F 



EDUCATIFS CPC 464/6128 



(•7 



-COURSE A LA BOUSSOLE 35 

-HORLOGER 1 33 

-HORLOGER 2 33 

-LETTRES MAGIOUES 33 

-NOMBRES MAGIQUES 33 



UTILITAIRE FAMILLE 



K7 



-MINIFILE IFICHIER) 33 



99 F 
LA DISQUETTE 



SF'ANERMAN 99 

-ROLAND A LASCAUX 9<? 

-ROLAND /OUBLIETTES 99 

-POL ICHINEL 99 

-ROLAND/PETITS TROUS 99 

-SNOOKER (BILLARD) 99 

-ROLAND A L'ABORDAGE 99 

-ROLAND EN FUITE 99 

-GATE CRASHER 99 

-VOYAGE FANTASTIOUE 99 

-SUPER PIPELINE 99 

-SCOUTS TOUJOURS PRETS. 99 



LOGICIELS PROFESSIONALS 
PCW 8256 & 8512 



GESTION PCW 




LOGICIELS PROFESSIONNELS 
PC 1512 



GESTION PC 1512 AMSTRAD 



-COMPTA LPC 

-COMPTAEILITE SAAR1 

-FACTURATION-STOCK FASS I . 
-GESTION LPC-COMP/FAC/STh 

-PAIE GIPSI 

-SIDEKIK -UTILIT.PUREAU. . 



INTEGRES PC 1512 AMSTRAD 



-DBASE 2 PC 

-EVOLUTION SUNSET (GEM) 

-FRAMEWORK PREMIER 

-GEM DIARY 

-GEM DRAW 

-GEM FONT EDITOR 

-GEM GRAPH 

-GEM WORDCHART 

-GEM WRITE 

-REFLEX -BASE DONNEES . . 
-SUPERCALC 3 -TABLEUR-. 
-WORDSTAR 1512 



UTILITAIRES PC 1512 AMSTRAD TTC 



PCW 
8512 



-GEM DRAW BUSINESS LIBRAR 508 
-GEM FONT & DIVERS PACK.. 508 
-GEM PROGRAMMERS TOOLHIT. 2360 



ORDINATEURS 
PROFESSIONNELS 



COMPATIBLES 



-ALIENOR (COMPTA LOGICYS) 
-ANALYSE FINANCE (LOGYSI. 
-DEVIS TRAVAUX (LOGICYS). 
-FACTUR. STOCK (LOGICYS) . . 

-GESTION ASSOCIATION 

-GESTION DOMESTIQ. (LOGYS) 
-N<;iSTRADABUR-ANAL Y . F I NANC 

-0PTICA1S5E 

-PAIE (LOGYS) 



1 2 BO 
1760 
1 1^0 



EN STOCK DISPONIBLE IMMEDIATEMENT 



INTEGRES PCW AMSTRAD 



-ACT ] (LMGICYS) 

-DR DRAW 

-DR GRAPH 

-GESTION FICHIERS (LOGYS 

-POCKET BASE 

-POCKET CALC 

-POCKET WORDSTAR 

-YES YOU CAN (GENERATEUR 



OR CLAVIER, 



HYPER-CB vous ouvre 
un compte credit-permanent de 

2000 a 15000 

A VOTRE NOM. 
IMMEDIATEMENT. 

* sur un compte a voire nom. 

* Comment avoir Carte Blanche 
CHEZ HYPER-CB? 

Au magasin HYPER-CB (183 rue St-Charles, 75015 Paris). 
Par correspondance : en nous retoumant Ie bon ci-des- 
sous, vous recevrez par retour, I'impnme de demande 
d'ouverture de carte qu'il vous faudra remplir et nous 
adresser pour acceptation. 




Papiersnecessa,res:1photocope, 
vers0 ) - 1 quittance loyer ou EDF - 
saiaire - 1 releve didentite bancaire (ou I 



identite 
dernier 



PC 1512 AMSTRAD PRO 



PC 1512 

Lecteur disquette 

360 Ko 
PC 1512 SD 

Ecran monochrome 4 997 F 
Ecran couleur 6 890 F 



PC 1512 DD 

Ecran monochrome 
Ecran couleur 

DMP 3000 

1.930 F 
Prix H.T 



16 BITS-8 MHZ-512 Ko 
COMPATIBLE PC 




PC 1512 

Avec disque dur 
20Mo 

PC 1512 HD10 

Ecran monochrome 9.990 F 
Ecran couleur 11 890 F 

PC1512 

Avec disque dur 
40 Mo 

PC1512HD40 

Ecran monochrome I5.990F 
Ecran couleur I7.880F 

Reservez-le des 
maintenant 



VOTRE PC 1512 AVEC DISQUE DUR 
IMMEDIATE MENT CHEZ HYPER CB i 

DISQUES DURS TANDON 
10 Mo 20 Mo 40 Mo 

4.795 F 5.395 F 10.995 F 




-PC 1512 SD COULEUR 8171 

-PC 1512 SD MONOCHROME... 5926 

-PC 1512 DD COULEUR 9713 

-PC 1512 DD MONOCHROME... 7459 

-PC 1512 HD 10 COULEUR... 1267B 

-PC 1512 HD 10 MONOCHROME 10424 

| -PC 1512 HD 20 COULEUR... 14101 



ATARI 1040 $TF 




9.990ttc+450 FTS 



CE PRIX COMPREND : 

MICRO-ORDINATEUR ATARI 1040 STF 

technologic 16/32 bits, 1 mega de RAM 

+ MONITEUR HAUTE RESOLUTION ATARI 

monochrome, afnehage haute definition 

+ 4 LOGICIELS DE BUREAUTIQUE 

1ST WORD /TRAITEMENT DE TEXTE 

JT BASE /GESTION DE FICHIERS 

CALCOMAT/TABLEUR GRAPHIQUE 

QU1CKMIND / UTILITAIRES DE BUREAU 

OFFRE VALABLE DU 15/11/86 AU 15/01/87. 

F 8 420 HT, F 10 000 TTC. 



CARTE BLANCHE 

pour eel achat 

600F 

par mors 



Nous vous installerons votre disque dur. Delai 48 H. 



ATARI 

520 STF 



3.990 



CARTE BLANCHE 

pout eel achat 

240F 



DEMANDE DE CARTE BLANCHE 

A retourner a HYPER-CB 183 rue St-Chailes 75015 Pans 



Je soussione, desire recevoif une Carte Blanche HYPER-CB et 
ouvnr un compte credit-permanent 

Nom 




CARTE DISQUE 

DUR 

TANDON 
20Mo 



6.295 



z 1" installer vous-mSme 



Prenom _ 
Adresse _ 



Code postal . 
Ville 



Telephone - 



Magasin Exposition-Vente 



HYPER-CB 

Communication 

183 rue Saint-Charles 

75015 Paris 

16(1)45.54.39.76 

Metro Place Balard 

ouvart du lundi au tamadl da 9 h 30 a 19 h 30 



Carte Blanche HYPER-CB : 
mieux qu'une carte de credit. 



POUR COMMANDER PAR CORRESPONDANCE OU A CREDIT. ENVOYER CE BON A 





^e des<re 'ece»o" in 


mpii* ie Ubieau c< 


dessousi 


183 riM Saint-ChorUt 75015 Parti Ml ! 554 39.76 


ARTICLE 


QTE 


PRIX 


TOTAL 


Nnm 
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.cheque II mandat lettre CCP 
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EDITO 



- Qu'est-ce qu'une star ? 

"La personne qui realise et reproduit les tendances 

honteuses de I'inconscient collectif du public", 

dixit Iggy ! 
En voila une definition qu'elle est bonne... 

BEN 



JIMMY L'IGUANE 



a m Ce que je fais pour vivre, 

ff ff c'est construire des distrac- 

LJ U lions sans dangers pour la 

societe, a destination de la 

jeunesse bourgeoise, ces 

gens qui n'ont jamais eu besoin de travail- 

ler pour avoir de t'argent. Je suis une star, 

c'est-a-dire la personne qui realise et 

reproduit les tendances honteuses de 

I'inconscient collectif du public. Ce jeu 

m'amuse : c'est comme si j'etais le 

diable..." 

Parmi les innombrables declarations 
d 'Iggy Pop, e'en est une que j'aime parti 
culierement. Elle synthetise vraisemblable- 
ment I'essentiel de son profond desir 
d'etre, d'exister, de jouer, son fameux 
"Lust (or Life". 



#0* ^ 




- Detroit 1968 : le furieux gang des MC5 
doit donner, dans un college, un concert 
auquel un certain Danny Fields, represen- 
tant de la firme Elektra Records, doit assis- 
ter. Iggy, qui tient son surnom du premier 
groupe professionnel dans lequel il a joue, 
Iguanas, se rue sur le telephone. II veut 
a tout prix convaincre les MC5 de le lais- 
ser passer sur scene apres eux, avec le 
nouveau groupe qu'il vient de former en 
compagnie de musiciens sans la moindre 
experience professionnelle, les Stooges. 



Voila deja trois ans que Jimmy Osterberg, 
alias Iggy Pop, a decide de se consacrer 
entierement a la musique, ou plus exac- 
tement a devenir une star. Enfant "tres 
schizophrene et introverti" (selon ses pro- 
pres|termes), il a subi I'education d'un pere 
instituteur pauvre, qui detestait la societe 
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et qui vivait avec sa famille dans un cam- 
pement de caravanes (comme on en voit 
encore aujourd'hui aux USA). A I'age de 
douze ans, Jimmy concoit une haine farou- 
che contre les gosses de riches dont il doit 
supporter les sarcasmes a I'ecole. II en est 
d'autant plus decide a prouver qu'il est 
d'une autre trempe que ces mollassons 
trop choyes et trop nourris. 
"OK, Iggy ! T'as qu'a venir avec tes potes. 
Vous jouerez apres nous. On verra bien ..." 
II ne se le fait pas dire deux fois. Ms allaient 
voir > Tous ! "Ces etudiants etaient tous 
assis la, visage de marbre, tentant de res- 
ter cool face a ce que je leur hurlais. Alors, 
a la fin, j'ai demande aux Stooges de poser 
les guitares sur les amplis et de monter le 
son jusqu'a ce qu'il fasse mal. lis ont quitte 
la scene. Moi, j'ai entile une robe de 
femme enceinte et je suis descendu dans 



la salle. J'ai marche entre les tables, era- 
chant sur les gens, les giflant, les frappant 
et les regardant au fond des yeux pour voir 
si I'un d'eux, conscient de son abjection, 
pourrait supporter mon regard. Et a ce 
moment, Danny Fields, des disques Elek- 
tra, se leve et me dit : Tu es une star !' 
Ha ! Ha I..." C'est ainsi que fut signe le 
premier contrat des Stooges, premier 
groupe punk, ne au plus fort de la periode 



Flower Power Deliquescent. II donnera lieu 
a deux albums, "The Stooges", produit 
par John Cale, et "Fun House", avant que 
le groupe ne se dissolve, momentanement 
en 1971, decime par I'abus de drogues. 
A vrai dire, trois des quatre Stooges sont 
junkies, et ce n'est qu'au bout d'une lon- 
gue descente en enfer que Iggy se decide 
a faire r effort de decrocher de I'heroTne. 
II se retrouve a Londres en 1972, oil il se 
lie d'une profonde amitie avec David 
Bcwie. Grace au soutien de son manage- 
ment, il reforme les Stooges et enregistre 
"Raw Power", mixe par Bowie, qui sera 
le dernier album du groupe. 
La carriere solo d'lggy Pop est comme une 
longue sinusolde de periodes d'intense 
desespoir et de moments de joie retrou- 
vee, dans laquelle le personnage de Bowie 
semble tenir le role "d'accoucheur artisti- 
que" a chaque periode-cle. Sa presence 
est fort sensible dans la coulisse des enre- 
gistrements de "The Idiot" (1976) et de 
"Lust For Life" (1978), qui font d'lggy le 
grand mitiateur unanimement reconnu des 
punks d'alors. On retrouve d'ailleurs cinq 
de leurs illustres representants autour de 
lui pour la realisation de "Soldier" en 1980 
et lors des tournees qui suivent. "Party", 
en 1981 , beneficie d'une belle realisation 
avec la section de cuivre new-yorkaise The 
Uptown Horns. Mais I'album suivant, 
"Zombie Birdhouse", realise par Chris 
Stein (Blondie) en 1982, est assez dece- 
vant. On sent que Iggy est livre a lui-meme, 
sans autre direction que ses divers elans 
de folie. Depuis, on avait cru Iggy disparu... 
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C'est avec David Bowie et un album super- 
bement leche que I'lguane nous revient 
aujourdTiui. Toute la sombre magnificence 
musicals dont Bowie nous a prives depuis 
"Scary Monsters", il semble que Iggy en 
ait herite pour ce disque, qui marquera son 
entree dans le club des quadragenaires du 
rock. "Blah Blah Blah" a ete mis en chan- 
tierverslafindel'annee 1985aLos Ange- 
les, oil Iggy est alle retrouver I'ex-Sex Pis- 
tol Steve Jones, qui y vit, selon lui, une 
existence assez demunie. Les maquettes 
terminees, Bowie prenait le relais. L'enre- 
gistrement a eu lieu en Suisse, mais Steve 
Jones, empeche de sortir des Etats Unis 
par des problemes de visa, n'y a pas par- 
ticipe. C'est pourtant lui qui cc-signe deux 
des trois plus belles chansons de I'album, 
"Cry For Love" et "Winners and Losers". 
La troisieme, a mon sens, c'est "Isola- 
tion", cc-signee par Bowie, egalement cc- 
auteur de quatre autres titres moins mar- 
quants. "Real Wild Child (Wild One)" est 
la seule reprise du disque, fort convain- 
cante d'ailleurs. En gros, "Blah Blah Blah" 
semble vouloir confirmer la declaration 
faite par Iggy, il y a dix ans : "Je sais que 
quand j'aurai cinquante ans, j'etonnerai 
toujours les gens." 

Confirmation sur scene, a la Locomotive 
le 15 decembre. 





MICRO... 
SILLONS 

CARTE DE 
SEJOUR 



"Douce France" 45t. 
(Barclay/Phonogram) 

ans le climat actuel d'un 
pouvoir reactionnaire, pre- 
nant mesures racistes sur 
decisions radicales, cette 
reprise de I'hymne de Char- 
les Trenet par les Rhorhos 
de Carte de Sejour delate a 
la fois comme un grand rire a la face des 
sinistres orchestrateurs de la vague raciste 
et sonne comme le dernier cri de deses- 
poir d'une population rejetee. Un disque 
qui en dit long et qu'on entendra, 
souhaitons-le, beaucoup. 
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FACE A 

DOUCB TRANCE 3' 37 
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B.A.D. 



-N° 10, Upping St." (CBS) 



I y a un an, au plus fort de la brouille 
entre les deux (fortes) tetes du 
Clash, sortaient simultanement un 
disque de Clash/Joe Strummer, qui 
faisait un bide, et le premier disque 
de Big Audio Dynamite, nouveau 
—1 groupe de Mick Jones, qui surpre- 
nait et ravissait. Douze mois plustard, on 
s'apercoit qu'apres etre alle jusqu'au bout 
de sa megalo doctrinaire de leader des 
Clash, reduisant le groupe a son unique 
personne, Strummer a reussi a venir 
squatter le nouvel univers de Jones (deci- 
dement beaucoup tropgentil). Bon, qu'est- 
ce que ga donne ? Evidemment quelque 
chose d'hybride, puisque I'album est 
coproduit par les deux ex-Clash et qu'ils 
cosignent plus de la moitie des chansons. 
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II y a des gens qui trouvent ga genial, 
"happy end" et tout et tout... Personnel- 
lement, il me semble que le premier dis- 
que de B.A.D. defrichait reellement de 
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GENERAL? 
KANE 



"In Full Chill" (Motown/RCA) 

ttention, ce disque brule I 
Vous le posez sur la platine 
/ A \ et vous etes immediate- 
/ \ \ ment ,ra nsforme en une 
* — * \ explosion dynamique. Vos 
bras, vos jam bes, tout votre 
i corps est instantanement 
soumis a la pulsion d'un funk sans merci. 
La flagellation du rythme vous semble 
aussi douce que la caresse d'une amou- 
reuse insatiable. What a groove, man !... 
General Kane a decide de s'emparer de 
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votre ame : laissez le faire I II est aussi 
doue qu'un Rick James, mais avec plus 
de souplesse, plus d'humour et surtout 



nouveaux espaces sonores, que celui-ci ne 
fait que revisiter avec des petits regards 
complaisants et nostalgiques sur le passe 
punk des deux potes rabiboches. Tout ce 
que j'espere, c'est que Mick Jones ne 
s'arrete pas pour autant d'explorer 
d'autres univers musicaux. 




beaucoup moins de cette bestiale forfan- 
terie de notre sex-machine aux cheveux 
nattes. On aimerait eviter la comparaison 
avec les Jacksons, dans la mesure ou la 
musique de General Kane ne fait qu'affir- 
mer sa propre identite au long de tout 
I'album, si elle n'avait cet elan juvenile et 
futuriste qu'on percoit a travers les disques 
de Michael et de Janet. A vrai dire, Gene- 
ral Kane se reclame de Sly and the Family 
Stone plus que d'aucun autre groupe et 
c'est piutot bon signe. II en profite ainsi 
pour aborder quelques sujets tabous, 
comme avec "Crack Killed Applejack", qui 
parle des mefaits du crack, ce fameux 
derive de la cocaine, nouveau fleau des 
ghettos americains - apres tout, (a peut 
aider, venant de Mitch McDowell, qui a 
change son surnom de General CaTne en 
General Kane, lorsqu'il a signe avec 
Motown - . Voila en tous cas une fameuse 
recrue pour Motown, qui avait une 
facheuse tendance & nous gaver de sirop 
pompier, ces derniers temps. Amis fun- 
kers, brothers and sisters, ruez-vous done 
sur cet album de General Kane, il va vous 
emmener "All The Way Up" I 
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INFOS TOUT POIL 



* Charly Records fete ses douze ans d'existence en ce mois de decembre. On lui doit de magnifiques reedi- 
lions des pionniers du rock, du blues, de la soul et du jazz : un travail meticuleux de recherche des enregistre- 
ments originaux el de restauration des bandes, mene par des specialisles tenement passionnes par leur sujet 
qu'ils en sont parte tolalement teles. Mais au resultat un travail de grands professionnel, maintes fois cou- 
ronne. 

* Ancien fanzine, Les Inrockuptibles est maintenant distritxie tous les deux mois dans les kiosques et Chez 
les marchands de journaux. Essentiellement constituee d'interviews et de chroniques de disques, c'est une 
revue a I'aspect serieux - peut-etre meme un peu trop austere - mais specialement bien documentee sur toutes 
les nouvelles tendaxes anglaises. Pourceux, done, qui veulent rester branches, le numero 4 sera disponible 
apartir du 17 decembre. 

* Enrico Macias, qu'on avait vu aux cotes d'Elie Medeiros (!!!) lors de la remise des Victoires de la Musique, 
a tenu a s'elever contre le projet de relorme du code de la nationality. II a rappele pour I'occasion quelques 
importants points d'histoire, mettant en lumiere la hideuse attitude des gouvernants francais vis a vis des peu- 
ples d'Atrique du Nord, depuis la colonisation. Certainement beaucoup moins con qu'on pourrait le croire, notre 
chanteur a I'accent ! 

* Le City Rock Cafe recoit des groupes a 22h (le 12/12 : Studs, le 13/12 : Lookde Paris, le 15/12 : Amar Sundy, 
les 16 et 1 8/1 2 : Eric Bamy, le 17/12: Tipi). Prix de la consommation : 42F sans le service. Certains soirs sont 
reserves a la danse... L'adresse : 13, rue de Berri, 75008 Paris. Tel. : (1) 43.59.52.09. 
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SILIGNECONNE 
VALLEY 







Ouaaaaiiiis ! Coucou, les silignes sont la ! Ah ah, 
pa c'est un evenement qu'iil est bon, hein ? Hein 
que vous etes heureux, hein ? Ouais, ben pas moi. 
J'vous avais dit que je serais tres strict en choisis- 
sant les silignes, eh blen je le prouve : y en a qu'un 
cette semaine. (Ja vous apprendra a m'envoyer 
n'importe quoi. J'ai meme recu un casse-briques ! 
Eh, ho, quand meme, taut pas deconner, non ? 
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Allei alleT, le voila, le premier siligne : il nous vient 
tout droit de Belgique (vous devriez avoir honte, 
bande de petits Francais), et son auteur se norrme 
Alain Gamier. Ca cree une nouvelle instruction pour 
Amstrad, la fonction IEXIST qui va verifier sur le 
disque si le fichier specifie est bien present, avec 
messages d'erreur et tout et tout. La syntaxe est 
la suivante : A$ = "nom de fichier" :IEXIST,@A$ 
Notez que la syntaxe IEXIST tout court fournit un 
catalogue de la disquette. 
Tiens, pour la peine, le petit Alain recevra 6 softs 
au lieu de 4. 

Listing Amstrad 1 . 



10 MEMORY MSFFF-FOR 1-8 TO 208 ■ 
«$ i POKE 8.H000+ i , VAL< " «. " +a* ) : NE>< 
^CftLL &n008>NEU 

20 DRTR 01,0fl,fl0,21,2C,fl0,CD,Dl,l 
, C9, 26, fl0, 18 6fl, 08, 81 , 44, 41 , 4D, 53, 
2E, 54, 58, 54, 31 , 00, 00, 00, 00, 00, 00, « 

0,00,00,00,00,00,00 

30 DRTR 45,58,49,53,D4,00,FC,R6, 

,H0,43,61,20..67,61,?R,e-5,20,70,61 

73,0D,0R,FF,43,6F,6E,74,69,6E,75,< 

5, 2C, 20, 63, 27, 65, 73 

48 DRTR 74,20,62,6F,6E,0D,0fl,FF,' 

,65.74 , 74 , 6F , 69 , 65 , 20 , 74 , 65 , 73 , 

6C, 75, 6E, 65, 74, 74, 65, 73, 20, 6D, 6F 

6E,20,67,72,61,6E,64 

50 DRTR 2E,2E,2E,0D,0R,FF,DD,56,( 

,DD,5E,00,lfl,FE,00,20,07,ll,00,96 

CD,9B,BC,C9,FE,0C,33,05,21,54,R0, ! 

8, 36, 32, 0E, 00,47,13 

60 DRTR lfl 6F,13,lfi,67,ll,10, R0. 

E, 12,23, 13,10, FR, 21, 0F,R0, CD, D4,BC 

, D0, 3E • FF,CD, 18, 00, 3R, @E, R0 • 47, 21 

10,R0,11,00,98,CD,77,BC,30,05,21,? 

E, R0, 18, 03, 21 , 30, R0, 7E, FE, FF, 28, 06 

,CD,5R,BB,23,18,F5,CD,7R,BC,C9,00. 

00,00,00,00 



C'est la semaine : je vous presente un deuligne 
pour,QL. Son auteur, Serge Etienne, (c'est pas un 
normcompose, son prenom c'est Serge, son nom 
c'est Etienne) est absolument persuade que le QL 
n'est pas mort, alors je lui fais un petit plaisir en 
lui passant son deuligne. Et ca fait quoi ? Tape? 
le, et vous verrez bien. 

Listing QL. 

10 CLS^CLS#0rCLOSE#0:RT 5,10 PRINT 

"BERNIQIJE!" 
20 BEEP 0,0,50,5, 1,1, 5, 0'FOR i= 1 
TO 400:NEXT i^BEEP 0,0^FOR i=l TO 
20 NEXT i'BEEP 0,200: FOR 1=1 TO 25 
^RT 15, 18'CSIZE 3, SPRINT "TILT !! 
"'CSIZE 0,0: NEXT iGO TO 20 
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Tiens, aussi loin que ma memoire puisse remon- 
ter, je crois que je n'ai jamais eu de deuligne fonc- 
tionnant sous interruption. Voici cet oubli repare, 
grace a Robert Lure qui vous fait afficher un petit 
message sympa toutes les secondes. Le seul 
moyen d'en sortir. c'est le reset total et definitif. 

Listing Amstrad 2. 



10 MEMORY 8,9FFF:FOR i=0 TO 8.4(M?ER 
D aS'POKE «.R000+i,VRL<" 8, "+*•): NEXT 

i ' CRLL 8.R000 i NEW 
20 DRTR 21,44,R0,0E,00,06,81,11,0E 
,R0,CD,D7,BC,C9,C5,E5,D5,F5,21,33. 
R0, 7E, FE, 20, 28, 03, 34, 18,10, 36, 00, 2 
1 , 34, R0, 7E, FE, FF, 28, 06, CD, 5fl, BB, 23 
,18,F5,F1,D1,E1,C1,C9,00,00,56, 69 
, 76, 65, 28, 53, 65, 70, 74, 68, 20, 21 , 20, 
0D, 0fl, FF, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00, 00 , PI 
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Bon, on finit la. Ah oui, au fait, dans les silignes que 
j'ai recus, y en a un de Thierry Biancarelli, qui me 
dit qu'il a lu mon article dans I'HHHHebdo et 
qu'alors il m'envoie un siligne. Ben mon p'tit 
Thierry, j'voudrais pas dire, mais si t'avais vraiment 
lu mon article, t'aurais vu que les silignes, c'est uni- 
quement sur support magnetique. Avec ton Apple, 
ca devrait pas poser trop de problemes, non ? 

Septh 



Salut la promo 

Vous detestez voire libraire ? Bravo ! Salut la Promo est tatte pour 
vous. Chaque semaine les plus matins d'entre vous pourront profiler 
dune oftre speciale mais aussi nous commander tous les albums de 
bandes dessinees de leur choix. En plus, chaque album donnera droit 
a un point-cadeau. Comment commander ? Tres simple. Sur la liste 
des albums publiee chaque semaine. prenez les prix. ojoutez 12francs 
de port pour un unique album commande ou 7 francs de port par album 
ou rien du tout a portir de quatre albums et renvoyez-nous le coupon- 
reponse avec voire paiement. A partir de 240 francs, vous recevrez 
gratis le mensuel SPOT BD. 

Pour simplifier un peu nos envois, n'oubliez pas de cocher les coses 
ci-dessous pour recevoir voire ou vos cadeaux ou voire ou vos 
points-cadeaux : 

Envoyez-moi simplement les points-cadeaux. Pour I instant je 
stocke. je verrai plus lard. 

J'ai 3 points-cadeaux. je recois ou choix une serigraphie couleur, 
numerotee et signee de : 
I) Walter Minus 2) Philippe Bertrand 

J'ai 5 points cadeoux. je recois au choix le "Livre du Fric" de Mas- 
ters illustre par Edika ou "Komasutra ". 100 pages couleurs de Jaco- 
vitti ou I'Avalanche tome I ou 2 de Masse (preciser) 

J'ai 8 points-cadeaux. je recois "Pin-Ups", 150 pages couleurs avec 
plus de 1000 photos, jaquette et tout le tourbi. 
P. J'ai 14 points-cadeaux. Je casse la baroque et recois sans delai 
un tirage luxe numerote et signe avec un jeu de I'oie. Au choix : 
1J "Komasutra" de Jocovitti-2) "Les Freaks Brothers" de Shelton. 
C J'ai 500 points-cadeaux, j'ai fait des photocops. Possez-moi les cles 
de la boutique, je m'arrangerai. 



L HOMME A LA VALISE 45,00 

TRAGI0UF.S OESTINS 49,00 

ASHE BARRETT 67,00 

MORBUS GRAVIS 59,50 

LES 110 PILULES 45.00 

CARNAGE + 49,00 
DOCTEUR VENT0USE BOBOLOGUE 2 45,00 

VENT DU SOIR (Bidochon 8) 45,00 

LES MUTANTS DE XANAIA 35,00 

SAISON 0ES AMOURS (Reiser) 55,00 

NECRON 1 42,00 

NECRON 2 (FEMMES ARAIGNEES) 49,00 

NECRON 3 (NOBLESSE OEPRAVEE) 49,00 

LE BOUT DE LA PISTE 39,00 
DANS L'OMBRE DU SOLEIL (dedicjce) 39,50 

LA BANDE A RENAUD 49,50 

LA MAISON DOREE DE SAMARKAND 75,00 

LESYEUXDETANATLOC 35,00 

PASTICHES ECOLE ADULTE 39,50 

™ 58,00 

JULIUS ET ROMEA 39 00 

COMICS AND STORIES 120,00 

QUEQUETTE BLUES PART TRI 42,00 

LE L0UR0 PASSE DE LAGAFFE 37,00 

MISS KAY 37,00 

LES QUARANTE-HUITARDS 39,50 

LE DESTIN DE SARAH 39,50 

ROUTE VERS L'ENFER 45,00 

SUR LA PISTE DU BONGO 42,00 

LES FOURMIS 39,50 

EGLANTINE DE MA JEUNESSE 35,00 

POUR LES BEAUX YEUX... 39,50 



Bon, alors cette semaine, je vous oftre un true 
completement psychedelique Si vous 
m'achetez "Sur la piste du bongo", de Jano, 
je vous off re deux kilos de bongo. Depechez- 
vous, offre valable jusqu'a ce que je parte en 
taule. Non, je blague. Je vous offre six cartes 
postales en kit (a poster soi-meme) de Jano, 
Liberatore et Bilal. Tout en couleur, ce qui 
evite justement d'avoir a faire appel au bongo. 
Vous etes content ? Envoyez-moi votre 
argent, alors. Merci d'avance. Ah oui : la 
promo sur le Lagaffe est valable encore une 
semaine. 

D Hie. Bon, envoyez-moi les CP (cartes posta- 
les) et le A (album). J'envoie le B (ble) en 
n'oubliant pas le P (port) 

□ Envoyez-moi de quoi faire plaisir a un mome 
de douze ans a qui je veux faire un cadeau pour 
Noel. Je joins la liste. 

D Envoyez-moi votre gratuit catalogue afin que 
consulte je le. 

165 



Code postal + Ville : 

Envoyez ce bon a : IMPRESSION 3 impasse du 
Colombier 95230 SOISY 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 



I 




5490 F. 



HT 



LE COMPATIBLE PC XT* 



PEGASE 8640 Z : 



1 U.C 640 K RAM 

2 drive DF/DD 360 K 

I carte graphique couleur 
I carte multifonction 
I clavier AZERTY 



8640 ZA : + 
8640 ZT : + 
8640 ZS : + 
8640 ZG : + 
8640 ZC : + 



LE COMPATIBLE PC-AT 



I ecran vert 5990,00 HT 

I ecran couleur 7490,00 HT 

I disque dur 10 Mo/contr6leur 10.590,00 HT 

I DD 10 Mo + I ecran vert 11.190,00 HT 

I DD 10 Mo + I ecran couleur 12.690,00 HT 



PEGASE 8840 Z : 



I U.C 640 K RAM 
I floppy 1.2 Mo/contr. 
I DD 10 Mo/controleur 
I carte multifonction 
I carte graphique clr 
I clavier AZERTY 



- 8840 ZA : + I ecran vert 19.390.00 HT 

- 8840 ZT : + I eaan couleur 21.990,00 HT 

- 8840 ZS : + I streamer 20 Mo/cassette + ec. vert. . . .25.890,00 HT 

- 8840 ZG : + I streamer 20 Mo/cassette + ec. clr 28.090.00 HT 





18.790 F. 



HT 



Photo non contractive 

*IBM PC XT. IBM PC AT : marques deposees par IBM Inc. 




BON DE COMMANDE A RETOURNER A 

PEGASE INTERNATIONAL 

37 bis. rue Gabriel Peri, 94320 THIAIS 



Nom : . . 
Prenom : 
Adresse : 



References : Prix ; 
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PASCAL TOURAIN VOUS PARLE DE SES PASSIONS' 

"J'ai deux amours, mon pays et Paris" 
Josephine Baker (1515-1789) 



Bonjour lecteurs, lectrices, abon- 
nes, abonnees, emprunteurs, 
emprunteuses d'Hebdogiciel ! 
C'est avec une joie non dissimu- 
lee et un plaisir absolument pas 
feint que je vous retrouve a nou- 
veau cette semaine pour vous par- 
ler du sujet le plus interessant qui 
soil, les plus malins d'entre vous 
auront deja compris de qui il s'agit, 
le voici, arrogant et pretentieux 
mais neanmoins simple et 
modeste, PASCAL TOURAIN que 
je vous demande d'applaudir bien 
fort. Merci pour lui. 
Cette semaine, pour evoquer ses 
passions, Pascal Tourain a 
demande a Rika ZaraT de jouer le 
role du candide et de bien vouloir 
I'interviewer, merci Rika. 

NOTICE BIOGRAPHIQUE SUC- 
CINTE DE RIKA ZARAI : 

Militaire de carriere et de reserve 
de I'armee israelienne, creatrice 
de I'inoubliable "Sans chemise, 
sans pantalon", auteur d'un best- 
seller sur les bienfaits de la laitue 
et les mefaits de la carrotte rapee 
sur la sexualite des veuves. 

P.T. : Bonjour Rika. 
R.Z. : Bonjour Pascal. 
P.T. : Asseyez-vous sur cette 
chaise, Rika, vous serez plus a 
I'aise pour m'interviewer. Faites 
attention, il y a une botte de cres- 
son dessus. 

R.Z. : Oui, oui, je sais... 
P.T. : Ah bon, excusez-moi. 
R.Z. : Pascal, etes-vous pret ? 
P.T. : Oui, allez-y, Rika ! 
R.Z. : Premiere question, quand 
vous etiez enfant... 
P.T. : (Pascal se leve precipita- 
ment, il vient de s'apercevoir qu'a 
chaque fois que Rika ouvre le bee, 
une forte et desagreable odeur 
d'ail envahit la piece) Excusez- 
moi, Rika, euh... J'ai trop chaud ! 
J 'ouvre la fenetre. 
R.Z. : Faites comme moi, Pascal, 
plaquez cinq feuilles de choux 
maintenues par une bande serree 
sur votre poitrine et vous n'aurez 
jamais ni chaud ni froid, croyez- 
moi si... (Rika emet subitement un 
rot sonore et retentissant qui 
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reveille par ailleurs Gerard Cec- 

caldi, assoupi a I'autre bout de la 

redaction dans son bureau) Oh, 

excusez-moi, c'est mon infusion 

de queues de navets qui remonte. 

P.T. : Vous voulez un whisky pour 

faire passer ? 

R.Z. : Vous n'y pensez pas. Par 

contre, je reniflerais bien un poi- 

reau non traite, c'est ideal pour les 

mauvaises digestions. 

P.T. : (a la cantonnade) MNou, tu 

n'as pas un poireau non traite a 

me prefer 5 minutes, c'est pour 

Rika? 

Milou : Martine est partie avec ! 

P.T. : Damned, desole, Rika... 

R.Z. : Bordel de merde, y a des 

couilles dans le potage, 

aJjourd'hui ! 

P.T. : Si on en revenait a mon 

interview, Rika. 

R.Z. : Ok, je vais juste vous 

demander deux minutes, c'est 

I'heure de mon celeri. 

P.T. : (mterloque - on le serait a 

moins) Votre celeri ? 

R.Z. : Je vois que vous n'avez pas 

lu mon livre... Le celeri frais frotte 

sur la racine des cheveux retarde 

leur chute a condition qu'on le 

fasse a heures regulieres ! 

Excusez-moi... 



> trfTTnrni^ 

P.T. : Faites, faites, Rika. (Frrrt... 
Frrrt... fait le celeri sur la racine 
des cheveux de madame ZaraT qui 
psalmodie un chant en hebreu) 
P.T. : Rika, I'heure tourne, vous 
m'interrogez, oui ou non ? Je 
m'impatiente ! 
R.Z. : Bien sur, bien sur. 
P.T. : (Se levant d'un bond) Rika, 
Rika, vous saignez sous les aissel- 
les, au secours ! A I'aide ! 
R.Z. : Mais non, mais non, c'est 
mes betteraves qui coulent. J'en 
place une sous chaque bras le 
matin, ga empeche les poils de 
pousser, comme il est tard, elles 
fondent. 

P.T. : (devenant soudainement 
fou attrappe la ZaraT par le bras, 
lui donne un grand coup de 
pompe dans I'oignon et la fout 
dehors juste avant de craquer). 



Gerard Ceccaldi : Suite a une 
depression nerveuse, Pascal Tou- 
rain renonce a vous parler de ses 
passions et remet cet article a une 
date ulterieure. A I'heure ou j'ecris 
ces lignes, son etat est juge 
stationnaire. 

N'oubliez pas sa devise : Un pour 
tous, tous pour un. 



LES DENTSDE LA MER 

apres 
STAR WARS 

apres 

INDIANA JONES 

apres 



VOICI 



OBJECTIFNUL! 

Le nouveau CARALI vient de sortir ! 



Tout ce que vous avez rate dans 
I'HHHHebdo plus des tonnes d'ine- 
dits, 48 pages de pur genie sous 
couverture cartonnee ! 



BON DE COMMANDE A RENVOYER A 

HEBDOGICIEL, service 

"SAUVEZ LES CARALI EN PERIL", 

24 RUE BARON, 75017 PARIS. 

Oui, je sais que le taux de globules rouges du 
sang de Carali s'amenuise. Je sais qu'il a besoin 
d'une operation urgente et que ca coute cher. 
Je desire participer a I'effort collectif en sa faveur 
en achetant son dernier album pour 49 francs 
(plus 7 francs de port). 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville : 

Reglement joint : Cheque □ CCP D 
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ABONNEZ-VOUS 
A HEBDOGICIEL 



$\ TV 



M'A&OMES A \\iW-\ 
9- 



624 francs pour 52 numeros achetes 

chez votre marchand de journaux. 

Dur, hein, 624 francs ? 

Faut ies sortir ! 

Et si vous vous abonniez ? 

490 francs au lieu de 624, 9a marche ? 

Et un abonnement pour six mois vous 

coutera seulement 250 francs. 

Si vous faites partie du Club Hebdogiciel, 

vous avez gagne 10% de mieux. 

441 francs pour un an et 225 francs 

pour 6 mois. Le bulletin est la, 

dessous, on se depeche. 




A renvoyer a HEBDOGICIEL, service Abonnement, 24 rue Baron, 75017 PARIS 



Norn : 

Prenom : 

Adresse complete : 

Ordinateur utilise : 

N° de carte obligatoire pour Ies membres du Club : 

2 ans : 980 F. □ Club : 840 F. □ 2 ans : 1 100 F. □ Club : 1045 F. □ 

1 ans : 490 F. □ Club : 441 F. D 1 ans : 580 F. D Club : 522 F. □ 

6 mois : 250 F. □ Club : 225 F. □ 6 mois : 300 F. □ Club : 270 F. □ 

3 mois : 130 F. □ Club : 117 F. □ 3 mois : 150 F. □ Club : 135 F. □ 

Attention, I'abonnemenl de 3 mois n'est pas renouvelable. 



LE TELECHARGEMENT 



Pour pouvoir charger Ies programmes, il vous faut un minitel, un cable et un logiciel. 
Pour le minitel, on peut rien pour vous, demandez-le aux PIT. Par contre pour le logiciel et 
le cable, vous avez Ies tarifs, la, dessous. Envoyez vos sous. 



ORDINATEUR 



AMSTRAD 464 
AMSTRAD 664 
AMSTRAD 6128 
THOMSON 
ORIC1 
ORIC ATMOS 
ATARI ST 



Cable Minitel/Ordinateur 
ABC 




Interface necessaire 
avec logiciel. 



Aucune 

Aucune 

Aucune 

Interface communication 

Aucune 

Aucune 

Aucune 




Commodore, Apple, IBM et Mac, c'est le m6me prix mais il faudra attendre Ies matrons gla- 
ces ou Ies calendes grecques, pour connaitre Ies interfaces necessaires. (En langage informati- 
que, ca veut dire qu'on pedale dans la choucroute et qu'on a strictement aucune idee de la 
date de sortie des cables pour ces becanes). 



BON DE COMMANDE A ENVOYER A SERVEUR HEBDOGICIEL 
24, rue Baron, 75017 PARIS 

ATARI ST 170 F.D Abonne : 150 F.D Prix Club : 120 ED Frais de Port 

AMSTRAD 464: 150 F.D Abonne : 135 F.D Prix Club : 105 F.D Frais de port 

AMSTRAD 664 : 150 F.D Abonne : 135 F.D Prix Club : 105 F.D Frais de port 

AMSTRAD 6128: 150 F.D Abonne : 135 F.D Prix Club: 105 F.D Frais de port 

THOMSON TO7TO7/70 : 150 F.D Abonne : 135 F.D Prix Club : 105 F.D Frais de port 

ORIC 1 : 150 F.D Abonn6 : 135 F.D Prix Club : 105 F.D Frais de port 

ORIC ATMOS : 150 F.D Abonne : 135 F.D Prix Club : 105 F.D Frais de port 



15F. 
15F. 
15F. 
15F. 
15F. 
15F. 
15F. 



NOM : PRENOM : 

ADRESSE : 



CODE POSTAL : VILLE : 

TARIF C : N° de carte du Club obligatoire : 

TARIF B : N° d'abonne obligatoire : N° de telephone : 

Reglement joint : □ Cheque bancaire □ CCP 



DEUX SUPER-CONCOURS PERMAMENTS 

Votre programme, non content de vous rapporter 1.000 francs par 
page publiee, peut vous rapporter 20.000 francs chaque mois ou 
un voyage en Californie pour deux, chaque trimestre. 



Un concours de plus I 
Rien de bien original dans cette 
formule, pourtant nous essayons 
de faire quelque chose de diffe- 
rent : nous organisons un con- 
cours permanent tous Ies mois et 
tous Ies trimestres I Et avec des 
prix dlgnes des programmes que 
vous allez nous envoyer I 
De plus, ce seront Ies lecteurs 
eux-memes qui voteront pour 
leurs programmes preferes sur la 
grille recapitulative mensuelie. 
Pas de jury, pas de decision arbi- 
trage, HEBDOGICIEL n'interve- 
nant que dans le choix des pro- 
grammes qui devront etre ORIGI- 
NAUX et FRANCAIS. Si votre pro- 
gramme n'est pas tout a fait au 
point, un de nos specialistes vous 
dira comment I'ameliorer pour 
nous le proposer a nouveau. 
Pour participer, II vous sufflt de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnes du bon de partici- 
pation ainsi que de toutes Ies 
explications necessaires a ('utili- 



sation de ce programme. 
Bonne chance I 

Reglement : 

ART.1 : HEBDOGICIEL organise de 
faoon mensuelie et trimestrielle un 
concours dote de prix recompen- 
sant le meilleur programme du mois 
et du trimestre. 

ART.2 : Ce concours est ouvert a 
tout auteur de logiciel quel que soit 
le materiel sur lequel il est realise. 
L'envoi d'un logiciel en cassette ou 
disquette accompagne d'un bon de 
participation decoupe dans HEB- 
DOGICIEL constitue I'acte de 
candidature. 

ART.3 : La redaction d'HEBDOGI- 
CIEL se reserve le droit de selec- 
tionner sur la base de la qualite et 
de I'originalite Ies logiciels qui sont 
publies dans le journal. 
ART.4 : Ce sont Ies lecteurs qui, par 
leur vote, determinant Ies meilleurs 
logiciels mensuels et trimestriels. 
ART.5 : Le prix alloue pour le con- 
cours mensuel sera remis au plus 
tard un mois apres la cloture du con- 



BON DE PARTICIPATION 



Nom : 

Prenom 

Age Profession 

Adresse 

N" telephone : 

Nom du programme 

Nom du materiel utilise 

declare etre I'auteur de ce programme qui n'est ni une imitation ni une 
copie dun programme existant Ce programme reste ma propnete et 
1'autorise HEBDOGICIEL a le publier La remuneration pour Ies pages 
publiees sera de 1000 francs par page (un programme n occupant pas 
une page entiere sera remunere au prorata de la surface occupee) 

Signature obligatoire 

(signature des parents pour Ies mineurs) 

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette ou 
disquette) accompagne dun descnp tif detaille du materiel utilise, 
dune notice d'utilisation du programme Les supports des program- 
mes publies sont conserves , n'oubliez done pas den faire une copie. 



cours mensuel. 

ART.6 : Le prix alloue pour le con- 
cours trimestriel sera remis au plus 
tard un mois apres la cloture du con- 
cours trimestriel. 

ART.7 : Le present reglement a ete 
depose chez MaTtre Jaunatre, 1 rue 
des Halles, 75001 Paris. 
ART.8 : HEBDOGICIEL se reserve 
le droit d'interrompre a tout moment 
le present concours en avisant les 
lecteurs un mois avant. 
ART.9 : La participation au con- 
cours entratne I'acceptation par les 
concurrents du present reglement. 



HEBDOGICIEL : 
75017 PARIS. 



24 rue Baron 



Sera declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par rap- 
port a la totalite des programmes 
recus pour un meme ordinateur. 
Ainsi, pas de favoritisme pour les 
ordinateurs plus puissants ou tres 
diffuses. 
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INTERFACE *%_ 

3 Rue Condorcet 75009 paris ■ (5 

Tel . 42 85 1 2 34 Metro ANVERS 



AVIS AUX SINCLAIRISTES 



Specialise dans la distribution SINCLAIR depuis 3 ans, 

Un stock tres important d'interfaces et de programmes SPECTRUM 

remis a jour regulidrement grace a un approvisionnement 

hebdomadaire en provenance d'outre-manche 

Ses dernieres nouveautes en utilitaires et en jeux . 

Nous disposons egalement sur stock , de nombreux programmes QL 
ainsi que ses diflerentes interfaces ( Memoire,Disk,Joystick,etc ... ) 



DERNIERE NOUVELLE 



// 



Microdrives 29 FfS / 

•9 



Nous expedions vers la province 

Recommande : Cheque a la commande + 30 Prs de port 
Contre-remboursement : Commande + 50 Frs a la reception 
Enregistrer vos commande s au : 48 . 74 .00 . 34 
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AMSTRAD 

Amstrad CPC 61 28 echange jeux sur disquette 
uniquement possibility d'achat, cherche surtout 
nouveautes. Envoyez vos listes, ecrire a Fou- 
gnie Laurent, 249, Pare Lebrei. 59220 Denain. 

VENDS Amstrad 6128 couleur, lecteur disquette 
Jasmin AM5 D, manette, lecteur cassette, livres, 
logiciels. (Bomb Jack. Tomawack, Sorcery, 
Mandragore, etc.). Le tout 6500F a debattre. Tel. 
(16) 29 87 17 92, demander Alain. 

VENDS programme de copie disquette sur 
CPC, copie formats speciaux, fonctionne avec 
un ou deux lecteurs; Efficace a 98%, envoyer 
une disquette vierge de 5 ou 3 pouces avec un 
cheque de 100F a Francois Marty, 87, rue Pierre 
Mourgues, 81000 Albi. 

VENDS ordinateur CPC 464 Amstrad moniteur 
couleur, livres et nombreuses revues, nombreux 
super jeux, (Orphee, The Music Systeme, Bat- 
man, ect), en cadeau 4 programmes epoustouf- 
flants sur K7, tres bon etat, sous garantie, valeur 
8OO0F, vendu 5000F. Azemar au (16) 93 79 57 
58. 

CHERCHE Amstrad CPC 664, moniteur cou- 
leur, jeux, 1 joystick pour moins de 3000F, ou 
Amstrad CPC 6128, moniteur couleur pour 
moins de 3OO0F. Telephoner sauf le mercredi 
et le week-end sinon tous les jours apres 5h30 
au 46 64 41 56. 

VENDS Amstrad CPC 464 monochrome, en tres 
bon etat (peu servi), livres "102 programmes 
pour Amstrad'" et "basic Amstrad CPC 464, 
Methods Pratiques". 20O0F le tout. Demander 
Juan au 45 04 13 04 a Paris, le soir. 

VENDS un CPC 464 couleur, cause achat 6128, 
bon etat 2800F, avec des livres, revues, 6 jeux, 
joystick en option. Winter Games, Green Beret, 
Bilty La Banlieue, et Grand Prix 500 cc. Le tout 
avec I'ordinateur 3000F. Appelez au 43 73 00 
26, et demander Laurent. 

ACHETE pour CPC 464, lecteur de disquette 
DDI, 1400F maximum, tres urgent. Contactor 
Mr. Matrot Olivier, Peigney, 52200 Laugres. 

VENDS Amstrad CPC 464, ecran monochrome, 
achate NceT 85, tres bon etat, plus de 130 logi- 
ciels (de tous genres), 1 joystick Turbo, doc, le 
tout pour 250OF Contacter Mr Santerre au 45 

44 01 56, apres 17h et le week-end. 

VENDS 464 monochrome, 100 logiciels, 1 joys- 
tick pour 2800F, adaptateur peritel 300F. Tel 

45 92 11 53. Mr Tang de 20h a 23h. 

Amstrad 6128, cherche Image Digitales, au 
meme plan de fabrication d'un digitaliseur, (je 
possede une trentaine d'images dont certaine 
sont meme animees). Tel. 91 66 18 89. Deman- 
der Frederic. 8, boulevard Fg. Negro, 13012 
Marseille. 

CHERCHE contact pour echange de program- 
mes pour CPC 464 sur disk uniquement Ville- 
dieu Franck. BP 2229. Papeete-Tahiti. 
(NDLJC Putain, Tahiti, si seulement tu 
m'invite, e'est oui! Tout de suite, sans hesi- 
ter .',.. Je craque !...) 

VENDS plus de 250 jeux pour un CPC 464 (uni- 
quement cassettes), 10F piece, Possede Sai 
Combat. Knockout, 500 cm3, Kung-Fu Master, 
Winter Games et beaucoup d'autres nouveau- 
tes S'adresser a Bernard Laurent, 1, rue des 
Glycines, 38280 Villette D'anthon. Tel (16) 78 
31 22 24 

VENDS disk C64 (emballage d'origine) Ghost 
Busters, Mmdshadow. Wizard And The Prin- 
cess, Shogun Rescue On Tractalus, I'unite 
100F, pour 3 disk out, Franco Tel. (16) 72 33 
02 25 (bureau Lyon) Bernard Dancete 

Possede CPC 464 (sous garantie), et de nom- 
breux logiciels, souhaiterais le CPC 6128, pos- 
sibility d echange ou achat. Contacter Maxime, 
20, rue des Vequis, 76044 Rouen. Tel. (16) 35 
70 10 68. 

VENDS Amstrad CPC 464 couleur. achat fevrier 
85 3200F. lecteur disquettes, achat fevrier 66 
1800F, nombreuses revues, 120 logiciels, 100 
livres d'initiation. Prix 5500F. Contacter Mr. Loic 
Richard, SP 692 63, si possible non vendu en 
pieces detachees. 

VENDS Amstrad CPC 464. 38 softs dont Infil- 
trator. Spindizzy Cauldron 2, Impossible Mis- 
sion, Commando, Skyfox, Ghost'n Goblin, 
Green Beret, Winter, Game. Crafton, Sorcery, 
Ping Pong. Batman, Macadam Bumper. Knight 
Lore. Bomb Jack, une bonne adresse pour avoir 
des softs a 10F piece. Prix 3400F Telephoner 
a Gehin Olivier au (16) 77 37 35 76 

CHERCHE lecteur DDI Amstrad a prix interes- 
sant. (avec disquettes) Tel. (1) 90 96 43 74. si 
possible abitant la Provence ou le Gard) 

ECHANGE nombreux logiciels sur Amstrad (K7 
uniquement), possede plus de 100 jeux dont 
beaucoup de nouveaux. pour contact s'adres- 
ser a Eric Barnaud, Avenue Centraie Arsenal. 
42300 Roanne Tel. (16) 77 72 14 82. 

Amstradiste possedant quelques jeux sur disk 
3" cherche autres personnes pour echange. 
Richerd Benoit. Cambron. 02140 Vervins. 

VENDS livres et revues : Magazine, CPC. 
Action et autres a moitie prix Roger au 47 31 
23 79 

VENDS ZX Spectrum. 48K, ZX1 , microdrive, 10 
micro-cartouches, environ 70 jeux et program- 
mes en tous genres (ex : The Hobbit, Psytron, 
Raspoutm), livres, revues, tout etat neut (moms 
de 1 an 1/4). 2000F a debattre Nicolas Ston, 
2, rue de la Liberation, 45500 Le Chambon, Feu- 
gerolles Tel (16) 77 61 08 94, apres 18h 



VENDS CPC 464 couleur, tres bon etat. revues, 
nombreux logiciels. valeur 2O00F, le tout 4000F 
Contacter Yves Sevalle, 1, avenue Mederic, 
93160 Noisy-Le- Grand. Tel. (16) 43 04 22 10. 

VENDS programmes originaux sur disc 3" car 
achat PCW : (Ikari, Pacte. Tension, Galvan. 
Light Force, et utilitaires.), a bas prix. avec le 
disc Contacter Mr. Piechocki Laurent, 8. 
impasse Bellevu e, 57980 Tenteling. 

VENDS pour Amstrad CPC 6128, Datamat neuf 
avec livre, 300F, vends aussi cable Centronics 
pour CPC : 100F. Contacter Nardizzi Serge. Les 
Jardins d'Aude, Bat E. 11000 Carcassone. Tel. 
(16) 68 47 59 82. apres 20h. 

VENDS ordinateur Amstrad CPC 464 avec son 
moniteur couleur, le tout neut et garantie, 2800F 
gratuits : une dizaine de jeux, 2 joysticks. Tele- 
phoner entre I9h et 20h30 au (16) 48 45 23 60. 

VENDS logiciels Amstrad sur cassette {Bomb- 
jack, Macadam Bumper, Commando, Ghost'n 
Goblins.) 20F piece. Envoyez-moi vos listes a 
Champion Frederic, La Salamandre. 12, boule- 
vard De La These, 13003 Marseille. 

VENDS CPC 464 couleur (oct. 85) avec manuel. 
revues, livres et cassette Hebdo. valeur 4500F. 
Prix 3500F Tel 47 78 90 79 domicile ou 42 42 
69 08 poste 399 travail, demander Pierre. 

ECHANGE ecran monochrome, 100 jeux pour 
Amstrad CPC 464, contre ecran couleur et 
vends plus de 160 logiciels pour 464, Marc au 
(16)69 380297. 125, avenue du18avril 91200 
Athis-Mons. 

VENDS modem DTL 2000, Digitelec, valeur 
3500F, vendu 2600F ou bien echange contre 
lecteur de disquettes 5"1/4. Thierry au (16) 78 
85 32 01 . 

VENDS logiciels sur K7 originaux, a des prix 
super petes (NDUC . Oh lui eh f Copieur !) 
5eme Axe : 70F, Alien 8 : 35F, Bombjack : 70F, 
Commando : 70F, Cyrus Chess : 70F, Eden 
Blues : 70F, Mandragore : 130F, Master of the 
Lamps : 70F, Sorcery : 50F, Spy Vs Spy : 70F, 
Starion : 70F, They sold a million 1 et 2 : 50F 
piece, V : 50F, Way of the exploding fist : 50F, 
Who Dares win II : 50F, Winter games : 20F, 
Winter Sport : 70F, Zorro : 60F, Rocky Herror 
Show : 50F, Mission Delta : 70F, Ghostbuster : 
30F, A View to a kill : 10F, Ghost'n gobblins : 
50F, Skyfox : 50F, Bouldedash : 70F, Bounty 
Bob Strike back : 10F, Bored of the ring : 70F. 
Rouge Gimer, 75, bd de Suisse, 31200 Tou- 
louse. Tel. (16) 61 27 33 71 apres 19h. 



APPLE 

VENDS Apple lie, moniteur lie. stand, souris, 
manuels, cable RVB peritel, traitement de tex- 
tes Epistole Mousse Desk, 40 disks et boites 
rangement poui 6000F. Tel. (16) 50 49 25 61, 
apres 18h. 

VENDS (cause achat Apple IIGS). Apple tie, 
moniteur vert Apple, une disk 5 1/4 Apple, 
manette de jeux Apple, carte 80 colonne, carte 
Z 80, CP/M, carte 64 Ko et 100 jeux environ, uti- 
litaires et copieurs, livres sur Apple lie, le tout 
sous garantie, 1200F a debattre. Tel. (16) 26 60 
39, apres 16h. 

ECHANGE nombreux logiciels pour Apple He 
(300, 350), reponse assuree. Contacter Mr. 
Arbogast Franck. 7, rue Traversiere. 67100 
Strasbourg. Tel. (16) 88 44 01 24. 

ECHANGE 800 programmes sur Apple (nou- 
veautes exclusivement : Commando, Wizardry 
IV. etc.), echange aussi 60 solutions de jeux 
d'aventure. Tel 42 96 04 66 demander Wilfrid. 

VENDS Apple 11c 128K, monitor, Souris, prise 
peritel. sac de transport, docs, logiciels d'utili- 
sation, jamais servi, achat janvier 87. Prix 5000F 
a debattre. Tel (16)6015 11 82 heures bureau 
demander Monique ou (16) 60 78 43 78, apres 
19h 

ACHETE tout logiciel original pour Apple He 
avec sa documentation (pas de copies). Vends 
egalement, livres pour Apple, etat neuf, prix 
franco de port. La teleinformatique personnelle 
(modems et serveurs) : 60F, Apple II Trues et 
Astuces (une foule de renseignements) : 60F, 
Sillicon Valley (I'histoire de la micro- 
informatique) : 30F. la 3° Pomme (i'histoire 
d'Apple) : 30 F Mac et Lisa IE (les deux gros ordi- 
nateurs Apple) : 30F. T. Vicaire, ecole publique, 
21560 Couternon. Tel. (16) 80 47 5262. heures 
de bureau, sauf le mercredi et le week-end. 

VENDS Apple lie (128KO/ 80 col/Peritel), moni- 
teur Apple monochrome vert. 2 lecteurs de dis- 
kettes, carte feline Chat mauve, carle musicals 
(9 voies), joystick/paddle, nombreux livres, 
documentations logiciels, 200 logiciels : 6000F. 
Jean Marc Launay, 20, rue sarnie Isaure, 75016 
Paris. Tel. (1)42 57 93 09. 

VENDS logiciel Paie Saari multi-societes, Apple 
version 4.60 logiciel neut sous emballage d'ori- 
gine. 2 disquettes plus brochure d'utilisation. 
Date d'achat 18/1 1 :86. Cause erreur de com- 
mande cede. Tel. (16) 50 60 92 07. 



ATARI 

CHERCHE possesseur Atari 520 STF dans la 
region. Guillaume, Lemaire-Bourdin, 40270 
Cazeres/Adour. 

VENDS Atari 1 30 XE pal, etat neuf (3 mois seu- 
lement), drive 1050. 10 disquettes vierges, dos 
2.5 et dos 3, moniteur couleur pal. Urgent, le 
tout pour 4990F (au lieu de 6100F neuf). frais 
de port gratuits pour I'acheteur. Telephoner le 
plus rapidement possible au (16) 79 25 92 02, 
apres I7h30 et demander Stephane. ou bien 
ecrire a Charpinet Stephane. 25, rue Th. Rei- 
nach. 73290 La Motte Servolex. 

VENDS drive Atari 810 (Chipe, contr6leur de 
Vitesse), faire offre. Tel (16) 39 70 78 09 

VENDS drive Atari 810 (chipe. diverses modifi- 
cations) Cherche contact Sin XL et 520 ST 
Vends logiciels (bas prix) Demander Franck au 
48 86 40 74 entre 18h et 20h, 30, rue Yvonne, 
94210 La Varenne St Hilaire. 

VENDS Atari 520 STF pousse a 1 Mega, TOS 
en Rom, cordon peritel, cordon imprimante, 
mise en service mars 86, offre a I'acheteur la 
possibilite de choisir 480 programmes sans le 
support disquette. Le tout pour 7000F Tel. (16) 
60 63 92 65 Mr Dubois Gabriel 

VENDS Atari 520 STF, moniteur monochrome, 
poignee. 2 disquettes jeux (Tins Bandit. Silence 
Service, cause double emploi. Achete le 
24/09/86, sous garantie Prix 5200F Tel. (16) 

39 65 57 IS. 

VENDS Atari 130XE. drive 1050. quickshot II. 
nombreux programmes ; 3000F Echange pro- 
gram mes520STFT6M16)j39J^ 

RECHERCHE contacts Atari ST, region de Nan- 
tes ou autres Thierry Clairen, 13, rue de la Bou- 
logne. 44230 St Sebastien (16) 40 74 42 14. 

CHERCHE contacts Atari ST et PC, tout genre 
Cherche notices jeux et utilitaires et livres. Ecrire 
a Jose Teixeira. 20. rue St Sebastien, 75011 
Paris 

Possesseur CPC 6128, 5 pouces 1/4 cherche 
contacts etc Tel (16) 98 39 62 36, demander 
Alain Didier, 31, cite Des Pins. 29116 
Mcelan-Sur-Mer 



COMMODORE 

VENDS jeux sur K7 pour C64/C128. Telepho- 
nez au (16) 30 64 48 28, avant 20 heures. 

ECHANGE logiciels pour CBM 64, plusieurs 
nouveautes, je recherche egalement Voice Mas- 
ter a echanger, Contacter Mr. Peron Jean- Yves, 
48, boulevard Boisson, 13004 Marseille. Tel. 
(16) 91 49 24 63. 

VENDS pour Commodore 64, imprimante MPS 
801. cartouche Power cartridge KCS. magne- 
tophone 1530, le tout en parfait etat, ('impri- 
mante avec ruban de papier : 1000F, La Power 
Cartridge : 350F, le magnetophone : 250F, 
profitez-en, il n'y en aura pas pour tout le 
monde. Contacter Jean-Michel Delor, 13. rue de 
Champagne, 57157 Marly. Tel. (16) 8763 36 14. 

Atous les possesseurs dun CBM 64/126 et de 
nouveautes sur K7 avec ou sans power car- 
tridge, contactez-moi, je possede + 800 jeux, 
je cherche aussi du soft pour Atari ST. Tel. (16) 
44 02 22 01, Christophe Guillet, 4, rue Arthur 
Rimbaud, 60000 Beauvais 

VENDS CBM 64, programmes, ecrire ou tele- 
phoner a Sebastien Saint-Martin, Couloume 
Sainte-Colombe En Breuilhois, 47310 Laplume. 
Tel. (16)53 68 67 15. 

Commodore 64 cherche interface Pal/Rvb a 
emprunter pour 2 jours, gratification de 20 nou- 
veautes, renvois en recommande certrfie. Ecrire 
a Dassac Jean-Michel, 15, rue Blanchard, 92260 
Fontenay-Aux-Roses. 

Commodore echange programmes (200, arrive 
settimanle), avec utilicatores franpais Amiga. 
Ecrire a Giancarlo Giorgio, Via De Rossi, 172, 
70100 Bari (ItalieJ/NDLJC . Pour comprendre, 
faut parler italien Pour les autres, allez cher- 
cher un traducteur...) 

ECHANGE pour CBM 64, de nombreuses nou- 
veautes, (Commando 86, Paper Boy, Aces Of 
Aces, World Games The awer, Two and Two, 
etc.), demander Philippe au 47 07 92 74. 

VENDS CBM64. lecteur disk, lecteur K7, livre 
(basic, musique...). autoformation (I et II). docs, 
power, un tas de logiciels, magazines Commo- 
dore. Richard au (1) 45 77 45 19. 

VENDS C64, lecteur de K7, lecteur de disquet- 
tes 1541, imprimante Seiko GP500, 500 logi- 
ciels, boites de rangement pour disquettes, joys- 
tick : 5000F Tel. (16) 99 57 08 30. 

ECHANGE et recherche toutes les nouveautes 
sur Commodore 64, possede nombreux imput 
USA et GB. Recherche programmes Norvege, 
Canada, etc Jean-Jacques Lalou, 20, avenue 
du General Clavery, 75016 Paris. Tel. (1) 45 25 
76 07. 

C64 echange logiciels sur disquettes, nouveau- 
tes (Miami Vice, Asterix, Soldier one... Bernard 
Saupol. 4, rue des Oeillets, 66350 Toulays. Tel. 
(16) 68 55 44 34, heures repas. 

ECHANGE toutes nouveautes sur Commodore 
64 (commando 86. Danty). Contacter Pierre Mis- 
lin, 39, allee de la Salmouille, 91190 Gif-Sur- 
Yvette, ou telephoner a Nicolas au (16) 60 12 
20 22. 

VENDS CBM 64, lecteur de disquettes 1541, 
lecteur de cassette 1531, joystick, Power car- 
tridge. Flight Simulator II, Virgule 64, 80 jeux 
(Impossible Mission, Gyruss, Zaxxon). livres, 
revues. Le tout 3500F. Demander Christophe au 
45 76 41 37 (Val de Marne). 

ECHANGE plus de 200 disquettes de jeux et uti- 
litaires (soit environs 1200 programmes), con- 
tre imprimante couleur ou lecteur 1541 . Ecrire 
a Martin Pascal, 120 bis, rue des Pyrenees, 
75020 Paris. 

VENDS nombreux logiciels, disquettes, sur 
Commodore 64. Tel. 42 67 92 84, apres 19h. 
CHERCHE genereux donateur de K7 de jeux 
pour CBM 64, et genereux donateur d'un lec- 
teur de disquette 1541, envoyer le tout a Mr. 
Hodieux Frederic, 3, rue des Burlancheres, 
38230 Charvieu. 

CHERCHE imprimante pour Commodore 64 
aux alentours de 800 F Bruno Amsellem, 3, rue 
Jean Coquelin, 93100 Montreuil. Tel. 48 54 99 

75^ __^_ 

VENDS Commodore 64, nouvelle version (pal), 
lecteur cassette 150. plein de nouveautes, 150 
jeux, Quickhot II Turbo, livres, commodore 
magazines. Le tout 2150F Dassac Jean-Michel, 
15, rue Blanchard, 92260 Fontenay-aux-Roses. 
Telephoner aux heures de bureau, au 45 31 14 
80, poste 464. 

VENDS CBM 64, drive 1541, moniteur couleur 
1702, tres bon etat, nombreux jeux, le tout 
550OF a debattre Tel. (16) 65 60 32 94. 

VENDS CBM 64 pal. lecteur de K7, 80 program- 
mes (Raicing Destruction Set, Ping Pong, Ye Ar 
Kung Fu etc.), le tout 2300F Tel. 42 22 40 67. 

VENDS pour Commodore 64 ou 128, cartouche 
"Simon's Basic (Basic etendu graphique), 200F 
The Tool (Basic etendu) 180F. Freeze Frame 
250F. Contacter Patrick au 48 31 18 44. 

VENDS Commodore 128 D (avec lecteur de dis- 
quettes 1571 integre), 150 diskettes (500 pro- 
grammes), bouquins, cable liaison minitel, car- 
touches. Contacter Patrick au 48 31 18 44. Prix 
6000 F. etat neuf. 

VENDS Commodore 64 pal. lecteur de disquet- 
tes 1541, (tres bon etat), nombreux jeux. Letout 
pour 2500F. Stephane Pacalet. Tel. 45 76 44 52 

Affaire a saisir. Equipement informatique com- 
plet comprenant 1 Commodore 64, lecteur de 
disks 1541, lecteur de cassettes, 4 jeux origi- 
naux, 200 jeux sur disquettes (nouveautes). Le 
tout ayant peu servi. Valeur reelle 6500F. Cede 
5500F, depechez-vous. Tel. (16) 61 40 82 49. 



MSX 

ECHANGE programmes sur MSX2 ou MSX1 
sur disquette 3" 1/2 simple ou double face 
Renan Jegouzo, 41, rue Victor Schcelcher, 
56100 Lorient. 

VENDS MSX Yamaha CX5M, clavier musical 
YK10. logiciels YRM 101 (composition musical), 
et YRM 102 (registration FM) Prix 4000F-Michel 
Davidou, Paris 13e. Tel. 45 85 93 48, apres 19h. 

VENDS nombreux jeux originaux pour MSX 
Contacter D. Busso, 23, rue G Clemenceau, 
77400 Thorigny. Tel. (1) 64 30 20 64. 

VENDS lecteur de disquettes 3"5 MSX, etat 
neuf. prix a debattre Olivier Picard au (1) 45 07 
27 91. 



ECHANGE tres nombreux programmes sur Oric 
Atmos (et Jasmin), cherche des creations per- 
sonnelles. Mr. Saint Hubert, 18. rue des 
Huches, 21800 Quetigny. 

ECHANGE nombreux logiciels Oric/Atmos, cas- 
settes ou disquettes, contacter Herve au (16) 86 
70 03 52 

VENDS Atmos 48K, TV NB, adaptateur NB, lec- 
teur de disquettes Jasmin 1, passe cassettes, 
5 disquettes et Origraph (version disk), casset- 
tes de jeux, cordons et alimentations, plan et 
composants pour acces a la Ram Overlay, livres 
pour One, cordon imprimante, ordinateur PC4 
de Tandy. Le tout : 3000 F Pour tout renseigne- 
ment, demander FRanck au (16) 94 23 02 17 
vers 20h. 

VENDS Atmos, interface joystick? interface 
synthetiseur de parole, HP, 1 7 programmes ori- 
ginaux, 5 livres, revues Theoric, le tout brade 
a 700F Vente separee possible. Tel. : (1) 45 81 
36 06. 



SPECTRUM 

CHERCHE pour ZX Spectrum 48K avec Micro- 
drive logiciels utilitaires, contre echange de logi- 
ciels de meme type ou de jeux, ou autres. Les 
personnes interessees peuvent m'ecrire direc- 
tement a Philippe Frager, 97, rue de Colombes, 
92400 Courbevoie. 

VENDS ZX Spectrum + , magneto, interface 
peritel. tele NB Sony portable (format moniteur), 
nombreux jeux, cables... : 3500F. Tel. (16) 34 
51 69 92 uniquement les week-ends. 

VENDS Spectrum 48K, magneto, manettes, 15 
logiciels : 800F a debattre. Mr Pons, 31 , rue des 
Agenets, 44000 Nantes. Tel. (16) 40 93 09 54, 

Superbe affaire ! Vends ZX Spectrum 48K 
achete fin 85, nombreux logiciels offerts (envi- 
ron 250) : 900F Vends egalement clavier 587 
professionnel adaptable sur le Spectrum achete 
en 86 (87 touches dont 26 auto-chiftees) : 700F, 
type IBM. Jean-Mchel Martin, 6, rue Alfred de 
Musset, 06150 Cannes la Bocca. Tel. (16) 9347 
83 28 apres 20h. 

VENDS Spectrum Plus 2, magneto incorpore 
neuf, avec manettes jeux, six cassettes, le der- 
nier ne Spectrum. Amstrad, un lecteur 3"1/2 
Discovery/ 80K formatee 1800F, avec sortie 
imprimante, sortie Kempton. Joystick, une inter- 
face III : 500F Tel. au (1) 48 06 75 61, le soir 
entre 17h et 19h uniquement. 



THOMSON 

VENDS TO7.70, basic, interlace et manettes de 
jeux controleur de communication, 1 cassette 
de jeux. Prix 1400F a debattre. Tel. 43 74 73 
15, demander Nicolas. 

VENDS pour M05 jeu Space Shuttle Simulator 
(paye 260F), vendu 145F et assembleur ML1 
(pave 240F), vendu 140F ou alors 255F les 2, 
{jeux originaux). Ecrire a Emmanuel Duret, 76. 
Chemin du Pare des Pins, 74210 Faverges. 

VENDS M05 (tres bon etat), moniteur couleur, 
lecteur K7, 2 manettes, extension musique, con- 
troleur d'extension modele 2, crayon optique, 
nombreux jeux (Sortilege, Geste d'artillac, 5eme 
Axe, Super tennis, Karate, Aigle d'or.) plu- 
sieurs livres (Le Guide du M05. Super jeux 
M05. 102 programmes, Microthom, Theo- 
phile ...). plusieurs listings encore non copies 
(Valeur 11000F), vendu 5500F. Tel. (16) 34 74 
42 56. 

VENDS M05 clavier mecanique, gamme, lec- 
teur de disquette 80 Ko, Megabus metal, LEP, 
modem avec cartouche telematique, jeux, trai- 
tements de texte, disquettes vierge. Tres bon 
etat general Prix 3800F, pour tout acheteur, une 
imprimante thermique gratuite. 

VENDS TO7.70, lecteur de cassette, extension 
musique, 2 manettes, (revues Hebdogiciel etc.), 
livres explicatifs, jeux (La Geste d'artillac, 5eme 
Axe. Las Vegas etc.). Prix 4000F. Tel. 46 60 41 
78. apres 18h. 

VENDS M05, magnetophone. 2 manettes de 
jeux avec son extension musique et jeux, guide 
du M05, revues, 102 programmes pour debu- 
ter et listing de programmes a taper, jeux, le tout 
dans son emballage d'origine pc~r 1900F ou 
1800F, 4 nouveautes sur Amstrad (jeux, of 
course). NDLC, le prix que je vends le tout est 
le prix de i'unite centraie neuve et seule. Mr. 
Borau, 3, rue de Ravenne, 28300 Chaltet. Tel. 
(16)37 32 04 17, ou (16) 30 51 21 09, bureau. 

VENDS jeux, notices pour M05 : Pulsar II, 
numero 10, Super Tennis, Runway, Le 5eme 
Axe, Androides, I'Aigle d'Or, Roger et Paulo, 
Flipper, Beach-Head, Karate, Mandragore, 
Solution a 20B, Le Jeu, ce qui fait 240 balles, 
vends aussi deux assembleurs : Odin et Assde- 
sass. notices et le manuel de I'assembleur 6809, 
pour 100 balles. Demander Stephane au (16) 79 
87 63 70, le samedi et le dimanche matin. 

VENDS T07, 16K, LEP, imprimante, logiciel. 
livres. Prix cadeau Noel, 2500F. etat neuf, 
emballage d'origine. Telephoner au (16) 37 28 
15 54, apres 19h. 
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ECHANGE Spectrum 48 Ko, interface noir et 
blanc, interface peritel, interlace joysticks ZX2, 
magnetophone et plus de 200 programmes 
(Nightshade. Knight Lere, Atic Atac, Hunchback 
II, Ghostbusters, etc. La plupart des jeux sont 
deproteges et facilement copiables avec un 
copieur comme copy plus), contre un Oscillos- 
cope muni de deux voies, possibilite de fonc- 
tionnement en XY, inversion de la voie B, fonc- 
tion Addition, Alterne. Choppi, choix du mode 
synchro, bref r equivalent d'un Ofetrix OX 710 
c ou Hameg 203/5. Contacter Mr. Kamichetty 
Gopi, 7, rue Bertie Albrecht. 94120 
Fontenay-sous-Bois. 

VENDS Spectrum MS, modulateur noir et blanc, 
ZX1, M/drive, logiciels en pagaiile. ZX81, 16K, 
clavier ABS. logiciels, ampli mini-chaine, je 
vends tout ou separement. Tel. 91 62 45 64, 
apres 20 h 

Recent possesseur Spectrum cherche contact 
pour echanger ses plus de 200 logiciels (pos- 
sede Muztiface One !) Speedez-vous 
Contactez-moi, listes en main, Frederic Cota, La 
Roquett, Bat I 2, 34400 Bondy Tel 48 49 94 34, 
demander Fred ou Dragan. 

VENDS interface joystick "Ram-Turbo", (meme 
sorte que la " ZX 2 "). Prix 190F. Frais de port 
en sus. Coirier Lian, rue de Mervent, 85490 
Benet ou telephoner au (16) 51 00 92 93, apres 
19h et demander Lilian. 

VENDS Spectrum, en panne prix 900F Tele- 
phoner au 43 83 42 49, le soir 

ECHANGE programmes pour Spectrum 48K, je 
possede de nombreux logiciels : Rambo, Spell- 
bound, Ghostbusters, Kung-Fu Masters, Til 
Recherche le manuel de Psytron. Contacter Oli- 
vier Falliet, Lumsonry, 2eme avenue, 263, 6284 
Tarcienne (Belgique). 



ORIC 

VENDS Oric-Atmos 48K peritel, interface 
manette programmable, livres, revues, logiciels 
(Arsen Lapin, Talisman Hobbit. etc.) 1000F Tel 
Alain au (16) 29 87 17 92 

VENDS Oric-Atmos 550F. MCP 40 550F. Micro- 
disc 1900F K7 de jeux 25F piece Copytel 200F 
Easydisk 150F Tel. (16) 68 22 91 66, le soir 
apres iBh 

ECHANGE logiciels sur cassettes, possede Kai- 
pur, Montsegur. Xenjon III et Triathlon Ecrire 
a Schiavone L , 1A. rue de la Liberte, 57240 
Knutange 



TEXAS 

VENDS TI99. avec extension Basic, manettes, 
livres. jeux, valeur 2300F, vendu 1 100F Tel. 44 
41 48 91, vends aussi moniteur monochrome 
664, 6128 CPC, Prix 600F. 

VENDS 1 module Speech Editor. 1 modulateur 
SECAM, 1 module Return to Pirat Isle Tel (1) 
60 28 56 23 

VENDS Ti 99/4A avec manettes de jeux, basic 
etendu, Minimem. interlace Centronics, cable 
K7, nombreux modules (gestion pnvee, Othello. 
Parsec. Invaders, Music Maker, Gestion de 
fichiers. jeux), manuels d'utilisation. livres de 
programmes de jeux (3 tomes), manuel assem- 
bleur : 1500F Tel (1)69 04 15 12 apres 19h 



VENDS TO7.70 (2500F au lieu de 3800F). car- 
touche Basic 1.0 (300F, Logicob, Echo, Gemini 
Crypto, Motus (90F piece), K7 T07-M05. {Fox, 
Super Tennis, Soleil Noir 100F piece), Yeti 90F. 
livre Initiation au basic 100F, livre Roboteger 
votre maison, commandez un robot, un projec- 
ted diapos etc ) 170F. Telephonez au (16) 31 
32 04 91, demander David le samedi ou le 
dimanche ainsi que le mercredi, juste le matin 

VENDS M05, lecteur de cassettes, crayon opti- 
que, 2 manettes de jeux, ODD (lecteur disquet- 
tes 2, 8 pouces), jeux en cassettes, ( + 20, 5eme 
Axe. Lorann, Karate. Vera Cruz, etc.), 1 jeu en 
disquette (Sortileges), 1 jeu en cartouche (Synte- 
thia). Manuels de I'assembleur, du basic et du 
dos, 9 disquettes (4 vierges, 5 avec des pro- 
grammes tapes), cassettes avec des program- 
mes. 14 revues (Microtom, Theophile) : Prix 
3500F. Tel (16) 69 48 48 06 Demander Patrice 
ou Laurent 

VENDS M05, lep, Megabus, cartouche de ges- 
tion, 1 joystick Quickshot II, 2 crayons optiques, 
K7 jeux, livres et revues sur M05. Le tout 2800F 
Guillaume Lemaire-Bourdin, 40270 
Cazeres/Adour. 



ZX81 

VENDS 10 livres 350F, (gratuit 1 logiciel : Simu- 
lates de vol), ou vente au detail et le logiciel 
40F, {frais de port non compris). Sebastien au 
(16) 40 98 13 59, apres 18h30. 

VENDS extension 16 Ko 50F. jeux (Rigel) 20F. 
livre 102 programmes pour ZX 81 et Spectrum 
40F. Tel (16) 27 31 60 32. demander Laurent. 
apres 19h 



DIVERS 

CHERCHE notice en francais. Strike Harrier 
Force et Fruit Machine (Amsofl). Contacter Mr. 
Daniel Heute, 7, Square du Roussillon. 29200 
Brest. Tel. (16)98 47 36 47. 

520 STF echange ou achete programmes, je 
possede Tass Time, Winter Games, World 
Games, Leader Board entre autre, ecrire ou tele- 
phoner a Sebastien Saint-Martin, Coloume 
Sainte-Colombe En Breuilhois, 47310 Laplume 
Tel (16)53 68 67 15 

VENDS Canon X 07 16 Ko, imprimante X.710, 
cable magneto. 2 alimentations, programmes 
(tableur, fichiers, jeux), 3 livres de programmes, 
le tout 2300F. magneto 500F Tel. 46 33 74 35 



VENDS cause double emploi ordinateur TAV 85 
Flex 09 avec disquette Basic. Ed it -Assembleur. 
pnx interessant Tel. {16) 70 31 35 39. aprei 19h. 

VENDS CBS Colecovision, excellent etat. con- 
sole de jeux. cassettes : Rocky avec manettes, 
Time Pilot, Frogger, Venturen Zaxxon, Tarzan, 
Donkeey Kong, ensemble 1600F ou separement 
prix a debattre Tel. 47 63 64 63 ou 64 95 64 
16, demander Guillaume Campion. 

VENDS au moins offrant, imprimante graphique 
8 couleurs Seikosha GP 700A avec ruban 
encreur neut et interface parallele. Drive 3.5' 
simple face pour Atari ST, console CBS avec 
module Turbo et 4 cartouches {Lady Bug, 
Zaxxon. Tarzan, Turbo). Prix tres attractifs, je 
recherche par ailleurs des amateurs d'Atari ST 
pour echanger des jeux et tous utilitaire. Con- 
tacter Laurent Bonnet, 2, rue Voiture, 8000 
Amiens Tel. (16) 22 89 61 99. 

VENDS HP41 CV, importante logitheque : 
1000F. Roger au 47 31 23 79. 

VENDS jeux d'Echecs electroniques : Mephisto 
Junior : 900F, Challenger 7 : 300F, Traveller 
200F. Roger au 47 31 23 79. 

VENDS drive 5 1/4-DT-DD- 1/2 hauteur. 1 MO 
non formate neuf : 1700F, adaptable tous Ams- 
trad CPC Tel 44 41 48 91 ou 44 74 07 00. 

RECHERCHE dernteres nouveautees importees 
des USA, recherche originaux K7 ou disk, 
recherche cartouche expert ou Isepic, vends 
schema (Tresse, Fastload, Freeze Frame MK2 
et MK3, cable minitel, etc.), je programme des 
eproms (2716. 32, 64, 128, 256), pour 10F piece, 
vends ou echange nouveautees pour C64/C128 
sur K7 et disk, renseignement avant 20h au (16) 
30 64 48 28 ou (16) 30 56 07 50. 

VENDS ordinateur Sinclair, ZX81 , extension de 
memoire 1 6K, le clavier a touches. 2 cassettes 
de logiciels dont 3 jeux a 500F. Tel. (16) 78 95 
40 70 {Lyon). 

VENDS collection complete Hebdogiciel, ainsi 
que revues diverses (Tilt etc.), et bouquins pour 
C64, petits prix. Huguet. 232, cours Balquerie, 
33300 Bordeaux. Tel. (16) 56 50 24 78. apres 
19h. 

VENDS Console de jeux CBS, Turbo, adapta- 
teur Atari, nombreux jeux (9), liste sur demande, 
I'ensemble 2000F, (valeur 4500F), ou echange 
contre une imprimante Amstrad. Contacter Mme 
Kobok au 48 85 62 82. 

VENDS imprimante SEIKOSHA GP-500A, tres 
Don etat 1350F, avec copie d'ecran pour 
TI99/4A en bon etat, ou avec copie d'ecran pour 
T07 et TO7.70. Contacter Nardizzi Serge, Les 
Jardins d'Aude, Bat. E, 11000 Carcassonne. 
Tel. (16) 68 47 59 82, apres 20h. 

ECHANGE 150 programmes recents sur IBM 
(Mean 18, Art Of War, Cyrus, Jet, Champ, Golf, 
Hacker II). Tel. 42 96 04 66 demander Wilfrid. 

VENDS Telestrat oomplet, moniteur Zenith vert, 
letout neuf : 3500F. faire offre a Richard au (16) 
78 00 01 79 apres 20h. 

VENDS ou echange programmes sur TRS80 
modele 2. Mr Pille Herve. 393, rue des petits 
moulins, 62215 Oye Plage. 

VENDS 10 disquettes RPS neuves 3"1/2 DF DD 
1MO pour Atari 1040, Mac Plus, Apple IIGS, 
Apple lie et He, Unidisk 3"5 : 200F. Imprimante 
Manesmann Tally MT80 parallele Centronics, en 
tres bon etat : 1500F. Franco. Thierry Vicaire, 
ecole publique, 21560 Couternon. Tel (16) 80 
47 52 62 heures de bureau sauf mercredi et 
week-end. 

VENDS pour radio amateur amplificateur 144 
Mhz CTE B42 3W entree 40W sortie, nefu : 
500F franco, avec en cadeau un amplificateur 
144 Mhz. Tono 2M40G a reparer (final). Cours 

turetec sur les lutws, environ luvoiunws, isov, 
bon etat 200F. Livres Technique de I'Emission 
Reception sur Ondes Courtes (Guilbert) : 50F, 
Cours moderne de radio electronique (Raffm) : 
100F. L'Emission d'amateur en mobile (Duran- 
ton) : 50F Electronique et aviation {Raffin) : 30F 
Les antennes (Piat) : 40F franco. VHF arnplis 
(SM electronique) : 60F Thierry Vicaire, ecole 
publique, 21560 Couternon. Tel. (16) 80 47 52 
62 heures de bureau, sauf mercredi et 
week-end 

EXL 100, moniteur monochrome, 2 claviers. 2 
claviers, 2 joysticks, Cmos Ram 16 Ko, Modem 
(minitel, telechargement), jeux et revues diver- 
ses sur Exelvision. Au prix de 3500F (a debat- 
tre, on peut toujours causer non I). Tel. 42 41 
26 04, le soir. 

VENDS Canon XO-7 24K, carte de 4K et un 
interface RS 232; Date de ('achat : 6.6.1986. 
Prix demande pour I'ensemble 2000F, avec les 
manuels et utilitaires. 

VENDS ordinateur Telestrat et son lecteur de 
disquettes 3 pouces Microdisc pour le prix de 
2500F (sous garantie). tres bon etat, le tout livre 
dans son emballage d'origine. Vends egalement 
lecteur de disquettes 3 pouces Jasmin avec trois 
disquettes de programmes et bouquins pour le 
prix de 1400F. Le Breton Jean-Francois, rue du 
Centre, 50520 Juvigny Le Tertre. 

RECHERCHE pour Amiga, programmes me 
permettant de faire defiler des images faites 
avec Deluxe Paint, dans les 3 resolutions, Tel. 
(16) 67 58 36 41 heures bureaux ou (16) 67 47 
11 84 heures repas. 

VENDS Sharp M.Z. 720. lecteur K7. 12 jeux et 

1 utilitaire, manuel, prise peritel Prix 1000F. Tel. 
{16) 60 20 43 85. 

ECHANGE 3000 jeux sur disquette meme nuls. 
offre speciale aux debutants (offre jeux), Fran- 
cois Constanty. Tel. 45 75 55 02, 45, rue Hen- 
cart, 75015 Paris 

VENDS console CBS, 6 cartouches, le tout bon 
etat 600F. Tel. 42 02 28 10. 

VENDS Lazer 3000, compatible Apple II. lecteur 
disquette, emulateur et dos, jeux disq nom- 
breux, livre et joystick, sacrifies a 1800F Tel 
(16) 60 75 02 50. 

VENDS 5F piece Hebdogiciel n° 66, 88, 90 a 
102.107.11.113. 115a 118. 120a 143, Espe- 
cial d'Aout 1985. n° 94 a 97, 15F, ou le tout pour 
200F Vends 10F piece SVM n° 15, 18, 19. 23, 
25, 28 a 33, ou tous pour 1 0OF Vends 10F piece 
Tilt n° 15, 18, 19. 23 a 25, 28 a 33, ou tous pour 
100F Vends Ordi 5n° 12. 14, 15F piece ou les 

2 pour 20F Contacter Mr. Coirier Lilian, rue de 
Mervent, 65490 Benet 

VENDS Exel 100, parfait etat, deux claviers, 
joysticks, logiciels : Exelbasic, Quizzy, Guppy. 
Wizord, Virus, Cptain Menkar, Tenni§ Imagix, 
Sphinx, Hanneau de I'union, Geomegamonde, 
Remi, L'lle Maudite, Monopolic, Atti 42, Meur- 
tre a Grande Vitesse, 4 cassettes Basic, 2 K7 
faites parler votre Exel 100, nombreux livres 
abonnement a Exelment votre en cours (les 
numeros restant de rabonnement en cours 
seront envoyes a I'acheteur), en option : moni- 
teur couleur valeur. plus de 10.000F : 5000F 
Telephoner et demander Thierry au (16) 85 38 
61 71 (Macon 71). 

VENDS Exel 100, en hyper, super, etat selec- 
tionne pour le plan informatique de I' Education 
Nationale, avec clavier junior, magneto Exelvi- 
sion. plusieurs jeux sur cartouche, nombreux 
jeux sur K7, liste sur demande. jeux Hebdogi- 
ciel, nombreux livres, cadeau. des K7 de pro- 
grammes, de 4000 a 5000F Demander Philippe 
au (16) 22 51 04 72, apres I8h 



L 'ANTRE 

Au 12 erne siecle, dans un sinistre chateau de la foret 
noire, le malefique mais genial comte de Beafsaignant 
s'apprete a chambouler le futur (le monde ou nous vivons) 
en modifiant le passe. Qu'adviendra - 1 il du futur qui est 
notre present, si le passe qui a ete n'est plus ce qu'il 
fut ?.. Bref, vous etes charge de mettre un terme a cette 
machination temporelle. 

Vincent BAUCHET 



( ou m>r« lb Ecff?7~ EXELVISION EXL 100 




6550 
6560 
6570 
6580 
6598 
6600 
6610 
6620 
6630 
6640 
6650 
6660 
6670 
6630 
6690 
6700 
6710 
6720 
6730 
6740 
6750 
6760 
6770 
6780 
6790 
6880 
6810 
6820 
6830 
6840 
6850 
6860 
6870 
6880 
6890 
6900 
6910 



SUITE DU N° 164 



CALL PQKEC 120.. 
CALL EXEKDE) 
RETURN 



SOUS PROGRAMMES 



1 AFFICHAGE CRORE+POINTS 

SUB AFS< 8$ , EN, HA , CH, OB* ) 

CALL COLORE "0bb" ) ■ CALL 8PEECH< "L, "&S* ) 

LOCATE (10, 1>' PRINT RPT»C. " ",40) 

FOR Y=l TO 9 ■LOCATE <Y.1> 'PRINT " "'NEXT Y 

FOR Y=l TO 9 LOCATE < Y, 13 >' PRINT " "'NEXT Y 

CALL COLOR<"0YB">' LOCATE (2, 17)' IF CH<0 THEN CH=0 

PRINT "Endurance '">EN 

LOCATE (4, 17) 'PRINT "Habilete ' " ; HR 

LOCATE < 6, 17 ) i PRINT "Chance i " j CH 

LOCATE C 8, 17) PRINT "Ob Jets '";0B* 

IF EN<=0 THEN END 

SUBEND 

I 

! EFF C0MMENTAIRE8 

SUB EFF 

CALL COLORC "0BB")' FOR Y=ll TO 21 

LOCATE <Y, 1)' PRINT " 

LOCATE C22,l SPRINT " 

CALL COLOR( "0MB") 'LOCATE (11,1) 

SUBEND 

! COMBAT 

I 

SUB COMBATC EN, HA, MOM*, S2«, S3* ) 
RANDOMIZE i EN2=INTRNDC 12)' HA2"INTRNO< 6 )+6 







'NEXT Y 




6920 
6930 
6940 
6950 
6960 
6965 
6970 
6980 
6990 
7000 
7010 
7020 
?"03y 
7040 
7050 
7060 
7070 
7080 
7090 
7100 
7110 
7120 
7130 
7140 
7150 
7160 
7170 
7180 
7190 
7290 
7210 
7220 
7221 
7222 
7223 
7224 



W6E SO M 
OECX M07S ft 
Qui tJ0J9 A tWR& 



IF MON*«" COMTE "THEN HA2=14'EN2=20 

CALL COLOR'. "0CB" ) ' LOCATE < 11, 1 ) 

PRINT "Vous rencontrez un "iMON* 

PRINT "Vous devez le comb«ttre,son endurance" 

PRINT "est de ";EN2;" et son habilete de ";HA2 

CALL COLORC "0YB") PRINT "*** APPuaez sur un* touche ***" 

CALL SPEECHf "L, "8<S3») 



A CoB"E 
ifiFA^Tu9> 




Q*=KEY* 



LOCATE (16, 1 ) ' CALL COLORC "0GB" ) ' PRINT "VOUS" 

FOR Y=l TO EN'PRINT CHRSC 12); NEXT 'PRINT " " 

LOCATE < 18, 1 >' CALL COLORC "0RB" ) ■ PRINT MON»; " " i 

FOR Y=l TO EN2' PRINT CHR»< 12 )> 'NEXT 'PRINT " " 

FA2«INTRNtX12)+HA2 

fai=intrhd:i2)+ha 

if fa2>fa1 then eh=en-1 

if fa2<fa1 then en2=en2-1 

if fh2=fa1 then 7820 

IF EN2<=e THEN PRINT "Vous l'avez vaincu le ";MON* 

IF EN<=0 THEN PRINT "II VOUS a vaincu , ADIEU !!!!" 

IF EN2>0 AND EN>0 THEN 6970 

CALL COLORC "0CB")' PR I NT "APPUYER SUR UNE TOUCHE" 

CALL SPEECH<"L,"&32*>' PAUSE 1 

CALL KEYKCCTD'IF CC-25S THEN 7120 

SUBEND 

SUB QFV 

CALL COLORC "0CB")' PRINT 



RPT*C" " , LENC MONS )-3 ) ; 



' END 



CALL COLORC "8GB" )' SUBEND 

SUB GRI 

CALL COLORC "1YB") 

LOCATE C 5, 3 'PRINT " 

LOCATE C 4, 3)' PRINT " 

LOCATE C 3, 4)' PRINT " 

SUBEND 

! N,B ; L'ordinateur imscrit dans la 

! case obiets ceux qui sotit 

! indisPensables a la reussite de 

! I'averiture. 



"########## Q Ue f.,.ites vous 



##########"; 



LOCATE C 4, 3) 'PRINT 
LOCATE C3,4)PRINT 



'."'PAUSE 
PAUSE .3 



MONITEUR HEXA 



Cet utilitaire peut faciliter la realisation de vos program- 
mes en assembleur, pourquoi s'en priver ? 

Michel VERNET 



SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 



VIC 20 



Mode d'emploi : 

Avant de taper ou charger ce programme, faites : 

POKE 44,20 : POKE 46,20 : POKE 48,20 : POKE 50,20 : POKE 5120,0 

CLR : NEW 

Sauvegardez a la suite les deux parties MONITEUR 1 et MONITEUR 2. 

OPTIONS DU MONITEUR 

- Memoire : reservation en pages de 256 octets (exemple : 4 reserves 
de 1A00 a 1E0O). 

■ Chargement : charge les codes des instructions en hexadecimal a partir 
de I'adresse choisie 

- Examen : examine le programme a partir de I'adresse choisie. Tapez 
7' pour I'examen de I'adresse suivante. 

- Branchement : calcule le branchement relatif pour les branchements 
conditionnels. 



- Run : lance le programme en langage machine a partir de I'adresse 
choisie. 

- Save : effectue les changements d'adresses necessaires pour sau- 
vegarder le programme compris entre les deux adresses (debut et fin) 
introduces. 

L'appui sur la touche 'fleche haut' permet de sortir d'une option. 

ADAPTATION AUX EXTENSIONS 8 Ko ET 16 Ko. 

Deplacement du Basic et de la memoire ecran par : 

10 POKE 642,32 

11 POKE 36869,240 : POKE 36866, PEEK(36866) OR 128 

12 POKE 648,30 

13 POKE 36866,150 

14 POKE 0.108 : POKE 1,0 : POKE 2,192 : SYS 

Dans les DATA des lignes 130 et 140, remplacez 30 par 64. En ligne 
92, remplacez 59521 par 59589. 



LISTING 1 



1 REM**M0NITEUR1*# 

2 REM*PRR VERNET* 

3 REM*P0UR VIC 20* 

10 F0RT=319T0326 : RERDR : POKET, R ■ NEX 

T 

26 DRTR13, 15, 14,9,20,5,21, 18 

30 FORT=0TCl89 : REACH ' P0KE673+T , fl : NE 

XT 

40 DRTR13, 5, 13,15,9,18,5,3,8,15,9, 

24,63,3,8,1,18,7,5,13,5,14,20,40,3 

,41 

50 DRTR5, 24, 1,13, 5, 14, 40, 5, 41, 18, 2 

1,14,40,18,41,19,15,18,20,9,5,40 

60 DRTR19,41,3, 15,4,5, 1,4,18,5,19, 

19,5,32,9,14,19,20,18,21,3,20,9,15 

,14,4 

70 DRTR5, 32, 2, 18, 1,14, 3, 8, 5, 13, 5,1 

4,28,40,2,41 

80 FORT=0TO14 : RERDR : P0KE328+T, fl : NE 

XT 

90 DRTR19, 1 , 22, 5, 40, 83, 41 , 4, 5, 2, 21 
,20,6,9,14 

91 C=0 : FORT=0TO504 ■ RERDR ' POKE4096+ 
T,R'C=C+R'NEXT 

92 IFC059521THENPRINT":1ERREUR" 'EN 
D 

93 PRINT'TMKWWWWl TflPEZ NEW ET CHRR 
GEZ MH LR SUITE": END 

95 DRTR32,95,229, 169,9, 133, 166, 160 

,0, 162,8, 132, 1, 142, 15, 144, 134,0, 16 

2 

100 DRTR5, 168,32, 136,208,253,202,2 

08,248,230,0, 166,0,224, 15,208,233, 

230,1,164 

110 IlRTfll, 192,80,208,221, 166, 166, 1 

89, 63, 1 , 1S7, 226, 30, 230, 166, 224, 7, 2 

08,205,169 

120 DHTR103, 141 , 15, 144, 169, 1,141,1 

34,2,162,7,189,160,2,157,66,30,202 

,208,247 

130 DRTR32, 249, 203, 173,0,2,201,58, 




16, 17, 56, 233, 48, 133, 0, 169, 30, 56, 22 

9,8, 133,52, 133,56 

140 DRTR76, 120, 16, 56, 233, 55, 133, 0, 

169,30,56,229,0,133,52 

150 DRTR133, 56, 32, 95, 229, 162, 6, 189 

, 167, 2, 157, 0, 30, 202, 208, 247, 162 

160 IIRTR13, 189, 173,2, 157,66,30,202 

,208,247, 162,9, 189, 186,2, 15?, 1 10 

170 DRTR30, 202, 208, 247, 162, 14, 189, 

236, 2, 157, 154, 30, 202, 208, 247 

180 DRTR162,6, 189, 195,2, 157, 198,30 

, 202, 208, 247, 162, 9 , 189, 201 , 2, 157 

190 DRTR242, 30, 202, 208, 247, 162,7,1 

89, 71 , 1 , 157, 30, 31 , 202, 208, 247 

195 DRTR169, 206, 133, 209, 169, 31 , 133 

,210,169,21,133 

200 DRTR214, 32, 249, 203, 173, 0, 2, 201 

, 67, 240, 23, 201 , 69, 240, 25, 201 

210 DRTR66,240,27,201,82,240,29,20 

1,83,240,37,201,211,240 

215 DRTR27, 76, 212, 16,32,20, 17,76,1 

20, 16,32,69, 18,76, 120, 16,32, 149, 18 

,76,120,16,32 

220 DRTR118, 18,76, 120, 16,32, 100, 19 

,76,120,16,96 

230 DATA162,0, 134, 165, 189,215,2 

240 DRTR 1 57 , 1 62 , 3 1 , 232 , 224 , 7 , 208 , 2 

45,32,249,203,32,228, 17,165 

250 DRTR150, 133, 155, 165, 151, 133, 15 

6, 162,4, 189,210,2, 157, 162,31 

260 DRTR202 , 208 , 247 , 32 , 96 , 1 97 , 1 65 , 

156, 133, 170,32,52, 18, 162,2 

270 DRTR134, 164, 160,0, 162,2, 181,16 

8,201, 10, 16,9,24, 105,48, 153 

280 DHTR220, 31, 76, 99, 17,56,233,9,1 

53,220,31,200,202,240,3,76 

290 DRTR78, 17, 165, 164, 201 , 3, 240, 13 

,230, 164, 165, 155, 133, 170,32, 52, 18, 

234 

309 DflTR?6,76, 17, 173,0,2,201,94,24 
0, 185, 165,165,201,8,240,3 

310 DRTR76, 150, 17,32,228, 17, 165. 15 
1,160,0,145,155,165,155,201,255 
320 URTfl240,63,230, 155, 165, 151, 133 



, 170,32,52, 18, 160,0, 162,2, 181 

330 DRTR168,201, 10,16,9,24, 105,48, 

153,226,31,76,190,17,56 

340 HRTR233, 9, 153, 226, 31 ,200, 202, 2 

40, 3, 76, 169, 17, 32, 238, 233, 165, 165 

350 DRTR201 , 0, 240 , 7, 201 , 1 , 240, 6, 76 

,86,19,76,49,17,76 

369 DRTR107,18, 160,0,132, 155,230, 1 
56, 76, 158, 17, 162,0, 134, 188, 189 

370 DRTM0 , 2 , 20 1 , 58 , 1 6 , 23 , 56 , 233 , 48 
, 166, 188, 149, 146, 169, 10, 141 



LISTING 2 



10 REM**M0NITEUR2** 

20 REM*PRR VERNET* 

30 REM*P0UR VIC 20* 

40 C=0 : FORT=0TO445 i RERDR i POKE460 1 + 

T,fl:C«C+R:NEXT 

50 I FCOS6764THENPR I NT " ZERREUR " : EN 

D 

60 PR I NT "3 MHHKKKK TRPE2 NEW PUI 

S KM SVS 4096" 

380 DRTR25, 18,230, 138, 166, 188,224, 

4,240,26,76,232,17,162,65,134,187 

390 DRTR162, 0, 213, 187, 240, 8, 230, 18 

7,238,25, 18,76, 12, 18, 169, 10 

400 DRTfl?6,242,17,165,146,10,10, 10 

,10,24,101,147,133,151,165,148 

410 DRTH10,10,10, 10,24, 101, 149, 133 

,150,96,165,170,133,169,74,74,74,7 

4 

420 DRTR133, 170, 165, 169,41 , 15, 133, 

169,96, 162, 1, 134, 165, 162 

430 DRTR7, 189,214,2, 157, 162,31,202 

,208,247,32,249,203,32,228,17,165, 

151 

440 DRTR133, 156, 165, 150, 133, 155, 16 

0,0, 177, 155, 133, 151,76,63, 17,32 

450 DHTH249, 203, 173, 0, 2, 201 , 47, 240 

,237,96,162,7,189,214,2,157,162 

460 DRTR3 1 , 202 , 208 , 247 , 32 , 249 , 203 , 



32,228, 17, 166, 150, 142, 146, 18 

470 DRTR166, 151, 142, 147, 18,32,0, 16 

,96, 162,2, 134, 165, 162,33, 189 

480 DflTR214,2, 157, 164,31,202,208,2 

47,32,249,203,32,228,17,165,150 

490 DRTR133, 157, 165, 151, 133, 158, 16 

2,7,189,214,2,157,183,31,202,208,2 

4? 

500 DRTR162, 15, 189,233,2, 157, 191,3 

1 , 202,208, 247, 32, 249, 203, 32, 228, 17 

510 DRTR165, 150, 133, 178, 165, 151,13 

3,179,162,1,56,181,178 

520 DRTR245, 157, 149, 180,202, 16,247 

, 165, 178, 197, 157, 176, 15, 165, 181 ,20 

1 

530 DRTR0,240, 15, 165, 179, 197, 158, 1 

44,9,76,41, 19, 165, 179, 197, 158, 176 

540 DRTR44, 165, 180, 201 , 129, 144, 72, 

165, 181 , 201 , 0, 240, 6, 201 , 255, 240 

550 DRTR13, 176,60, 198, 180, 198, 180, 

165, 180, 133, 170,76, 162, 17, 165, 157 

560 DRTR201, 128, 176,43, 165, 179, 197 

, 180, 176,37, 76, 17, 19, 165, 180 

570 DRTH201 , 127, 16, 28, 165, 181 , 201 , 

1,240,7,201,2,16,18,76,15 

580 DRTR19, 165, 157,201 , 127,48,9, 16 

5,179,197,180,16,3,76,15 

590 DRTR19, 162,6, 189,201,2, 157, 184 

,31,202,208,247,32,249,203,173 

600 DRTR0, 2, 201 , 94, 208, 1 , 96, 76, 149 

,18 

610 DRTR169,60,133,178,169,3, 133,1 

79,169,0,133,158 

620 DRTR133,43, 133,45, 162,7, 189,21 

4,2, 157, 184,31,202,208,247 

630 DRTR162,5, 189,78, 1 , 157, 193,31, 

202,208,247,32,249,203 

640 DRTR32,228, 17, 165, 151, 133,44,1 

62,7,189,214,2,157 

650 DRTR184, 31, 202, 208, 247, 162,3,1 

89,83,1, 157, 193,31,202,206,247 

660 DRTR32 , 249 , 203 , 32 , 228, 1 7, 230, 1 

51,165,151, 133,46,96 
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LE LOUP DES AIRS 



Vous avez ici le privilege de piloter le fabuleux 'Loup des 
airs', pour une mission a la mesure des performances de 
ce merveilleux appareil. Soyez a la hauteur !.. 

Frederic VIZZINI 



/AUO?L* Tot/tDe K 

ILfi C0MMAA0e 0" „ 
\Jit6B ELECTA**? 




ZX81 — 

fa <Puf-nE2M$.;>E \/A/'S\ 




SUITE DUN 164 



560 LET D = -l 

590 GOTO 150 

62a IF 6=0 THEN GOTO 660 

630 PRI NT AT 22, £5, "fl " ; AT 

.11. ■■ 

640 LET E=0 

645 IF Sol THEN GOTO 1320 

658 GOTO 150 

660 LET E = -l 

670 PRI NT AT 22,25; "M " ; AT 

, 11; "BBS' 

675 IF Sol THEN GOTO 1320 

680 GOTO 150 

701 IF C=-l THEN GOTO 770 

702 IF BO-1 THEN GOTO 3520 
710 IF A=0 THEN GOTO 150 
720 LET F=F+150 

730 if f> =10000 then print at 2 
0,25;f 
740 if f>=1000 rnd f< 10080 then 
print at 20,26; f 
750 if f<=1000 rnd f>100 then p 

RINT RT 20,27: F 

760 IF Co-1 THEN GOTO 330 

778 IF DO-1 THEN LET 1=0 

78a IF D=-l THEN LET 1=275 

785 IF 1=8 AND G>5008 THEN LET 
G=5880 

786 IF 0=3 AND G0S888 THEN LET 
G=4000 

787 IF 0=3 THEN GOTO 600 
79a LET G=G+388+I 

795 IF 1=275 RND 0)12888 THEN L 
ET G= 12808 

797 IF 6=-l RND 1=8 AND G=S88e 
THEN LET G=4008 

798 IF B=-l RND 1=275 RND G=128 
80 THEN LET Z=l 

799 IF Z=l THEN GOSUB 4888 

888 IF G> =18080 THEN PRINT RT 1 

810' IF G>=1000 RNO G;10880 THEN 

PRINT RT 18,26,G 

820 IF G<=1000 RND G>108 THEN P 
RINT RT 13,27; G 

830 IF 1=275 THEN LET J=3 

333 IF 1=0 THEN LET = 1 

835 LET H=H-J 

848 IF H>=1000 THEN PRINT RT 16 
,25;" ";h 

850 IF H<=1080 RND H ;• 100 THEN P 
RINT RT 16,25; " " ; H 

860 IF H<=108 RND H > 18 THEN PRI 
NT RT 16,25; " " ; H 

878 if h<=18 then print rt 16,2 
s;"l ";h 
390 if rd<11 then goto 2868 

892 if co-1 then goto 1148 

893 LET M = INT (RND*22) +2 
895 IF 1=8 THEN LET L=19 
980 IF 1=275 THEN LET L=1S 
910 LET K=INT (RND*4) +1 
920 IF K=l THEN GOTO 978 
9^0 IF K=2 THEN GOTO 1040 
940 IF K=3 THEN GOTO 1898 
958 IF K=4 THEN GOTO 1148 
978 FOR N=12 TO L 

988 PRINT RT N,M; " 

990 NEXT N 
1008 FOR N=12 TO L 
1810 PRINT RT N,l-1;"»" 
1828 .NlEXT N 
1838 GOTO 1148 
1848 PRINT RT ie,M;"H" 
1858 FOR N=8 TO L 
1868 NEXT N 
1878 PRINT RT 18, H," 
1838 GOTO 1148 
1090 FOR N=12 TO L 
1108 PRINT RT N,M;" " 
1110 PRINT RT N,M; ■'»'■ 
1120 NEXT N 

1148 IF 0=3 THEN GOTO 1968 
1145 IF AB = 5 THEN GOTO 1270 
1158 LET RB=S 

1168 IF RB=1 OR RB=2 OR RB=3 OR 
RB=4 THEN GOTO 1958 
1170 IF RB=5 THEN GOTO 1138 
1168 LET 0=INT (RND*4) +1 
1190 LET 0=INT (RND*6t +1 
1200 LET P=50 
1218 LET RC=INT lRND*6) +25 



1211 

1212 

1213 

1214 

1238 

1248 

1258 

1268 

1278 

1288 

1298 

1380 

1310 

1328 

7,P 

1330 



IF = 1 



IF = 

IF = 

IF = 

IF = 

IF 

IF = 
IF 

IF = 

IF = 

IF = 

IF = 
LET P 

IF P> 



THEN LET R=l 

THEN LET R=6 

THEN LET R=25 

THEN LET R=30 

THEN LET C$="NORD" 

THEN LET C$="SUD " 

THEN LET C$="UEST" 

THEN LET C$="EST " 

THEN GOTO 1318 

THEN GOTO 1398 

THEN GOTO 1430 

4 THEN GOTO 1578 

=P-1 

=10 THEN PRINT RT 13,2 



IF P-;18 THEN PRINT RT 13.27 
; " ";P 
1348 PRINT RT R,fiO; M ";RT 6,RC," 



1358 

P = 18 

1368 

$ 

1378 

1338 

1398 
1400 
7,P 
1410 



IF P=40 OR P=38 OR P=20 OR 

THEN LET R=R + 1 

PRINT RT R,RC; ■■*■'; RT 9,26; C 

IF P=l THEN GOTO 1670 

GOTO 158 

LET P=P-1 

IF P>=18 THEN PRINT RT 13,2 



IF P<10 THEN PRINT RT 13,27 
; " "; P 
1430 PRINT RT R,RC;" " , RT 1,RC; M 



1440 

P = 10 

1458 

$ 

1460 

1478 

1430 

1490 

7;P 

1588 
1520' 
1530 

P = 10 
1540 
1558 
1560 

1578 
1588 

7;P 

1598 



IF P=40 OR P=38 OR P=28 OR 

THEN LET R=R-1 

PRINT RT R,RC;"* ,, ;RT 9,£6;C 

IF P=l THEN GOTO 1670 

GOTO 150 

LET P=P-1 

IF P>=10 THEN PRINT RT 13,2 

IF P<10 THEN PRINT RT 13,27 

P 

PRINT RT Q,R;" " ; RT 0,38;"+ 

IF P=40 OR P=30 OR P=20 OR 
THEN LET R=R + 1 
PRINT RT 0,R;"*",RT 9,26;C* 
IF P=l THEN GOTO 1678 

GOTO 158 

LET P=P-1 

IF P>=18 THEN PRINT RT 13,2 

IF P<18 THEN PRINT RT 13,27 
; " ";P 
1618 PRINT RT Q,R;" " ; RT 0,25;"+ 



1628 
P = 18 
1638 
1648 
1658 
1678 

R,RC 
1675 

o,R; 

1680 
1698 
1695 
1697 
1708 



IF P=48 OR P=30 OR P=20 OR 

THEN LET R=R-1 

PRINT RT 8,R;"*";RT 9,26;C$ 

IF P=l THEN GOTO 1670 

GOTO 158 

IF 0=1 OR 0=2 THEN PRINT RT 

IF 0=3 OR 0=4 THEN PRINT RT 

LET T=INT (RND*20) +1 
LET 5=INT (RND*9) +1 
PRINT RT S,T;" 
PRINT AT 11,87;" 
LET U=INT <RND*2) +1 

1710 IF U = l THEN LET T=T+3 

1728 IF U=2 THEN LET T=T-3 

1730 IF T<=0 THEN LET T=l 

1740 IF T>=22 THEN LET T=21 

1758 PRINT RT S,T;B* 

1760 IF T=ll THEN PRINT RT 11,27 

1778~IF T=9 THEN PRINT RT 11,27; 

1788 IF T=10 THEN PRINT RT 11,27 

1790 IF T=12 THEN PRINT RT 11,27 

1S80~IF T=13 THEN PRINT RT 11,27 

1810~IF INKEY*<>"" THEN GOTO 170 
1820 FOR N=0 TO 10 

ills IF*INKEY SO"" THEN GOTO 170 
1840 GOTO 1695 ___ .„„ 

1850 IF EO-1 THEN GuTO lo95 
I860 FOR N = l TO 10 __, 
1878 PRINT RT N,ll,"HB,^ n 
1875 IF NoS THEN GOTO~1S90 
1888 IF N=S AND T = ll OR T=9 OR T 
=18 OR T=12 OR T=13 THEN GOTu 19 



38 

1890 PRINT RT N,10; " 

1988 NEXT N 

1910 GOTO 1695 

1930 FOR N=l TO 6 

1932 PRINT RT N,25; " 

1933 NEXT N 

1934 PRINT RT 9,25; " 
,T-l; " "; AT N,ll, 
1,27; " ",fiT 13,26; " 

1935 LET U=U + 1 
1948 LET RB=0 

1961 IF U=3 THEN GOTO 2060 

1963 IF U=5 THEN GOTO 2088 

1964 IF RB=5 THEN GOTO 150 

1965 LET 0=3 

1966 LET U = INT (RND*6) +1 
1970 IF U=3 THEN GOTO 2008 

1988 IF = 1 OR 0=2 OR 0=4 OR 0=5 

OR 0=6 THEN GOTO 150 
2008 LET X=INT iRND*6> +25 
2002 FOR M=0 TO 5 
2005 PRINT RT 1 , 25; "PISTE" 
2010 FOR N=8 TO 10 
£020 NEXT N 

2030 PRINT RT 1,25;" • " ; RT 6 , 
X, "," 

2040 NEXT M 
2050 LET RD=50 
2060 LET RD=RD-1 

2062 IF F>=1050 OR D=-l THEN GOT 
3440 

2865 IF 0=-l THEN LET RD=AD-1 
2878 IF RD>=10 THEN PRINT RT 13, 
27; RES RD 

2888 IF RD<10 THEN PRINT RT 13,2 
7; " "; RBS RD 

2090 IF X<>27 THEN PRINT RT 21,2 
; "MAUOAISE RPPROCHE" 
2100 FOR N=0 TO 15 
2110 NEXT N __^_^^^ 

2120PRINT hT 21,2, ■MH^HHB 

^^F RD=0 THEN GOTO 2560 

2140 IF RD=1 THEN GOTu 2538 

2150 IF RD=2 THEN GOTu 2588 

2168 IF AD=3 THEN GOTO 2458 

2178 IF AD=4 THEN GOTO 2420 

2188 IF RD=5 THEN GOTO 2398 

2198 IF RD=6 THEN GOTO 2368 

2288 IF RD=7 THEN GOTO 2^38 

2218 IF RD=8 THEN GOTO 2388 

2228 IF AD=9 THEN GOTO 227a 

2225 IF RD=10 THEN GOTO 2240 

2227 IF AD<10 THEN GOTO 2130 

2230 IF AD>=11 THEN GOTO 150 

2240 PRINT RT 11. iji Ij-.- a -r _, 

2250 IF F>3000 THEN PRINT RT 21, 
2; "TROP HRUT" 

2260 GOTO 2600 . , „ .„ 

2270 PRINT RT 11,11, I 

2290 GOTO 2600 .. „_„ 

H?S ^f^oVthen-pSint RT 21, 

2; "TROP HRUT" 

2315 GOTO 2600 

2338 PRINT RT 12 , 11; "■" ; AT 13,11 

2348 IF F>2500 THEN PRINT AT 21, 

2, "TROP HRUT" 

2350 GOTO 2688 

2360 PRINT AT 11, 18; " I" i RT IS. 10 

;"|";AT 13,10; "I"; AT 11,12, "I"; A 

T 12,12, "I "; AT 13,12; "I" 

2330 GOTO 2688 „ .„ 

239 PRI NT RT 11,10 ; "!jJM ",AT 12, 

'=t " H H " AT 13 9 'H I 

240l^IF F > 1808 THEN PRINT. AT 21, 

2; "TROP HRUT" 

2410 GOTO 2600 





■ ";AT 11, 
T^12,13; "■ 
13,13, "■ 
";AT 15~ 



2420 PRINT RT 11,8; "I ' llj.13 

iAT"^;^" 
•|B T 14, 

24-4-0 \s 

2450 IF F>500 THEN PRINT hT 21,2 
; "TROP HRUT" _ „ _. , 

2455 IF F>508 THEN LET AD=RD-1 
2468 IF F>500 THEN G OTO 268 
2470 P RINT RT 13 , 8, "M:-i- --1 i«T 
16,4; '" "' 

" 17,2; 
16,2; 







{&&& 



SERVEUR 

HEBDOOICIEL 

3815 + HO 
PUIS ENVOI 



*!!, 14; 
;.RT 9,9, 



*?A?'a' 



468 IF F>188 THEN PRINT RT 21,2 
, "TROP HRUT" 
2498 GOTO 2688 

2588 PRINT RT 15 , 2, " I" ; RT 15,22; 

" .4.21; "i",RT 

■ ";AT 12,4, 

AT 11,4J"M" 

; hT 18 JL_HR>" , HT 

S,5 i _JpiB ,r rHT 9. 

i6i_2BM",HT e fi i "MM" ; frr a is; 

RT 



";AT 14,21; 
3,28, —~ 



"f";RT 
13,3; "1^1 

'■", hT 12,19, "in 
;RT ll,is_ L "«H";R' 

10,^T , M| 1 TAT 9 






2518IF . 
"TROP HRUT" 
2528 GOTO 2600 

^^ £? m .... 

"Ji";RT 15,22; "■"; AT 
AT 1 



^,3, ■ :i«";AT 7 , 18, «■■"; BT 6 

■ 3, - mmfrTTij e , i s, "■ fTaT s , ^ 

JThT 5 , lT^JJlBFTflT 4 , 4J 
.HT 4,17^JH«|";RT 3,4, 
,HT 3, 16, "•Mr. HT 2,4, 
, AT 2 , 16 . I, i^r i ; hT 1,5;' 



TN T AT 10, 19, "■■ "; RT 11 

■ MM " 

2548 IFFiia THEN PRINT AT 21,2, 
"TROP HAUT" 
2550 GOTO 2688 
2560 FOR N=l TO 20 
^78PRIT i AT N,l," 

2590 GOTO 3260 
2688 FOR N=0 TO 15 
26ia NEXT N 
"528 PRINT RT 21,1, "I 



11,7; 



12,6; ;; 



- 158 

2640 PRINT RT 6,X;" " 

2658 LET X=X-1 

2655 LET G=G-58 

2668 IF X=24 THEN LET X*25 

2678 PRINT RT 6.X; " ." 

2638 GOTO 150 

2698 PRINT RT 6,X; " " 

2695 LET G=G-50 

2788 LET X=X+1 

2718 IF X=31 THEN LET 

2715 PRINT AT 6,X;"." 

2720 GOTO 150 

2750 LET Y=Y+1 

2768 IF Y=l THEN GOTO 

2778 IF Y=2 THEN GOTO 

2768 IF Y=3 THEN GOTO 

2798 IF Y=4 THEN GOTO 

2380 IF Y=5 THEN GOTO 

2810 IF1Y=6 THEN GOTO 

2828 IF Y>6 THEN GOTO 

2338 PR;NT RT 18,1,"*' 

2848 GOTO 2968 

2358 PRINT RT 9,1, "i" , 

";RT 8,1; "i*"; AT 6,23, ' 

2370 GOTO 3880 

2838 PRINT RT 7,1; "ST . 

";RT 6,1, "i"; AT 6,23; ' 

2898 GOTO 3848 



X=38 



2830 

2658 

2S38 

2900 

2928 

2948 

150 

,AT 10,23, 



AT 9,23; "i 
'*" 

AT 7,23; "J 

8" 



Suit* 
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APPLE 



Suite de le page 3 



1B08- 
1B10- 
1818- 
1B20- 
1B28- 
1830- 
1B38- 
1B40- 
1B48- 
1B50- 
1B58- 
IB60- 
1B68- 
1B70- 
1B78- 
1B80- 
1B88- 
1B90- 
1B98- 
1BA0- 
1BA8- 
1BB0- 
1BB8- 
1BC0- 
1BC8- 
1BD0- 
1BD8- 
1BE0- 



FF 8D 
FF 8D 
FF 8D 
AD 35 
8D 35 
03 A5 
0? FO 
IB A5 
EC AD 
03 85 
00 85 



A5 IB 
17 1A 
85 EC 
25 03 
A? 00 
06 20 
A? 01 
EB A5 
4C 17 
?D 66 
27 BC 
BD 49 
1C DO 
4C ID 
IB 4C 



11 03 AD 

12 03 AD 

13 03 EA 
03 8D* 36 
03 AD 37 
IB 8D 37 
06 CE 30 
1A 85 EB 
22 03 85 
EE A9 20 
4B AD 04 
09 A5 19 
3A 03 A5 
85 EC 20 
A5 1A 85 
AD 24 03 
85 EE A9 
85 4B AD 
FF 09 A5 
8D 3A 03 
IB 85 EC 
1A Ai 1A 
85 16 B9 
59 64 BD 
64 85 1C 
OB AD 03 
IB 4C C9 
17 1A AD 



12 03 49 

13 03 49 
20 1C OB 
03 A5 1A 
03 8D 38 
03 AD 30 
03 4C ID 
A5 IB 85 
ED AD 23 
85 4C A9 

03 85 D6 
10 13 A9 
1A 85 EB 
09 08 4C 
EB A5 IB 
85 ED AD 
20 85 4C 

04 03 85 

19 10 13 
A5 1A 85 

20 D9 OB 
A4 IB B9 
5D 67 85 
82 65 AA 
Bl 26 24 
03 F0 03 
1A 20 E4 
36 03 85 



1BE8- 
1BF0- 
1BF8- 
1C00- 
1C08- 
1C10- 
1C18- 
1C20- 
1C28- 
1C30- 
1C38- 
1C40- 
1C48- 
1C50- 
1C58- 
1C60- 
1C68- 
1C70- 
1C78- 
1C80- 
1C88- 
1C90- 
1C98- 
1CA0- 
1CA8- 
1CB0- 
1CB8- 
1CC0- 
1CC8- 
1CD0- 
1CD8- 
1CE0- 
1CE8- 
1CF0- 
1CF8- 



EB AD 
08 C6 
20 A8 
E6 EB 
A8 08 
EB 20 
08 E6 
CO 30 
11 85 
30 03 
IB AD 
03 8D 
38 03 
30 03 
C5 IB 
ID 60 
20 FC 
4A 38 
DO 10 
20 DO 
86 ID 
C5 IB 
06 20 
F5 1C 
9D 30 
1C 20 
36 03 
20 E4 
IB 9D 
30 03 
FC 16 
11 85 
OB 30 
1C 20 
1C 20 



38 03 85 
EB 20 A8 
08 E6 EB 
20 A8 08 
E6 EC 20 
A8 08 C6 
EB 16 EC 
FB A9 00 
1A A9 00 
CA 10 FA 
61 CO 10 
36 03 AD 
20 E4 IB 
A9 11 85 
FO 09 30 
20 F5 1C 
16 20 36 
E9 10 85 
A5 1A C9 

19 4C 66 
A5 1A F0 
DO 03 4C 

05 ID 4C 
AE 30 03 
03 8E 30 
DO 19 AD 
AD 21 03 
IB AE 30 
30 03 A9 
8E 30 03 

20 36 ID 
1A A5 IB 

06 20 F5 
05 ID 60 
15 ID E6 



8D 
1A 



EC 20 A8 
08 C6 EC 

20 A8 08 
E6 EC 20 
A8 08 C6 
EB 20 A8 
60 AD 61 
85 ID A9 
A2 IF 9D 
A5 1A 85 
28 AD 20 

21 03 8D 
A9 00 
IB A5 

04 20 05 
60 A9 30 
ID 18 4A 
1A A6 ID 

05 10 06 
1C A2 01 
23 30 21 
2B 1C 30 
2B 1C 20 
E8 A5 IB 
03 4C 35 
20 03 8D 
8D 38 03 
03 E8 A5 
00 E8 9D 
A9 30 20 

IE A9 
11 F0 
1C 4C F4 
A5 1A 85 
1C A5 1C 



1D00- C5 IB 

1D08- 1C 20 

1D10- C5 1A 

1D18- 69 50 

1D20- A9 01 

1D28- 69 50 

1D30- A9 01 

1D38- CO A0 

1D40- 10 04 
1D48- 00 



DO F5 60 A5 IB 85 
15 ID E6 1C A5 1C 
DO F5 60 A5 1C 18 
35 EC A9 OF 85 EB 
20 AA 08 A5 1C 18 
85 EC A9 10 85 EB 
20 AA 08 60 AD 70 
00 EA EA AD 65 CO 
C8 DO F8 88 98 60 



LISTING 4 



85 
C? 



2000- 
2008- 
2010- 
2018- 
2020- 
2028- 
2030- 
2038- 
2040- 
2048- 
2050- 
2058- 
2060- 
2068- 
2070- 
2078- 
2080- 
2088- 
2090- 
2098- 
20A0- 



7F 7F 
7F 7F 
7F 7F 
7F 7F 
7F 7F 
07 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
07 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
7F 7F 
07 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 



7F 7F 
7F 7F 
7F 7F 
7F 7F 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 



7F 7F 
7F 7F 
7F 7F 
7F 7F 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
78 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
78 60 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
38 00 



7F 7F 
7F 7F 
7F 7F 
7F 7F 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
60 60 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 70 



20A8- 
20B0- 
20B8- 
20C0- 
20C8- 
20D0- 
20D8- 
20E0- 
20E8- 
20F0- 
20F8- 
2100- 
2108- 
2110- 
2118- 
2120- 
2128- 
2130- 
2138- 
2140- 
2148- 
2150- 
2158- 
2160- 
2168- 
2170- 
2178- 
2180- 
2188- 
2190- 
2198- 
21A0- 
21A8- 
21B0- 
21B8- 



07 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
07 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
7F 7F 
07 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
07 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
07 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
7F 7F 
07 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
07 00 
00 00 
00 00 



00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 



00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
38 7E 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
38 40 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
38 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
78 60 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
38 00 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
78 7F 
00 00 
00 00 



00 00 00 00 



00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
7E 6F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
60 60 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 70 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 60 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 60 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 



21C0- 
21C8- 
21D0- 
21D8- 
21E0- 
21E8- 
21F0- 
21F8- 
2200- 
2208- 
2210- 
2218- 
2220- 
2228- 
2230- 
2238- 
2240- 
2248- 
2250- 
2258- 
2260- 
2268- 
2270- 
2278- 
2280- 
2288- 
2290- 
2298- 
22A0- 
22A8- 
22B0- 
22B8- 
22C0- 



00 00 
00 00 
07 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
7F 7F 
07 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
07 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
03 00 
00 00 
00 00 

00 00 

01 00 
7F 7F 
07 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
07 00 
00 00 
00 00 
00 00 



00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 IF 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 



00 00 
78 60 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
38 00 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
38 40 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
38 60 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
38 4E 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 



00 00 
00 60 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 60 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 60 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 60 
00 00 
00 00 
00 00 
00 78 
00 60 
7F 7F 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 
00 60 
00 00 
00 00 
00 00 
00 00 



A SUIVRE... 



29 



OLIVE & POPEYE 



Ou la boulimie d'Olive la chenille devra tant bien que mal 
s'accomoder de la mechancete de Popeye... 

J.D DUMAS 



SERVEUR 

HEBDOGICIEL 

3615 + HO 
PUIS ENVOI 




SUITE DU N° 164 



9514 PLOT3+AT,20," 


b 


- VOUS NE DEVEZ PAS" 




9515 PL0T3+AT,21," 


b 


TOUCHER fi POPEYE." 




9516 PL0T3+AT,22," 


9aa 


aaaaaaaaaaaaaaaaaad" 




9517 PL0T3+AT,24,"cad flPPUVER SUR 


UNE TOUCHE SVP cad" 




9513 REPEAT i INK4 i IHK1 ' UNTIL 


PEEK< 


#208 X >56 




9520 CLS'PflPER8'INK6 




9521 GOSUB 9208 




9522 PLOT 14+AT,3,"- REGLES 


-•• 


9523 PLOT 14+RT.4, "- REGLES 


-" 


9524 PLOT 3+AT,9," RCTEURS 


l 


OLIVE kkkkkkkkkkkkk" 




9525 PLQT3+RT, 18, " caaaaad 


b" 


9526 PL0T3+AT,11," 


b 


POPEYE wx u - 




9527 PL0T3+RT, 12, " 


b 


az" 




9523 PL0T3+RT, 13, " 


b 


LR NOURRITURE " 




9529 PL0T3+RT,14," 


b 


. M BONBON" 




9530 PL0T3+RT, 15, " 


b 


. n CERISE" 




9531 PL0T3+RT,16," 


b 


. o POIRE" 




9532 PL0T3+RT,17," 


b" 


9533 PL0T3+RT,18," 


b 


ET CETERA (ETC... >" 




9534 PL0T3+RT,19," 


9aa 


3.3.3.3.3.3.33.3.3.3.33.3.33.31,6" 




9537 PL0T3+RT,24,"cad APPUYER SUR 


UNE TOUCHE SVP dad" 




9533 REPEAT' INK6'INK3= UNTIL 


PEEK< 


#208 X >56 




9540 CLS'PfiPER8'INK3 




9541 GOSUB 9200 




9542 PLOT 14+RT,3, "- REGLES 


-" 


9543 PLOT 14+RT..4,"- REGLES 


-" 


9544 PLOT 3+AT,9," POUR SE 


i" 


9545 PLOT3+RT,10," DEPLACER 


b" 


9546 PLOT3+RT, 11," caaaaaad 


b 


N PEUT UTILISER " 




9547 PL0T3+AT, 12, " 


b - 


CB3 QUART DE TOUR" 




•5548 PL0T3+AT, 13, " 


b 


A GAUCHE" 




9549 PL0T3+AT, 14, " 


b 


CN3 " A DROITE" PL0T15+AT, 


5,"b" 


9550 PL0T3+AT,16," 


b - 


CA] EH HAUT" 




9551 PL0T3+AT,17," 


b 


CZ3 EH BAS" 




9552 PL0T3+RT, 18, " 


b 


C,3 A GAUCHE" 




9553 PL0T3+HT, 19, " 


b 


C.3 A DROITE" 'PL0T15+AT, 20,' 


b" 



9554 PL0T3+AT,21," 
LE JOYSTICK" 

9555 PL0T3+AT..22," 

3. 3.3.3. 3. 3.3.3.3.3 3.3.3.3.3.3.3.6 " 

9557 PL0T3+flT,24, "( 

UNE TOUCHE SVP cad" 

9558 REPEAT: INK2-INK3' UNTIL reek< 
#208 X >56 

9560 PUN 91 00 
9890 ■■ 

9391 '+ 

9392 
9893 
9894 
9895 
9396 ■ 

9900 FOR 1=0 TO 40 STEP 5 

9901 POKE #f)400+I,ASC<"J") 

9902 POKE #R481+I,RSC<"D"> 

9903 POKE #A402+I,ASC("D"> 
9984 DOKE #A403+ I, 10000-1*200 
9905 NEXT 
9908 RETURN 

9970 I 

9971 '* AIE! AIE! LES DAT AS * 



9aa 



:ad APPUYER SUR 



■ ! ********************* 
' !* IN IT. SCORES 

■ : ********************* 



9972 ■■ 

9974 'ON PEUT JOUER SANS TAPER 
9976 ' TOUS LES TABLEAUX, POUR 

9973 'CELA REPEREZ COMB I EN DE 
9979 'TABLEAUX VOUS AVEZ TAPE 

9982 'ENTIERS. A LR LIGNE 6100 

9983 'CHANGER TR=10 PAR TA=NBRE 

9984 'DE TABLEAUX TAPES 

9985 1 

9999 DATA 1,02,5,0,109 

10000 DATA 2,7,17,6,2,23,33,6,2,7 
,17,22,2,23,33,22 

10001 DATA 4,6,6,5,18,6,4,22,6,5, 
34.6,4,6,22,5,18,22,4,22,22,5,34,2- 

2 

10002 DATA 2,7,17,10,2,23,33,10,2 
,7,17,18,2,23,33,18 

10004 DATA 3,6,11,11,3,18,11,11,3 
,22,11,11,3,34,11,11,3,6,17,17,3,1 
3,17,17 

10005 DATA 3,22,17,17,3,34,17,17 

10006 DATA 6,6,10,6,22,10,7,18,10 
,7,34,10,8,6,13,3,22,18,9,18,18,9, 
34,18 

10007 DATA 11,6,12,11,18,12,11,22 
,12,11,34,12,10,6,16,10,18,16,10,2 
2,16,10,34 

10009 DATA 16,4,10,14,4,26,14,5,1 
4, 14,5,30, 14,2, 11, 13, 14,2,27,29, 14 

10010 DATA 12,5,4,12,5,24,12,35,4 
,12,35,24 

10011 DATA 12,12,16,12,28,16,12,2 
3,12,12,12,12 

10012 DATA 12,12,3,12,12,20,12,28 
,8,12,28,20,12,13,14 

10013 DATA 12,22,14,1,20,14 

10015 ■■ 

10016 ' * DEVINEZ ! * 

10017 ■■ 

10019 DATA 5,2,1,0,110 

10020 DATA 6,6,6,6,19,10,7,34,6,7 
,30, 10,8,6,22,3, 10,18,9,34,22,9,30 
,18 

10021 DATA 11,6,12,11,10,12,11,30 
, 12, 11,34, 12, 10,6,16, 10, 10, 16, 10,3 

0,16,10 

10022 DATA 34,16 

10023 DATA 5,13,6,5,18,10,5,26,14 
,5,13,18,5,18,22,4,22,6,4,22,10,4, 
14,14,4 

19024 DATA 22,18,4,22,22 

10025 DATA 2,7,17,6,2,23,33,6,2,1 
1,17,10,2,23,29,10,2,15,25,14,2,11 
, 17,18 

10026 DATA 2,23,29,18,2,7,17,22,2 
,23,33,22 

10027 DATA 3,6,7,11,3,34,7,11,3,6 
,17,21,3,34,17,21,3,10,11,11,3,30, 
11,11 

10028 DATA 3,10,17,17,3,30,17,17 

10029 DATA 12,5,4,12,35,4,12,10,1 
4,12,20,08,12,30,14 

10030 DATA 12,20,20,12,5,24,12 
,35,24 

10031 DATA 12,20,12,12,20,16,12,1 
2,3,12,28,8,12,12,20,12,28,20 

10032 DATA 1,12,12 

10033 1 

10039 > 

10040 DATA 7,2,3,0,111 

10041 DATA 4,6,06,2,7,10,06,5,11, 
06,4, 15,06,2, 16,24,06,5,25,06,4,29 
,06 

10042 DATA 2,30,33,06,5,34,06 

10043 DATA 4,6,14,2,7,10,14,5,11, 
14,4,15,14,2,16,24,14,5,25,14,4,29 
, 14 

1 0044 DATA 2, 30, 33, 14, 5, 34, 14 

10045 DATA 4,6,22,2,7,10,22,5,11, 
22,4,15,22,2,16,24,22,5,25,22,4,29 
,22 

10046 DATA 2,30,33,22,5,34,22 

10047 DATA 4,6,10,5,7,10,4,11,10, 
2,12,17,10,5,13,10,4,22,10,2,23,28 
,10,5,29,10 

1 0048 DATA 4 , 33 ,10,5, 34 , 1 

10049 DATA4,S, 13,5,7, 13,4, 11, 18,2 



bietiuf p«* ft, 

->flt»fCS / 



> 12, 17, 18,5, 18, 18,4,22, 13,2,23,28, 
18,5,29,18 
10050 DATA 4,33,18,5,34,13 

10052 DATA 12,5,4,12,35,4,12,13,8 
12,27,8, 12,9, 12, 12,20, 12, 12,31, 12 

10053 DATA 12,9,16,12,20,16,12,31 
, 16, 12, 13,20, 12,27,20, 12.5,24, 12.3 
5,24 

10055 DATA 1,4,12 

10058 ' 

10059 ■■ 

10099 DATA 3,2,6,0,112 

10108 DATA12,6,4, 12.18,4, 12,22,4, 
12,34,4,6,6,6,2,7,15,6,5 

10102 DATA16,6, 10,20,6,4,24,6,2,2 
5,33,6,7,34,6,3,6,7,9,3 

10104 DATfl20,7,21,3,34,7,9, 11,6, 1 
0,4,10,10,5,11,10,4,15,10,5 

10106 DATA16, 10,4,24, 10,5,25, 10,4 
,29,10,5,30,10,11,34,10,12,13,11 

10108 DATA12,27, 11, 12,6, 12, 12,34, 
12,4,6,14,2,7,17,14,5,13,14,4 

101 10 DATA22, 14,2, 23, 33, 14, 5, 34, 1 
4,12,6,16,12,34,16,10,6,18,4,10 

10112 DATA13,5,11,18,4,15,18,5,16 
. 18,4,24, 18,5,25, 18,4,29, 13,5 

10114 DRTA30, 18, 10,34, 13,3,6, 19,2 
1,12,13,19,12,27,19,3,34,19,21,8 

10116 DATA6,22,2,7, 15,22,5, 16,22, 
1 1 , 20, 22, 4, 24, 22, 2, 25, 33, 22, 9 

10113 DflTA34,22, 12,6,24, 12, 18,24, 
12,22,24,12,34,24 

10129 DATA 1,10,4 

10135 '• 

10136 ' 

10149 DATA 4,1,2,0,113 

10150 DATA12,6,4, 12, 13,4, 12,22,4, 
12,34,4,6,6,6,2,7,9,6,5 

10152 DATA10,6,4, 14,6,2, 15, 17,6,7 
. 13,6,6,22,6,2,23,25,6,5 

10154 DATA26,6,4,30,6,2,31,33,6,7 
,34,6,3,6,7,11,3,13,7, 11 

10156 DATA3,22,7, 11,3,34,7,11,4,1 
0,10,2,11,13,10,5,14,10,4,26 

10158 DATA10,2,27,29, 10,5,30, 10,1 
1,6,12,12,12,12,11,18,12,11,22,12 

10160 DATA12,28, 12, 11,34, 12, 12,6, 
14,4,10,14,2,11,13,14,5,14,14,12 

10162 DATA13, 14, 12,22, 14,4,26, 14, 
2,27,29, 14,5,30,14, 12,34, 14, 10, 6 

11*164 DATA16, 12, 12, 16, 10, 18, 16, 10 
,22,16,12,28,16,10,34, 16,3,6,17,21 

10166 DRTA3, 18, 17,21,3,22, 17,21,3 
,34, 17,21,4,10,18,2,11,13,18,5 

10168 DATA14, 18,4,26, 13,2,27,29, 1 
3,5,30,18,3,6,22,2,7,9,22,5 

10170 DATA10,22,4, 14,22,2, 15, 17,2 
2,9,18,22,8,22,22,2,23,25,22,5 

10172 DATA26, 22, 4, 30, 22, 2, 31 , 33, 2 
2,9,34,22,12,6,24,12,13,24,12,22 

10174 DATH24, 12,34,24 

10175 DATA 1,12,4 

10176 1 

10177 : 

10199 DATA 2,1,3,0,114 

10200 DATA12, 6, 4, 12,34,4,6,6,6,2, 
7,17,6,5, 13,6,4,22,6,2 

10202 DATA23,33,6,7,34,6,3,6,7,21 
,3,34,7,21,12,10,8,12,20,8 

10204 DATA12,30,8,6,10,10,2, 11,29 
,10,7,30,10,3,10,11,11,3,30,11 

10206 DATA1 1 , 11, 18, 12, 11,30, 12, 12 
,10,14,4,14,14,5,15,14,4,19,14,2 

10208 DATA20,20, 14,5,21, 14,4,25,1 
4,5,26,14,12,30,14,12,17,15,12,23 

10210 DATA15, 10, 10, 16, 10, 30, 16,3, 
10,17,17,3,30,17,17,8,10,18,2,11 

10212 DATA29, 18,9,30, 18, 12, 10,20, 
12,20,20,12,30,20,3,6,22,2,7,17 

10214 DATA22, 5, 18,22,4,22,22,2,23 
,33,22,9,34,22,12,6,24,12,13,24 

10216 DATA12,27,24, 12,34,24, 12, 13 
,4,12,27,4 

10218 DATA 1,8,4 

10220 ' 

10221 1 

10249 DATA 6,4,2,0,115 

10250 DATA12,6,4, 12, 13,4, 12,27,4, 
12,34,4,6,6,6,2,7,14,6,7 








10252 DATA15, 6, 4, 19,6,2,20,20,6,5 
,21,6,6,25,6,2,26,33,6,7 
10254 DRTA34, 6,3,6, 7,7, 3, 15,7,7,3 

,25,7,7,3,34,7,7,11,6 

10256 DATAS, 12,9,8, 11, 15,3, 12,20, 
8,11,25,8,12,31,8,11,34,3,13 

10258 DATR10,9,13,29,9,12,6,10,12 
, 15, 10,4, 19, 10,2,20/20, 10,5,21 

10260 DATA10, 12,25,10, 12,34,10,10 
,6, 12, 10,15, 12,12,20, 12,10,25, 12,1 


10262 DATA34, 12,3,6, 13,2,7,8, 13,7 
,9,13,6,13,13,2,14,14,13,9 

10264 DATA15, 13,8,25, 13,2,26,26,1 
3,7,27,13,6,31,13,2,32,33,13,9 

10266 DATA34, 13, 3,9, 14, 14,3, 13, 14 
, 14,4, 19, 14,2,20,20, 14,5,21, 14 

10268 DATA3,27, 14, 14,3,31, 14, 14,6 
,6,15,2,7,8,15,9,9,15,8,13 
. 10270 DATA15, 2, 14, 14, 15,7,15, 15,6 
,25, 15,2,26,26, 15,9,27, 15,8,31 

10272 DATA15,2,32,33, 15,7,34, 15,1 
1,6,16,12,11,16,11,15,16,12,20,16 

10274 DATA11..25, 16, 12,29, 16, 11,34 
, 16, 12,6, 13, 13, 10, 18, 12, 15, 13,4, 19 

10276 DATA13,2,20,20, 13,5,21, 13,1 
2,25, 13, 13,29, 13, 12,34, 18, 10,6,20 

18278 DATA12, 11,20, 10, 15,20, 12,20 
■20, 10,25,20, 12,29,20, 10,34,20,3,6 

10280 DATA21, 21, 3, 15,21,21,3,25,2 
1,21,3,34,21,21,8,6,22,2,7,14 

10282 DATA22,9, 15,22,4, 19,22,2,20 
,20,22,5,21,22,8,25,22,2,26,33 . 

10284 DATR22,9,34,2£, 12,6,24, 12, I 
3,24,12,27,24,12,34,24 

10286 DATA 1,3,4 

102-37 1 

10288 ■■ 

10299 DATA 4,0,5,6,116 

10300 DRTR12, 6,4,6, 11,4,7, 12,4, 12 
,16,4,12,24,4,6,28,4,7,29 

10302 DRTR4, 12,34,4,8, 11,5,9,12,5 
.8,23,5,9,29,5,6,6,6,7 

10304 DATA7,6,6, 16,6,7, 17,6, 10, 19 
,6,10,21,6,6,23,6,7,24,6 

10306 DATA6,33,6,7,34,6,8,6,7,9,7 
,7,12, 11,7,8, 16,7,9,17 

1930S DATA7, 11, 19,7, 11,21,7,8,23, 
7,9,24,7,12,29,7,8,33,7,9 

10310 DATR34,7, 12,6,9,6, 11,9,7, 12 
,9, 12,20,9,6,23,9,7,29,9 

10312 DATA12,34,9,3, 11, 10,9, 12, 18 
, 8, 28, 10, 9, 29, 10, 6, 6, il, 7, 7 

10314 DATA1 1,6, 16, 11, 7, 17, 11, 10,1 
9,11,10,21,11,6,23,11,7,24,11,6 

10316 DATA33, 11,7,34, 11,8,6,12,9, 
7,12,12, 11,12,8, 16, 12,9,17,12 

10318 DATA11, 19, 12, 11,21, 12,8,23, 
12,9,24,12,12,29,12,3,33,12,9,34 

10320 DATA12, 12,6, 14,6,11,14, 7, 12 
, 14, 12,20, 14,6,28, 14,7,29, 14, 12 

10322 DATA34, 14,8, 1 1 , 15,9, 12, 15, 1 
3,16,15,13,23, 15,3,28,15,9,29,15 

10324 DATA6,6,16,7,7,16,10,19,16, 
10,21,16,6,33,16,7,34,16,8,6 

10326 DATA17,9,7,17,12,11,17,11,1 
9,17,11,21,17,12,29,17,8,33,17,9 

10328 DATA34, 17,6,6, 19,2,7,33, 19, 
5,34,19,3,6,20,21,12,10,21,10 

10330 DATA14..21, 12, 18,21, 10,22,21 
,12,26,21,10,30,21,12,34,21,11,6,2 
2 

10332 DATA1 1 , 14, 22, 1 1 , 22, 22, 1 1 , 30 
,22,10,10,23,10,13,23,10,26,23,10, 
34 

10334 DATR23, 12,6,24, 11, 10,24, 12, 
14,24,11,18,24,12,22,24,11,26,24,1 

" 10336 DATA30, 24, 11,34,24 

10338 DATA 1,3,4 

10339 1 

10340 1 
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2900 
"; AT 
£910 

£9£0 
"; AT 
£930 
2940 

£950 
2960 
2970 

&9S0 

2990 

3000 
3010 
3020 
303O 
3040 
3050 
3060 



PRINT RT 5 
4,1; "«",HT 
GOTO 3060 
PRINT AT 3 
2,1, "*"; RT 
GOTO 3120 
PRINT RT 1 






■,RT 3,22 



l,"fr';AT 1,22 



GOTO 3160 

LET F=F-150 

IF F<2500 THEN GOTO 150 

GOSUB 3200 

GOTO 2960 

LET F=F-150 

IF F.1000 THEN GOTO 150 

GOSUB 3200 

GOTO 3000 

LET F=F-1S0 

IF F<500 THEN GOTO 150 

GOSUB 3200 



3070 GOTO 304© 

3060 LET F=F-150 

3090 IF F<50 THEN GOTO 150 

3100 G0SU6 3200 

3110 GOTO 3030 

3120 LET F=F-1 

IF F < 10 THEN GOTO 150 

GOSUB 3020 
3150 GOTO 3120 
3160 LET F=0 

IF F<=0 THEN GOTO 3260 
" £00 
_ il60 

IF F> =10000 THEN PRINT RT £ 
; F 

IF F>=1000 RND F< 10000 THEN 

PRINT AT 20,25; " ";F 

3220 IF F-c = 1000 HND F;100 THEN P 

RINT RT 20,£5i " " , F 

3230 IF F<100 RND F;=10 THEN PR I 

NT RT 20,25, " "; F 

3240 IF F:10 THEN PRINT RT 20.25 
... ... p 

3250 RETURN 

3260 IF B<>-1 THEN GOTO 3520 

3270 IF Z=l THEN GOTO 3550 

3280 FOR N=0 TO 1000 

3290 LET G=G-4 

3300 GOSUB 3600 

3310 PRINT RT 9,11," ";RT 10,11; 



3130 
3140 



3170 
3180 GOSUB 
3190 GOTO 
3200 
0,25; 
3210 



IF G>3000 THEN LET Afl=3 

IF G<3000 RND G>1000 THEN L 

IF G<1000 THEN LET RA=10 

FOR N=0 TO AA 

NEXT N 

PRINT RT 9,11,"B",ST 10,11, 

LET MaH-J 

GOSUB 367© 
NEXT N 

IF G<:>0 THEN GOSUB 3670 
PRINT RT £1, l; "6RflU0,MISSI0 
USSIT" 
FOR N=0 TO 40 
NEXT N 

CLS ^ "imismisaasmH 

IF INKEYS*"" THEN GOTO 3460 
IF INKEY $="N" THEN GOTO 346 



3490 STOP 

3520 PRINT RT 21,2; "I 



3320 
3330 
ET fl 
3340 
3350 
3360 
3370 

3jS0 
3390 
3400 
3410 
3420 
N RE 
3425 
3430 
3440 
345i 




3560 GOTO 3425 
3570 PRI NT RT £1,2; 

3600 IF G:> =10000 THEN 
•3 , £5 , G 
3610 IF C-> = 

PRINT RT 16, £S. 
36£0 IF G<=1000 AND G 
RINT RT 18,25; " " i G 
3630 IF G'- = 100 AND S> 
NT RT 16,25. 
3640 IF G:10 THEN PR I 



3650 RE" 
3670 IF 
. PF. : " " 



JRN 



3660 IF M< ■ 

RINT RT 16, 

3690 IF H,= 
NT RT 16 , £5 

3700 IF H;= 

5. " "; H 

3710 RETURN 

4000 PRINT 

4010 RETURN 

9000 SRUE 

9010 GOTO 



=1000 THEN 

1000 RND H 
25; " " ; H 
100 RND H> 
, " ", H 
10 THEN PR 



PRINT RT 1 
G> 1000 THEN 
;100 THEN P 
10 THEN PRI 
NT AT 18,25 

PRINT AT 16 
; 100 THEN P 
10 THEN PRI 
INT RT 16, £ 



RT 22,7; 
RIRg" 



MS 



3530 GOTO 3425 
3550 PRINT RT 21, i 



30 



CIRCUS FOLIE 



Gagnez le coeur du public par quelques clowneries a 
bascule... 

Sylvain TIBERO 



SERVEUR 
HEBDOGICIEL 

3615 + HG 
PUIS ENVOI 



SUITE DUN 164 



3580 

3590 

3600 

3618 

3620 

3630 

CHR*< 

3640 

3650 

+CHR* 

3660 

3670 

3680 

9 

3690 

3790 

3710 

3720 

3730 

3740 

3750 

3768 

3770 



SOUND 1,716,20,15,15 

SOUND 1,758,30.- 15.- 15 

FOR t=l TO 1000: NEXT 

FOR 3=19 TO 8 STEP -1 

LOCATE XPi2,a-PEN 3 

PRINT m*< 1 >+CHR*< 9 )+CHfi*C 1 1 >+ 

185:) 

FOR t=l TO 400: NEXT 

LOCATE xm2 .• a ' PR INT m*+CHR*< 8 ':> 

(11)+" " 

NEXT 

LOCATE xivi£, 20: PRINT " " 

FOR t=l TO 1000: NEXT: GOTO 405 



' PASSAGE DE l->2 C BASCULE) 
' ************************** 

P=2 

SOUND 1,1000,2,15,15,1 ,15 
LOCATE xb, ab PRINT b* 
LOCATE xb+2,ab-l' PRINT n*Cl ) 



3780 LOCATE xb,ab-l ' PRINT m*C2) 

3796 FOR a=l TO 20: NEXT 

3806 LOCATE xb,ab ' PRINT b*C P ) 

3310 LOCATE xb , a b- 1 ■■ PR INT mSC 2 ) 

3820 LOCATE xb+£,ab-2' PRINT " " 

3830 xm2=xb : arc2=19 ' sc=sc+50 

3840 LOCATE #1 ,8, 3: PRINT#1 , Sc 

3850 RETURN 

3860 ' 

3870 ' ************************* 

3880 ' *** MORT DE L' HOMME 1 *** 

3890 ' ************************* 

3900 ' 

3910 LOCATE xrnl, anil -1 ' PRINT m* 

3920 LOCATE xrnl.- ami 'PEN 1 PRINT CH 

R*(184;: 

3930 SOUND 1,956,20,15,15 

3940 SOUND 1,716,20,15,15 

3950 SOUND 1 , 758, 30, 15,15 

3960 FOR a.= l TO 1000 :NEXT 

3970 FOR a=19 TO 3 STEP -1 

3980 LOCATE xml,a-PEN 3 

3990 PRINT m*C 1 .l+CHRSC 8 >+CHP*C 1 1 )+ 

CHR*C 185? 

4008 FOR t=l TO 400 :NEXT 

4010 LOCATE xftl,a'PRINT m*+CHR*<8) 

+CHRSC11>+" " 

4020 NEXT 

4030 LOCATE xm 1,20: PR I NT " " 

4040 FOR t=l TO 1000: NEXT 

4050 IF vie=-l THEN 5120 ELSE P=2' 

GOTO 680 

4060 ' 

4070 ' ********************** 

4890 ' **** PRESENTATION **** 

4090 ' ********************** 

4100 ' 

4110 CIS 'MODE 1 

4120 BORDER 11 

4130 I NK 0,0:1 NK 161 NK 2,26 



INK 



4140 PAPER 0:C= 1:8=0 

4150 FOR A=1O0 TO 370 

4160 DEG 

4170 PLOT 320, 200, C 

4188 DRAW 320+300*COS< AX- 120+50*51 

NCAX-C 

4190 IF a>170 AND a<360 THEN DRAW 

320+300*COSC A I' , 60+50*S I NC A ) , C 

4200 PLOT 320+300*COSf A). 120+50*SI 

NCA> 3 

4210 B=E+1:IF 8=20 THEN B=0'OC+1' 

IF C=3 THEN C=l 

4228 NEXT 

4230 RESTORE 4248 

4240 DATA A, M.S.- T,R,A,D 

4250 FOR A=l TO 7 READ W*CA)'NEXT 

4260 LOCATE 14,2PEN 2'PRINT "CI"; 

: PEN 1 : PR I NT " RC " i : PEN 2 : PR I NT " US 

4270 FEN 1 PRINT " F0"."PEN 2: PR IN 




T "L".: PEN 1: PRINT "IE".: 

4280 PEN 3: LOCATE 6,7 PRINT "Par 

TIBERIO SYLVAIN (c) 1985" 

4290 PLOT 318,200,3 

4300 DRAW 313,250,3 

4310 PLOT 320,250,0 ' C=2 

4320 FOR s=l TO 50: a*=INKEY*:NEXT 

4330 WHILE INKEY* ="" 

4340 PLOT 320. 250. 3 

4350 FOR A=l TO 7 

4368 TAG 

4378 PLOTP fi.fi. r:f:=r+i : IF r>4 THE 

N C=2 

4380 MOVER 1,-1: PRINT H*CA), 

4390 NEXT 

4480 PLOT 320,250,3 

4418 v=<RND*180)*3:F0R A=l TO v-NE 

XT 

4428 FOR A=i TO ? 

4430 PLOTR 0,0,0 

4448 MOVER 1. ■ -1 PRINT " "; 

4450 NEXT 

4460 PLOT 320 • 256 ■ 3 : c=3 

4470 FOR A=l TO 7 

4480 PLOTR 0.O,c:C=C+l IF C=4 THE 

N C=2 

4490 MOVER 1,2 PR I NT W*CAX 

4508 NEXT 

4510 PLOT 320,250,3 

4520 v=CRHD*100)*3'FOR R=l TO v-NE 

XT 

4530 FOR A=l TO 7 

4540 PLOTR 0,0,0 

4550 MOVER 1,2 PR I NT " ".' 

4560 NEXT 

4570 PLOT 320-250.3 

4580 WEND 

4590 FOR A=l TO 7 

4500 PLOTR 0,0,c:C=C+l IF C=4 THE 

N C=2 

4610 MOVER 1,2: PR I NT HKfl); 

4620 NEXT 

4630 PLOT 0,0, 3: TAG: MOVE 320-C22*i 

6 V2, 100: PRINT "VOULEZ-VOUS LES RE 

GLES"; 

4640 as=inkey* 

4650 IF A*="0" OR AS="o" THEN 4680 

4668 IF AS="N" OR A*="n" THEN RETU 

RN 

4676 GOTO 4640 

4680 ' 

4690 ' ********************* 

4700 ' ******* REGIE ******* 

4710 ' ********************* 

4720 ■' 

4730 TAGOFF 

4740 CLS 

4?58 TAGOFF ' INK 1,16: INK 2, 26 ' INK 

3,2 
4760 LOCATE 18, 2: PEN 1 'PRINT "REGL 
E" 

4778 PEN 2 

4733 LOCATE 4, 4: PRINT "Vou.S etes e 
mFloae dans- Is- cirque " : FOR A=l TO 

500 : NEXT 
4790 PR I NT: PR I NT" flMSTRAD, de reno 
rnmee mondiale, comm* " : FOR A=l TO 
508 : NEXT 

4800 PRINT : PRINT " V0lti9eur. . . " ' 
FOR fl=l TO 500: NEXT 
4310 PRINT: PRINT " Le Jeu cortsi 
ste done a fairs ":FOR A=l TO 580: 
NEXT 

4820 PRINT: PRINT " bou9er la baUri 
ce avec le Joastick ":FOR A=l TO 5 
00 : NEXT 

4830 PRINT PRINT " ou. les f leches 
du cur-saw-.' Pour que ":FOR A=l TO 
500 : NEXT 

4340 PRINT PRINT " les deux volti 
9eurs Puissent rebo-ndir ":FOR fl=l 
TO 580: NEXT 

4850 PRINT: PRINT " et- Prendre tou 
s les coeurs qui vous ":FOR A=l TO 

500 : NEXT 
4860 PRINT PRINT " raP Portent 100 

Points chao.cn. " 'FOR A=l TO 500 N 
EXT 



ORIC 



Suite da la ptgt 30 



10349 DATA 2,0,5,4,117 

10350 DATA12,6,4, 10,11,4, 12.16,4, 
12,25,4,10,29,4,12,35,4.13,6 

10352 DATA5,3,11,5,5,13.15,5,13,2 
4,5,3,29,5,5,13,33,5,11,11 

10354 DATA6, 10,20,6, 11,29,6,3,20, 
7,8, 12, 11,3, 12,29,3, 11,20,3 



10356 DATA4,6, 10,2,7, 15, 10,7, 16.1 
0,6,24, 10,2,25,33, 10,5.34. 10 

10358 DATA3, 16, 11, 17, 12,28, 11,3,2 
4, 11, 17, 12, 12, 12, 12,28, 12, 10,20, 13 

10360 DATA4,6, 14, 5.7. 14.4 . 1 1 , 14 , 5 
, 12, 14,3,20, 14, 14,4,28, 14.5 

10362 DATA29, 14,4,33,14.5,34. 14. 1 
2,9,15,11,20,15,12,31, 15,12,28,17 

18364 DATA4..6, 18,2,7, 15. ig.g, 16, 1 
8,8,24, 18,2,25,33, 18,5,34, 18 

10366 DATA10..20, 19, 12, il .20,3,20, 
20,21,12,29,20,13,6,22,10,11,22,13 

1 8368 DATA 1 5 , 22 ,11, 28 , 22 , 1 3 , 24 . 22 
, 10,29,22, 13,33,22,3, 11,23,23,3,29 

1 0378 DATA23 , 23 , 1 2 , 6 , 24 , 1 1 . 1 1 , 24 , 
12,16,24,12,25,24,11,29,24.12.34.2 
4 



AMSTRAD 




OH NE PA(T PA* 

t>'0M£l£TT& A" 
PUT ErJ tMWtf 



4370 

500 

4880 

YER S 

4398 

4980 

4910 

4928 

4938 

4940 

4950 

4960 

ml, am 

,arfi2 

4970 

ONUS 

4980 

4998 

5000 

5018 

#1,8 

5028 
5038 
5040 
5850 
5060 
5073 
5030 
5090 
5100 
5110 
5128 
5130 
5140 
5150 
5160 
5170 



PRINT: PRINT: PEN 1.- PRINT " 

BONNE CHANCE! ! "'FOR A=l T 
NEXT 
PEN 3 'PRINT: PRINT ■• R ppi_ 
UR LA BARRE D'ESPACE." 
WH I LE I NKEYC 47 X >0 ; WEND 
RETURN 

' ***************** 
' ***** BONUS ***** 
' ***************** 

PEN 3: IF aml<10 THEN LOCATE x 
1: PRINT m*Cl) ELSE LOCATE xm2 
PRINT h*C2) 
LOCATE 16, 12 PEN 2: PRINT "- E 

FOR i=l TO 20 

SOUND 1,100,5,15,10,1 

Sf:=3f:+25 

PAPER #1,2: LOCATE #1,2 3 'PEN 

PRINT*! "SCORE '"jSC," 

FOR T=l TO 200: NEXT 
NEXT 

f:f|=0 : p=2 

FOR -3=5 TO 20 
xe< a )= 1 
NEXT 

P.3.=2"-,it=0 
GOTO 688 

• ********************* 
' ***** GAME OVER ***** 
' ********************* 



P 3.1 = 1 

LOCATE xb.-ab' PRINT b*Cp 

I nr-prr #1,22, 3 'PRINT #1 



■' ] E 



5180 RESTORE 5190 

5190 DATA G,A,M,E,- ,0,V,E,R 

5200 FOR a=l TO 9 

52 1 READ cx*< a ) 

5220 NEXT 

5230 RESTORE 5240 

5240 DATA 3,6,1,4,7,3,2,5,8 

5250 FOR a=l TO 9 

5268 READ xcCa) 

5278 NEXT 

5280 FOR a=l TO 9 

5298 PEN 3 ' LOCATE 1 6+xcC a ;■ , 1 2 ' PR I H 

T cxSC xcC a ':> ) 

5300 SOUND 1 , 1 8+ 1 0*a , 1 8 , 1 5 , 1 5 

5310 FOR tem=l TO 188 

5320 R*= INKEY* 

5338 NEXT ten .a 

5348 PEN 2 

5350 FOR a=l TO 1000 

5368 NEXT 

5370 GOTO 5^40 

5380 END 

5398 -' 

5408 ' ************************** 

5418 ' ** COEUR ATTRAPE PAR 2 *** 

5420 ■ ************************** 

5430 ' 

5440 co=co+l 

5450 LOCATE xm2,5'PRINT " " ; 

5460 xeC xrri2 )=8 ' s.c=sc+ 1 00 

5470 SOUND 1 , 148, 10, 15, 15, 1 

5480 LOCATE #1 ,29, 4 'PRINT #1,C0 

5490 LOCATE #1 ,8, 3 ' PRINT#1 ,Sc 

5500 IF co=21 THEN 4970 

5510 LOCATE 3, 5 PEN 2 'PRINT CHP$'r 2 

18;: 

5520 PEN 3 

5538 RETURN 

5540 ' 

5550 ' ************************** 

5560 ' ** COEUR ATTRAPE PAR 1 *** 

5570 ' ************************** 

5588 ' 

5598 co=co+l 

5688 LOCATE xn,l , 5 ' PRINT " 

56 1 8 xe< xm 1 )=0 : sc=sc+ 1 00 

5620 SOUND 1,140,10,15,15,1 

5638 LOCATE #1,29,4: PR I NT # 1 ■ CO 

5648 LOCATE #1 , 3, 3' PRINT#1, Sc 

5650 IF co=21 THEN 4970 



PEN 3 
RETURN 



5660 LOCATE 

18) 

5678 

5680 

5698 

5700 

5^10 

5^20 

5730 

5740 

5750 

5760 

050 

5778 LOCATE #2 
#2, "VOUS ETES 
5780 LOCATE #2 
LEURS SCORES, " 
5790 LOCATE #2 
T #2," " 

5300 ec$="" 

5818 FOR A=l 
5828 FOR t=l 
5830 0C=64 
5840 FOR t=l 



PEN 2' PR I NT CHRS( 



************************** 
*** 10 MEILLEURS SCORES ** 
************************** 



CLS #2 
aa=ll 

IF-sc>HS(10: 



THEN 



7 78 ELSE 6 
PRINT 



4, 10: PEN #2,2 

DANS LES 10" 

7, 12 'PRINT #2,"MEIL 



13, 14 'PEN #2, 



'PR IN 



P0= 

TO 

TO 

TO 



13 



100 '.?.$= INKEY*: NEXT 



50 IF 



5850 
THEN 
5868 
THEN 
5«78 
T #2 
5888 
) AND o 
PEN #2, 



100: NEXT 
IHKEYC8)=8 OR IHKEY<74>=0 
0C=0C-1 ' IF OCX =64 THEN 0c=91 
IF INKEYC1)=0 OR INKEYC 75>=0 
0C=0C+1'IF 00=92 THEN 0C=65 
LOCATE #2 , PO ,14' PEN #2 , 1 ' PR I N 
CHR*COC>.' 

IF < INKEYC 9 )=8 OR INKEYC 76 )=0 
>64 THEN LOCATE #2,P0,. 14' 
PRINT #2,CHR*C0C) 'ecSC*) 



):p0=P0+l 'GOTO 5890 ELSE 

: 1 )+ec*C 2 >+ec*C 3 ) 
!a) THEN aa=a.'GOTO 59 



a=ll THEN END 
TEP -1 



=CHR*< 

5840 

5898 NEXT a 

5908 •nom*=ec! 

5910 3=1 

5928 IF SC>h: 

50 

5930 

5940 

5958 

5968 

5970 

5988 

5990 hsC a )=sc ' hs*C a )«tww* 

6000 ' 
6010 

6820 

6030 

6040 

6050 CL3#2'c=; 

6060 LOCATE 1! 

SEMENT" 

6070 FOR a=l TO 10 

6088 LOCATE 13,7+a 

6090 PEN c 

6180 PRINT A 

6110 IF a=.?..3. THEN PAPER c ' PEN 8 

6120 LOCATE 17,7'+a 

6130 PRINT hsSCa) 

6140 PAPER 0:PEN c 

6150 LOCATE 20,7+a 

6168 PRINT hsCa) 

6178 c=c+l:IF -=4 THEN ==2 

6188 NEXT 

6198 FOR a=l TO 100: a*= INKEY*' NEXT 

6200 FOR A=l TO 1808 STEP 8.25 



a=a+l -■ IF 

G8T0 5920 

FOR b=9 TO 3 S 

hsCb+1 )=hsCb) 

hsSCb+1 )=hs*Cb 

NEXT 

hs-C a )=sc ' hsSC .3, 



************************ 
****** CLASSEMENT ****** 
************************ 



PEN 1. : PRINT 



AS 



6218 
6220 
6225 
6238 
6240 



a*=INKE l :'$ 
IF a*<>"" 
NEXT 
CLS #2 
LOCATE 12, 



THEN a=1001 



12 PEN 1: PR I NT "UNE 



AUTRE PART IE 



6258 

6260 

6270 

6280 

6290 

END 

6308 

6318 



3.3-11 

FOR A=l TO 
A*= INKEY* 
IF A*="0" OR 
IF A*="N" OP 



1088 
3.*= 



THEN 380 
THEN CLS 



NEXT 
GOTO 6050 



6320 END 



10372 DATA 1,3,4 

10373 ' 

1.8399 DATA 7,2,6,5, 113 

10400 DATA12,6,4, 12,34,4,4,6.6,5. 
7,6,10,11,6,4,15,6,5,16 

1 0402 DATA6 , 1 , 20 , 6 , 4 , 24 . 6 . 5 , 25 . f, 
, 10,29,6,4,33,6,5,34,6.3 

10484 DATA1 1 , 7, 9, 3, 20 . 7 . 7 . 3 . 29, 7 . 
9,12,8,8,13,15,8,11,20,3 

18406 DATA13, 24, 8, 12, 32, 8,4. 6, 10 . 
2,7, 10, 10,9,11,18, 12, 14, 10, 12 

1 0408 DATA20 , 1 8 , 1 2 , 26 , 1 8 , 8 , 29 , 1 8 , 
2, 30, 33, 10,5, 34, 18, 12,3,12-4.12 

10418 DATA12.-2, 13, 17, 12,5, 18, 12,4 
,22,12,2,23,27,12,5,28,12,12,32 

10412 DATA12,4,6, 14,2,7,7, 14,5,3, 
14, 12, 15, 14,12,25, 14,4,32, 14 



18414 DATA2,33,33, 14,5,34, 14, 12,8 
. 16,4, 12, 16,2, 13, 17, 16,5, 18, 16 
10416 DATA4,22, 16,2,23,27, 16,5,28 
"" . 1 •-', 32, 16,4, 6, 18,2, 7, 18, 18 

,.y-, DATA7, ' 1 . IS, 12,20, 18,6,29, 1 
5,2, . ,:. 13,5,.. . 18,3,11,19,21 

8428 l, T A<3, 15, 19, 13,24, 19,3,29, 
'"' ■ :"" 12 o , 1 . 28 , 20 ,12, 32 , 20 , 3 
04^ DATf 21,21,4,6,22,5,7,22, 

11,22 22,5,16,22,11,28 

J424 DATHi- .4,24,22,5,25,22, 11,2 
;2, 4, 33, _2, 5, 34, 22, 12, 13,23, 12 
10426 DATA18,23, 12,22,23, 12,27,23 
.12,6,24,12,34,24 
10428 DATA 1,8,4 
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la page pedagogique 



la page pedago 



Mise a I'epreuve amusante de votre perspicacite, par la logique implacable du programme de Cedric BONHOMMEAU. 
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JO- 
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?E L'fMfl6&tti COHKE 
10»S M6S p.\,. rMP^VB^ 



CIO 




03J67* 7*<xvi 




SPECIAL LOGIQUE 



SUITE 
DUN* 164 



3320 GOSUB9930 

3330 LOCATES, 3:PRINT"QUEL NOMBRE POURSUI 

T LA SERIE ?" 

3340 GOSUB11650:GOSUBH780 

3350 L0CATE2,8:PRINT"2 -3-6-9-36 

- 41 - 246 - ..." 

3360 A=60:GOSUB11915 

3370 1FA*="253"THENGOSUB10360ELSEGOSUB10 

370 

3380 PRINT" 253 : Les" 

3390 L0CATE9, 19: PRINT"nombres 12 3 4 5 

6 7":LOCATE9,20:PRINT"sont al ternat iveme 

nt":L0CATE9,2i:PRINT"ajoutes et multipli 

es":L0CATE9,22:PRINT"2+l=3 3*2=6 6+3=9 e 

tc" 

3430 |GOSUB10400:GOSUB18850 

3450 '* TEST 2 * 

3460 GOSUB10456 

3470 FORJ=0TO30:FORI=7TO0STEP-2: BEEP: LOG 

ATE20. 19:C0L0RI:PRINT"2":NEXTI,J 

3480 GOSUB10810 

3490 '* QUESTIONS TEST N. 2 * 

3500 CLS:PRINTCHR«(27>+CHR*<129> 

3510 PTX=0: JX=0;LOCATE0,0.0:COLOR0,7:PRI 

NT"1) Tps 90 sec" 

3520 GOSUB9930 

3530 L0CATE9,3:PRINT"QUEL MOT MANQUE T-I 

L 7" 

3540 GOSUB11658:GOSUB1I780 

3550 ATTRB,0:LOCATE2,6:PRINT"Si OXFORD + 

lTOKrttR + WOUBLE = PENSTr* 
3560 L0CATE2,7:PRINT"et ESPION ♦ TALETH 
+ MADRID = FOUINE" 

3570 L0CATE2,8:PRINT" LARDON + TANNER 
+ REBOND = 7" 
3580 A=90:GOSUB11915 

3590 IF A*="MOUSSE"THENGOSUB10360ELSEGOS 
UB10370 

3600 PRINT" MOUSSE: " 

3610 LOCATE10, 19: PRINT" lettre suiuante d 
ans":LOCATEll,20:PRINT"l'alphabet, de la 
":L0CATE9,21:PRINT"prel»iere et derniere" 
:L0CATE9,22:PRINT"lettre de chaque mot." 
3650 GOSUB10400 

3660 COLOR0,6:PRINT"2> Tps 60 sec" 
3670 GOSUB9930 

3680 «TTRB,0:LOCATE2,2:PRINT"QUELLES SER 
IES DE LETTRES MANQUENT ?": LOCATES, 3: COL 
0R4: PRINT" (Pour la reponse, inscr ire les 
9 " 
3685 LOCATE10,4:PRINT"lettres a la suite 

3690 GOSUB11650:GOSUB11780 

3700 ATTRB,0:LOCATE2,6:PRINT"ERF U 

KS"SPC(10>"BLO ..." 

3710 L0CATE2,7:PRINT"GUN est a NFR"SPC<2 

>"ce que"SPC<2>"FGP est a ..." 

3720 L0CATE2,8:PRINT"PKS EGP"SPC(1 

0>"ITV ..." 

3760 A=68:G0SUB11915 

3770 IF A$="GTVPOLBFI"THENGOSUB10360ELSE 

GOSUB10370 

3780 PRINT"GTV POL BFI" 

3798 L0CATE1B, 19:PRINT"Le premier carre 

est":L0CATEll,2e:PRINT"recrit en suivant 

":L0CATE12,21:PRINT"le me me trajet." 

3820 GOSUB10400 

3830 COLOR0,5:PRINT"3> Tps 45 sec" 

3840 GOSUB9930 

3850 L0CATE1,3:PR-INT"QUELLE LIGNE CACHE 

LE NOtl D'UNE FLEUR?" 

3860 GOSUB11650:GOSUB11780 

3870 L0CATE2,8:PRINT"A- NAGREUMI B- OCTO 

ANDE C- REPUIVNE" 

3906 A=45:G0SUB11915 

3910 IFA«="A"THENGOSUB10360ELSEGOSUB1037 



3920 PRINT" LIGNE A" 

3930 LOCATE12,20:PRINT"La fleur est le": 

LOCATE 15, 21 :PRINT"GERANIUM." 

3950 GOSUB10400 

3960 COLOR0,4:PRINT"4) Tps 60 sec" 

3970 GOSUB9930 

3980 ATTRB,0:LOCATE1,2:PRINT"EN DONNANT 

UN AUTRE ORDRE AUX LETTRES" 

3996 L0CATE4,3iPRINT"V0US TROUVEREZ LA P 

REFECTURE DU" 

4006 L0CATE8,4:PRINT"DEPARTEMENT DE LA S 

OMME. " 

4010 GOSUB11656:GOSUB11780 

4020 L0CATE14,8:PRINT"E S I A M N" 

4030 A=60:GOSUB11915 

4640 IFA*="ANIENS"THENGOSUB10360ELSEGOSU 

B10370 

4056 PRINT" AMIENS. " 

4060 GOSUB10466 

4070 COLOR0,3:PRINT"5> Tps 30 sec" 

4086 GOSUB9930 

4096 L0CATE1,3:PRINT"GUELLE LIGNE CACHE 

LET NOM D'UN ARBRE ?" 

4166 GDSUB116Se:G0SUB117Se 

4110 AJTRB,0:LOCATE5,6:PRINT"A - ETLEHPE 

"SPC<6!"B - OMMEG" 

4120 L0CATE5,7:PRINT"C - 0BIET"SPC<8 V'D 

- LIUEPPRE" 



4130 LOCATES, 8!PRINT"E - NACDEAS"SPC<6) " 
F - IDNECRER" 
4140 A=30:GOSUBU915 

4158 IFA*="D"THENGOSUB10360ELSEGOSUB1037 
6 

4160 PRINT" LIGNE D" 

4176 L0CATE12,26:PRINT"L'arbre est le":L 
0CATE15,21:PRINT"peuplier. " 
4196 GOSUB10466 

4260 C0L0R6,2iPRINT"6) Tps 60 sec" 
4210 GOSUB9930 

4220 ATTRB,6:L0CATE3,£iPRINT"J£ DESAVOUE 
NE PAS AFFIRMER QUE JE" i L0CATE1, 3: PRINT 
"PRETENDS NE PAS AVANCER QUE JE LE HAIS" 
4230 GOSUB11650iGOSUBU780 
4240 ATTRB,0iLOCATE7,6:PRINT"QUELLE PHRA 
SE SE RAPPROCHE" 

4250 L0CATE7,7:PRINT"LE PLUS DE LA PRECE 
DENTE. " 

4266 L0CATE2,8!PRINT"A- JE LE HAIS"SPC<3 
>"B- JE NE LE HAIS PAS" 
4276 A=68:G0SUB11915 

4280 IFA*="B"THENGOSUB16360ELSEGOSUB1637 


4290 PRINT" LA PHRASE B" 

4300 L0CATE18, 19:PRINT"Je desavoue ne pa 
s":LOCATEH,20:PRINT"affirmer = il se":L 
OCATE10,21iPRINT"peut Hue j'affirme" 
4330 GOSUB10488 

4340 COLOR0, 1;PRINT"7> Tps 60 sec" 
4350 G0SUB9936 

4360 L0CATE9,3:PRINT"QUELLE LETTRE MANQU 
E ?" 

4370 GOSUB11650:GOSUB11780 
4380 L0CATE15,8iPRINT"Z D H . T" 
4390 A=66:G0SUB11915 
4406 IFA*="N"THENGOSUB10368ELSEGOSUB1037 



4410 PRINT" N" 

4420 LOCATE10, 19:PRINT"Ce sont les lettr 

es": LOCATE 13, 20: PR I NT "precedent les":L0C 

ATE9,21:PRINT"woselles dans l'ordre":LOC 

ATE13,22:PRINT"alphabetique. " 

4460 G0SUB16466 

4476 C0L0R6,7:PRINT"8) Tps 60 sec" 

4480 GOSUB9930 

4490 LOCATE10,3:PRINT"QUEL NOMBRE MANQUE 

7" 
4560 GOSUB11656:GOSUB11780 
4510 LOCATE10,8:PRINT"E 4 C 2 H 7 A . G 
6" 

4520 A=60:GOSUB11915 

4530 IFA*="0"THENGOSUB10360ELSEGOSUB1037 


4540 PRINT" 0" 

4550 L0CATE9, 19:PRINT"Chaque nombre est 
le":LOCATE9,20:PRINT"ran9 alphabet ioiue d 
e":L0CATE13,21:PRINT"la lettre qui":LOCA 
TEll,22:PRINT"precede moins 1." 
4596 G0SUB16486 

4600 COLOR0,6:PRINT"9) Tps 68 sec" 
4610 GOSUB9930 

4620 L0CATE1,3:PRINT"CES NOMBRES VONT PA 
R COUPLES. 250 AVEC7" 
4630 GOSUB11650:GOSUB1178B 
4640 LOCATE10,8:PRINT"280 8 500 4 5 125 
2" 

4658 A=60:GOSUB11915 

4660 IFA$="4"THENGOSUB10360ELSEGOSUB1037 


4670 PRINT" 4" 

4680 LOCATE9,20iPRINT"Chaotue couple a po 
ur":L0CATE13,2l:PRINT"produit 1000. " 
4700 GOSUB10400 

4710 COLOR0,5:PRINT"10) Tps 60 sec" 
4720 GOSUB9930 

4730 ATTRB,0:LOCATE1,2:PRINT"QUELLE LIGN 
E CACHE LE NOM D'UN FRUIT, ": L0CATE1, 3i PR 
INT"DONT L'ORDRE DES LETTRES A ETE CHANG 
E?" 

4735 G0SUB1 1650: G0SUB1 1780 
4740 ATTRB,0:LOCATE8,71PRINT"A - EGNUAM" 
SPC(4>"B - PONLES" 
4750 LOCATES, 8:PRINT"C - SLEI0T"SPC(.4> "D 

- URMETV" 
4760 A=60:GOSUB11915 

4770 IFA*="rfl"THENGOSUB10360ELSEGOSUB1037 


4780 PRINT" A : MANGUE" 
4790 GOSUB10400iGOSUB10850 
4818 ' * TEST 3 » 
4828 GOSUB10456 

4830 F0RJ=6T02:F0RI=7T06STEP-3:PLAY"04LA 
":L0CATE26,19:C0L0RI:PRINT"3":NEXTI,J 
4840 GOSUB10810 
4850 '* QUESTION TEST N. 3 » 
4860 CLSiPRINTCHR*<27>CHR$<123> 
4870 PTX=0: JX=0i LOCATE0, 0. 0: COLOR0. l:PRI 
NT"1) Tps 60 sec" 
4880 GOSUB9930 

4890 L0CATE5,3:PRINT"TROUVEZ DEUX NOMS D 
E POISSONS":ATTRB,0iLOCATE1.4:PRINT"LES 
DEUX MOTS A LA SUITE SANS ESPACES." 
4980 GOSUB11650:GOSUB11780 
4910 LOCATE14,8:PRINT"TPUERRBA0C" 
4920 A=68:G0SUB11915 

4930 IFA*="TURBOTCARPE"ORA*="CARPETIJRBOT 
"THENGOSUB10360ELSEGOSUB10378 
4940 PRINT"TURBOT CARPE" 
4950 GOSUB10400 

4960 C0L0R8,2:PRINT"2> Tps 60 sec" 
4970 GOSUB9930 

4988 L0CATE1,3:PRINT"QUEL NOMBRE CORRESP 
OND AU MOT INDIQUE?" 



Mode d'emploi : 

toutes les indications necessaires sont incluses. Ce 
facilement comprehensible, il ne tient qu'a vous de 
des tests proposes. 

4990 GOSUB11650:GOSUB11780 

5080 ATTRB,0:LOCATE10,6:PRINT"Si MATAMOR 

E est a 44" 

5010 LOCATE10,7:PRINT"ce que SCORE est a 

32" 
5815 L0CATE3,8:PRINT"a quel nombre corre 
spond BRONZAGE. " 
5020 A=60:GOSUB11915 

5030 IFA*="53"THENGOSUB1036SELSEGOSUB103 
70 

5640 PRINT" 53" 

5850 LOCATE10, 19: PRINT"Nombre de consomm 
es":LOCATE10,20:PRINT"suiui du nombre de 
" :L0CATE15, 21: PRINT" vosel les." 
5080 GOSUB10400 

5090 C0L0R6,3:PRINT"3) Tps 60 sec" 
5160 GOSUB9930 

5110 L0CATE1,3:PRINT"QUEL NOMBRE PEUT RE 
MPLACER CE SIGNE. >" 
5120 GOSUB11650:GOSUB11780 
5130 L0CATE8,8:PRINT"1D3 - 12Q5 - 11T9 - 

3U>" 
5140 A=60:GOSUB11915 

5150 IFA«="18"THENGOSUB10360ELSEGOSUB183 
70 

5160 PRINT" 18: la somme" 
5170 L0CATE9, 19:PRINT"des deux nombres d 
oi t":LOCATE10,28:PRINT"toujours donner 1 
e":L0CATE9,21:PRlNT"rans) alphabetique de 
":LOCATE10,22:PRINT"la lettre du milieu. 

5218 GOSUB10400 

5228 COLOR0,4:PRINT"4> Tps 60 sec" 

5238 G0SUB993B 

5246 L0CATE2,3:PRINT"SUEL MOT PEUT POURS 

UIVRE LA SERIE 7" 

5256 GOSUBH658:GOSUB11780 

5260 ATTRB,0:LOCATE4,6:PRINT"FATIGUE END 

ROIT DETROIT CHARIOT" 

5270 L0CATE3,8:PRINT"A - AMOUR B - BOIT 

E - C - GARROT" 

5280 A=60:GOSUB11915 

5290 IFA*="B"THENGOSUB10360ELSEGOSUB1037 



5300 PRINT" B:BOITE. Les" 

5310 LOCATE10, 19: PRINT"mots commencent p 

ar":LOCATE13,20:PRINT"F-E-D-C et B" 

5330 GOSUB10406 

5340 COLOR0,5:PRINT"5> Tps 60 sec" 

5350 GOSUB9930 

5360 L0CATE7,3:PRINT"QUELLES LETTRES MAN 

QUENT ?" 

5370 G0SUB1 1650: G0SUB1 1788 

5388 L0CATE4,8:PRINT"GIK est a ME ce Hue 

PRT est a . . " 
5398 A=60:GOSUB11915 

5480 IFA*="VN"THENGOSUB1036BELSEGOSUB103 
70 

5410 PRINT" VN : Dans" 

5420 L0CATE9, 19: PRINT" 1' ordre alphabetic 
ue, ":LOCATE9,20:PRINT"u deux lettres apr 
es":L0CATE9,21:PRINT"T et N deux lettres 
":L0CATE15,22:PRINT"auant P." 
5460 GOSUB10400 

5470 COLOR0,6:PRINT"6> Tps 60 sec" 
5480 GOSUB9930 
5490 L0CATE2,3iPRINT"TR0UVEZ LE NOM D'UN 

PAYS D' EUROPE. 7" 
5500 COSUB11650:GOSUB11780 
5510 ATTRB,0:LOCATE8,6:PRINT"A- IAGNIER" 
SPC(5)"B- REIZA" 

5520 L0CATE8,7:PRINT"C- CM0AR"SPC<7) "D- 
ONVEGRE" 
5538 L0CATE8,8:PRINT"D- BMAGEI"SPC(6> "E- 

YKNAE" 
5546 A=60:GOSUB11915 

5550 IFA*="D"THENGOSUB10360ELSEGOSUB1037 


5560 PRINT" D : NORVEGE" 

5570 L0CATE9, 19: PRINT"Les autres sont de 
s":LOCATE12,20:PRINT"paas d'AFRIQUE. " 
5596 G0SUB16468 

5666 C0L0R6,7iPRINT"7) Tps 68 sec" 
5610 GOSUB9930 

5626 L0CATE9,3:PRINT"QUELLE LETTRE MANQU 
E 7" 

5630 GOSUB11650:GOSUB11780 
5640 L0CATE14,8:PRINT"B . H K N Q" 
5650 A=68:G0SUB11915 

5660 IFA»="E"THENGOSUB10360ELSEGOSUB1037 


5670 PRINT" E: La serie" 

5680 L0CATE9, 19: PRINT"sui t l'ordre alpha 
be-":L0CATEll,28:PRINT"tio|ue de 3 en 3." 
5766 GOSUB16400 

5710 COLOR0, l;PRINT"8> Tps 60 sec" 
5720 GOSUB9930 
5730 LOCATE10,3:PRINT"QUEL NOMBRE MANQUE 

7" 
5740 GOSUB11650:GOSUB11788 
5750 LOCATE13,8:PRINT"60 30 . . 14 12" 
5760 A=60:GOSUB11915 

5770 IFA*="28"THENGOSUB18360ELSEGOSUB183 
70 

5780 PRINT" 28" 

5790 L0CATE9, 19:PRINT"0n a al ternat iueme 
nt";LOCATE10,20:PRINT"soustrait et diuis 
e":L0CATE16,21:PRINT"par 2." 
5820 GOSUB10400 

5830 COLORS, 3:PRINT"9> Tps 68 sec" 
5846 GOSUB9930 

5850 ATTRB,0:LOCATE1.2:PRINT"PARMI LES C 
INQ MOTS, DEUX ONT UN SENS" 
5860 L0CATE11,3:PRINT"PR0CHE. LESQUELS ? 
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5865 L0CATEl,4:PRINT"CLes 2 mots a la su 

i te sans espaces.)" 

5870 GOSUB11650:GOSUB11780 

5S80 L0CATE3,8:PRINT"BEVUE REPONSE IMPAI 

R QUESTION JEUX" 

5890 A=60:GOSUB11915 

5900 IFA$="BEVUEIMPAIR"ORA»="IMPAIRBEVUE 

"THENGOSUB10360ELSEGOSUBI0378 

5910 PRINT" BEVUE IMPAIR" 

5920 GOSUB10400 

5930 COLOR0,4:PRINT"10) Tps 60 sec" 

5940 GOSUB9930 

5950 L0CATE7,3:PRINT"QUELLES LETTRES MAN 

QUENT 7" 

5960 GOSUB11650:GOSUB11780 

5970 L0CATE2,8:PRINT"DGJ est a MPS ce qu 

e EHK est a ..." 

5980 A=60:GOSUB11915 

5990 IFA»="NQT"THENGOSUB10360ELSEGOSUB10 

370 

6006 PRINT"NQT:Le second" 

6018 LOCATE10, 19:PRINT"9roupe poursuit u 

ne":LOCATEH,20:PRINT"sene de 3 en 3,": 

L0CATE9.21:PRINT"comi»ence par le ler." 

6640 GOSUB10406:GOSUB18856 

6060 '* TEST 4 * 

6070 GOSUB10456 

6080 FORJ=0TO4:FORI=7TO0STEP-2:PLAY"T5RE 

":LOCATE20, 19:C0L0RI:PRINT"4":NEXTI. J 

6090 GOSUB10810 

6100 '* QUESTION TEST N. 4 * 

6110 CLS:PRINTCHR*(27>CHR$<129) 

6120 PTX=0: JX=0:LOCATE0,8.0:COLOR0.7:PRI 

NT"1) Tps 60 sec" 

6130 G0SUB993B 

6140 L0CATE1,3:PRINT"CES NOMBRES VONT PA 

R COUPLES. 732 AVEC?" 

'6150 GOSUB11650:GOSUB11780 

6160 L0CATE8,8:PRINT"226 85 347 25 43 12 

1 564" 

6170 A=60:GOSUB1 1915 

6180 IFA*="43"THENGOSUB10368ELSEGOSUB103 

70 

6190 PRINT" 43" 

6200 LOCATE10, 19: PRINT"Dans chaque coupl 

e, ":LOCATE9,20:PRINT"Un nombre est le pr 

o-":L0CATE9,2l:PRINT"dui t des chiffres d 

e":L0CATE11.22:PRINT"l'autre, plus 1." 

6240 GOSUB1B400 

6250 C0L0Rft,6:PRINT"2) Tps 60 sec" 

6260 GOSUB9930 

6270 LOCATE10,3:PRINT"QUEL NOMBRE MANQUE 

7" 
6280 GOSUB11650:GOSUB11780 
6290 L0CATE5,8:PRINT". 10 11 21 31 41 1.4 
01 16 512" 

6300 A=60:GOSUB11915 

6310 IFA*="0"THENGOSUB10360ELSEGOSUB1037 


6320 PRINT" : La somme" 
6330 L0CATE9, 19:PRINT"des chiffres des n 
bs":LOCATE9,20:PRINT"consecutifs sont 1, 
2, ":L0CATE9,21:PRINT"3. .etc. Auant, il n 
e":LOCATE10,22:PRINT"peut s auoir que 0. 

6370 GOSUB10400 

6388 COLOR0,5:PRINT"3) Tps 60 sec" 

6390 GOSUB9930 

6400 L0CATE9,3:PRINT"QUELLE LETTRE MANQU 

E 7" 

6416 G0SUB11656:G0SUB11786 

6420 L0CATE14,8:PRINT"B V P J D ." 

6436 A=66:G0SUB11915 

6448 IFA*="X"THENGOSUB10368ELSEGOSUB1037 



6450 PRINT" X:L' alphabet" 

6460 L0CATE9, 19:PRINT"est parcouru de 6 

en":LOCATE9,20:PRINT"6, en considerant q 

ue":L0CATE15,2l:PRINT"Z suit A." 

6490 GOSUB10400 

6500 COLOR0,4:PRINT"4) Tps 45 sec" 

6510 GOSUB9930 

6520 L0CATE4,3:PRINT"QUEL NOMBRE POURSUI 

T LA SERIE ?" 

6530 GOSUB11650:.GOSUB11780 

6540 L0CATE2,8:PRINT"MILLE 5 TREIZE 6 CI 

NQUANTE 9 DEUX ?" 

6558 A=45:G0SUB11915 

6560 IFA*="4"THENGOSUB10360ELSEGOSUB1037 



6570 PRINT" 4 : Chaque" 

6580 LOCATE10, 19: PRINT"nombre est suiui 

du":LOCATEll,20:PRINT"nombre de lettres" 

:LOCATE10,21:PRINT"seruant a l'ecrire." 

6610 GOSUB1046e 

6628 C0L0R6,3:PRINT"5) Tps 66 sec" 

6636 G0SUB9938 

6656 L0CATE1,3:PRINT"CES NOMBRES VONT PA 

R COUPLES. 18 AVEC ?" 

6666 GOSUB11650:GOSUB11786 

6678 L0CATE7,8:PRINT"12 47 39 61 88 53 2 

3 77 82" 

6688 A=60:GOSUB11915 

6690 IFA*="82"THENGOSUB10366ELSEGOSUB103 

70 

6700 PRINT" 82" 

6710 LOCATE10, 19: PRINT"Chaque nombre a s 

on":LOCATEl 1, 20: PRlNT"complement a 100." 
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FORMATION A 

L'ASSEMBLEUR 

PRATIQUE— 



LA REVOLUTION CONTINUE ! 

Les micros, ci-apres nommes, onl deja 
herite d'un nombre de cours conse- 
quents dans les numeros ci-dessous 
decrits. 

ZX 81 ■» 55 56 61 66 71 76 81 86 91 95 
100 105 110 114 118 122 126 130 134 
138 142 146 150 154 158 162 

COMMODORE -» 60 65 70 75 80 85 90 



95 99 104 109 114 118 122 126 130134 143 146 151 155 160 



138 142 146 152 156 160 164 

ORIC -» 57 62 67 72 77 82 87 92 96 101 

106 111 115 119 123 128 131 136 141 
144 146 153 157 161 

AMSTRAD- 111 115 119 123 127 131 
135 139 143 146 151 155 159 163 
APPLE - 58 63 68 73 78 83 88 93 97 1 02 

107 112 116 120 124 128 132 135 139 



ATARI -» 163 

SPECTRUM - 1 12 1 16 120 124 127 132 

136 140 144 146 153 157 161 164 

THOMSON -. 59 64 69 74 79 84 89 93 
98103108113117121 125129133137 
141 146 152 156 159 

MSX — 113 117 121 125129133137140 
146 150 154 158 162 



LANGAGE MACHINE SUR 
THOMSON 



ABBE 

Nous avons dernierement lie con- 
naissance avec le registre A (accu- 
mulateur) utilise d'ordinaire pour les 
operations logiques ou arithmeti- 
ques et nous avons, grace a lui, fait 
nos premieres armes en assem- 
bleur. Passons maintenant a son 
frere jumeau : le registre B, analo- 
gue a bien des egards (8 bits) au 
registre A. 

Voila un registre qui va nous etre 
particulierement utile. Par son inter- 
mediate en effet, nous allons avoir 
acces aux points d'entree du moni- 
teur systeme. Ah bon I Et de quoi 
c'est-il qu'il s'agit ? 
Voila : une zone particuliere de la 
ROM appelee 'moniteur', situee de 
&HE800 a 4HFFFF sur TO7-TO7/70 
et de &HFOOO a &HFFFF sur M05, 
regroupe differentes routines 
systeme pretes a I'emploi. Chacune 
d'elles a une fonction bien precise 
(exemple : la gestion de I'ecran, la 
generation de la musique, la lecture 
du crayon optique, des manettes, 
etc.) et le systeme selon ses 
besoins, fait appel a leurs bons offi- 
ces. Done, nous aurions tort de 
nous en priver, d'autant qu'elles 
sont parfaitement accessibles par 
leur point d'entree et ce, par I'inter- 



couvrant une octave) puis d'effec- 
tuer un JSR en $E81 E L'equivalent 
sur M05 s'obtient par SWI $1 E. Les 
notes sont done : 

NOTES CODES T07 CODES M05 



NOTE$ sollicitee, ira s'enquerir du con- 
tenu des registres suivants avant de 
charmer nos oreilles delicates : 



etre codes sur deux octets, exemple : 
pour placer $08 (soil $0008 sur 16 bits) 
dans OCTAVE, il faut mettre $00 (poids 



mediaire de notre fameux registre 
B. Voyons cela : 

Prenons par exemple la routine 
PUTC$ ayant son point d'entree en 
&HE803 sur TO7-TO7/70 etc... et 
qui se charge d'afficher un carac- 
tere a I'ecran : rien de plus simple, 
on charge B du code ASCII du 
caractere desire et on effectue un 
JSR (Jump to SubRoutine, compa- 
rable au GOSUB du Basic) en 
$E803. L'equivalent sur M05 
s'obtient par SWI $02. Le pro- 
gramme suivant nous affiche un 
"X" de code ASCII $58. Les posses- 
seurs de M05 devront bien sur, 
changer I'ORG (par $7000 par 
exemple) et remplacer le JSR 
$E803 par un SWI $02. 



Silence 


$30 


$00 


Do 


$31 


$01 


Do 8 


$32 


$02 


Re 


$33 


$03 


Rett 


$34 


$04 


Mi 


$35 


$05 


Fa 


$36 


$06 


FaB 


$37 


$07 


Sol 


$38 


$08 


Sol It 


$39 


$09 


La 


$3A 


$0A 


Lad 


$3B' 


$0B 


Si 


$3C 


$0C 


ut 


$3D 


$0D 



Le programme suivant nous interprete la 
note 'la' de code $3A. Les possesseurs 
de M05 devront effectuer les modifica- 
tions qui s'imposent (indiquees 
ci-dessus) 











AOOO 




ORG 


•AOOO 


AOOO 




OR 6 


•AOOO 


aooo ce 


Jfi 


I.DB 


■ « ;A 


AOOO C6 


68 


i.DB 


•»se 


A002 BO 


E81E 


JSR 


>«E81E 


A002 BO 


E803 


JSR 


*■■■ 


A005 3F 




SWI 




AOOS 3F 


OOOO 


SWI 
END 






OOOO 


END 





ZIQUE 

Autre exemple facile et amusant : la 
generation de la musique s'effectue 
par la routine NOTE$ de point 
d'entree &HE81 E sur TO7-TO7/70 
etc. Pour jouer une note, il suffit de 
placer dans le registre B une des 
valeurs suivantes (pour les 13 notes 



II est bien evident que dans ce cas, les 
parametres tels que : le timbre, le tempo, 
I'octave de la note et sa duree sont pris 
en compte par defaut puisque non pre- 
cises. Comment les preciser? Par 
I'emploi de registres sltues comme par 
hasard dans la zone des 'registres du 
moniteur', laquelle est logee de &H6000 
a &H60FF sur TO7-TO7/70 et de &H2000 
a &H20FF sur M05. Done, la routine 



REGISTRES 

TINBRE <1 octet) 
TEMPO (2 octets) 
0CTAUE (2 octets) 
DUREE (2 octets) 



T07 

♦4035 

»4031-$4032 
♦6034-$6037 
$6033-*4034 



M05 

«203D 

*203?-«203A 
«203E-«203F 
*203B-*2d3C 



de *00 S «05 

de SOI 2 SFF 

*10, S08, «04, »02, SOI 

de SOI 4 »S0 



Les registres TEMPO, OCTAVE et 
DUREE occupant deux octets, la valeur 
a placer devra occuper elle aussi 2 
octets. Petite parenthese : 
Toute valeur excedent $FF (255) com- 
porte une partie haute (poids fort) et une 
partie basse (poids faible), exemple : 
pour la valeur $F03B, F0 est le poids fort 
et $3B le poids faible. Pour $3FF, $03 est 
le poids fort et $FF le poids faible, etc. 
Ainsi, pour 'poker' une valeur de 16 bits 
en memoire, rien de plus simple : on 
place la partie haute a une adresse XXXX 
donnee (octet fort) et la partie basse a 
XXXX + 1 (octet faible). Revenons un 
instant sous Basic et pokons &HF03B en 
&HA000. 

POKE&HA000.&HF0 : 
POKE&HA001.&H3B 

La lecture de la valeur 16 bits prealable- 
ment 'pokee' en &HA0O0 se (era par : 

?HEX$(256 * PEEK(&HA000) + PEEK( 
&HA001)) 



On ferme la parenthese et on retourne 
sous assembleur. Pourquoi un tel 
detour ? pour vous (aire comprendre que 
les parametres musicaux a ranger dans 
TEMPO, OCTAVE et DUREE devront 



fort) en $6036 et $08 en $6037. Realisons 
en assembleur, l'equivalent d'un melo- 
dieux PLAY"A1L9601LA". Nous allons 
des a present nous familiariser avec 
I'emploi des 'etiquettes'. II suffit de fixer 
par des EQU, les equivalences en debut 
de programme et I'assembleur se 
debrouille. Voila qui est drolement prati- 
que, surtout pour les branchements 
(nous allons y revenir). A noter ici, 
I'emploi d'une nouvelle instruction (mne- 
monique) : CLR (Clear). Celle-ci permet 
la mise a zero de l'operande, qui peut 
etre un registre A ou B, ou encore une 
adresse memoire. A signaler egalement 
que nous avons chargi ici nos registres 
par I'intermediaire du registre A, mais 
que le registre B aurait fait tout aussi bien 
I'affaire. Que les possesseurs de M05 
fassent les modifications qui s'imposent 
(voir ci-dessus) 



II est evident que ce systeme est peu ele- 
gant si Ton desire elaborer une melodie 
complete avec plein de notes. Nous 
avons encore quelques bricoles a 
apprendre avant d'y revenir. 

AB C'EST D 

Le resultat de la concatenation de A et 
de B nous vaut un superbe registre de 
16 bits appele D. Nous pourrons, grace 
a lui, manipuler des valeurs de 16 bits ce 
qui est fort rejouissant. Pour terminer, 
amusons-nous a ses depens et decou- 
vrons une nouvelle instruction : JMP 
(Jump ou saut, equivalent de GOTO 
Basic). Nous allons charger D avec une 
valeur 16 bits, en I'occurrence $8001. 
Les valeurs respectives de A et de B 
seront done $80 et $01. Ces valeurs 
seront a tour de r6le 'pokees' au milieu 
de la memoire ecran, puis mises a zero. 
Le JMP nous permettra de boucler inde- 
finiment ce chef-d'oeuvre de N.A.O (Nul- 
lite Assistee par Ordinateur) que seul un 
RESET pourra stopper. Que les posses- 
seurs de M05 se demerdent... Non, e'est 
pour rire. Changer I'ORG, $E7C3 par 
$A7C0 et $4E22 - $4E23 par $E22 - 
$E23. 
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6033 


DUREE 










LOOP LDO 


••8001 






K81B 


NOTE 










STA 


>«4E22 


















a Rfl 






7F 


6036 




CLR 


OCTAVE 




4E22 
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6033 
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R6 
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AOOS 


P7 


6035 
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6016 F7 
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ST8 


>S4E23 


AOOB 


RK 


10 




LDA 


M10 




AOOS 


JMP 


LOOP 


AOOO 


B7 


S037 




STA 


OCTAVE+1 






END 
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LANGAGE MACHINE SUR 
SPECTRUM 



AU COMMENCEMENT FUT LE 
DEBUT 

Ainsi, notre dernier cours s'enor- 
gueillit d'un premier programme en 
assembleur a I'authenticite indiscu- 
table. Le resultat visible de son exe- 
cution, bien que peu spectaculaire, 
suscita neanmoins une reflexion 
quant au mecanisme subtil mis en 
jeu. Ce dernier, volontairement inex- 
phque. laissa le lecteur dans un 
embarras bien comprehensible et 
voulu par le pedagogue, qui ainsi 
espera eveiller I'interet du sujet pour 
cet art logique et electronique a 
I'avenir plus que certain. 

PUIS LA SUITE 

Notre programme consistait a poker 
255 en 19311 (memoire ecran). 
Done, necessite de charger (to load) 
prealablement la valeur $FF dans le 
registre logique et arithmetique par 
excellence : le registre A. Pour 
ordonner cette action au"micropro- 
cesseur, nous avons utilise I'instruc- 
tion specifique du chargement en 
assembleur qui est LD (pour LoaD). 
Par cette instruction tres imporlante, 
nous pouvons changer aussi bien 
des registres que des emplace- 
ments en memoire. Nous avons 
done, comme suit, charge A de la 
valeur $FF. 

LD A,$FF 

LD est I'instruction (code operatoire) 
precisant au microprocesseur la 
nature de I'operation a effectuer. A 
est I'operande destination et $FF 
I'operande source Le chargement 
de $FF dans A est un chargement 
detype 'immediat'. Hein ? Lequi ? 
De quoi ? 

SAINT TAX 

II est bon, des a present, d'ouvrir 
une parenthese, afin de nous fami- 
liariser quelque peu avec le ver- 



biage si particulier de I'assembleur. 

- Un operande est un emplacement 
memoire ou un registre qu'une 
mnemonique utilise pour son ope- 
ration, une mnemonique peut avoir 
un ou deux operandes. 

- Lorsque deux operandes sont sol- 
licites, on dispose alors d'un ope- 
rande source et d'un operande des- 
tination. L'operande destination est 
celui qui se trouve modifie par I'ope- 
ration. L'operande source est celui 
qui se contente d'influencer le 
resultat. 

- On place toujours l'operande des- 
tination a gauche de l'operande 
source. Ces deux operandes sont 
separes par une virgule. 

- Les parentheses precisent que la 
valeur entre parentheses est 
I'adresse de l'operande effectif. Ou 
plus simplement : I'operande est 
situe a I'adresse entre parentheses. 

- Le mode d'adressage d'une mne- 
monique est la facon dont celle-ci 
determine I'adresse effective de ses 
operandes afin d'y acceder. Ce sera 
plus explicite avec les exemples a 
venir. 

SUITE (suite) 

Nous avons vu que le registre dou- 
ble HL, est d'ordinaire utilise pour 
les mouvements entre registres et 
memoire. Nous avons done charge 
ce registre, de notre adresse 
memoire $4B6F par : 

LD HL.S4B6F 

Ici encore, le chargement (ou 
encore I'adressage) est de type 
'immediat'. Pourquoi ? Parce que 
l'operande source est directement 
mentionne et modifie 'immediate- 
mem" la valeur du registre con- 
cerne. A noter que I'assemblage a 



permute comme il convient en 
memoire, le poids fort et le poids fai- 
ble de notre adresse 

Restait a placer le contenu de A, a 
I'adresse stockee dans HL. Ce qui 
fut fait par : 

LD (HL).A 

Ici vous avez compris, on n'a pas 
charge le contenu de A dans HL (les 
parentheses, on vient de vous 
I'expliquer), mais a I'adresse 
memoire 'pointee' par HL. L'adres- 
sage en question est alors de type 
'indirect'. 

Nous avons termine notre pro- 
gramme par un RET, qui est l'equi- 
valent en assembleur du RETURN 
Basic. Cette instruction depile PC - 
contenant I'adresse de la 'pro- 
chaine' instruction a executer - prea- 
lablement empile lors d'une instruc- 
tion de saut (ou lors d'un RAND 
USR) et renvoie a cette adresse. Ce 
qui implique que, dans un pro- 
gramme, un RET ne doit pas surve- 
nir avant que la pile ne soit 'videe' 
de toutes les valeurs empilees 
(meme nombre de POP que de 
PUSH). Dans le cas present, RET 
nous ramene sous Basic ce qui est 
bien rassurant. Sachez que pour 
planter votre beau Spectrum, il suf- 
fit d'executer un programme avec 
plus de PUSH que de POP. Cela 
vous vaudra d'eteindre et de rallu- 
mer votre machine, puis de rechar- 
ger votre assembleur. Rien de grave 
ma foi, mais rageant tout de meme 

MANIPULATIONS (LD a 
I'honneur) 

L'explication d'un exemple concret, 
nous a permis de nous familiariser 
avec I'emploi des registres. Les des- 
criptions qui vont suivre, precisent 
I'assignation de ces derniers a des 
fonctions particulieres. 

- Chargement immediat de la valeur 
d'un registre 

Comme nous venons de le voir, on 
peut charger de la sorte les 7 regis- 
tres de travail, les registres doubles 



et les registres d'index, exemples : 
LD A,$10; place $10 dans A. 
LD B,$FF; place $FF dans B. 
LD HL,$1234; place $12 dans H et 
$34 dans L. 
LD IX,$1200; place $1200 dans IX. 

- Chargement de registre a registre 

Avec les registres de 8 bits tout est 

possible, exemples : 

LD A,B; effectue A = B. 

LD E,C; effectue E = C. 

LD H,L; effectue H = L. 

Etc. 

Pour les registres 16 bits, e'est plus 
restreint. Avec SP (pointeur de pile) 
comme seul operande destination 
possible, cela nous donne les 3 
mnemoniques suivants : 
LD SP.HL 
LD SP.IX 
LD SP.IY 



Meme chose avec les registres BC 
ou DE comme pointeurs de source, 
exemples : 
LD A,(BC) 
LD A,(DE) 

Pour une destination 'registre 8 bits' 
quelconque (A, B, C, D, E, H,ou L), 
la source doit etre : (HL), (IX + d) ou 
(IY + d), exemples : ; 

LD B,(HL); place le contenu de 
I'adresse pointee par HL dans le 
registre B. 

LD C(HL); idem avec C. 
LD E,(HL); idem avec E. 
Les registres d'index IX et IY (pas 
touche a IY pour I'instant) sont par- 
ticuliers. On peut en effet adjoindre 
a ces derniers un deplacement de 
8 bits, afin de preciser I'adresse 
effective de l'operande. Comment 
pa ? Comme ?a : 

LD IX,$1200; charge 1200 dans IX. 
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- Chargement d'un registre par le 
contenu d'une adresse memoire 

La destination est obligatoirement le 
registre A, lorsque la valeur de 
I'adresse source est precisee direc- 
tement, exemple : 
LD A,($1234); A se trouve charge du 
contenu de I'adresse $1234. 



LD B,(IX + $34); charge B avec le 
contenu de I'adresse IX + $34, 
soit : $1234. 

Attention, ce deplacement est un 
nombre signe en complement a 2, 
positif de a $7F (0 a 1 27) et nega- 
tif de $FF a $80 (-1 a -128). Si vous 
ne suivez plus ne vous inquietez 
pas, nous reparlerons bientot des 



diverses representations binaires et, 
de toutes facons, vous n'avez pas 
a en tenir compte. Sous assembleur 
en effet, on peut ecrire, pour un 
deplacement par exemple de moins 
10 octets : 
LD B,(IX-10); hehehe... 

Pour une destination 'registres 16 
bits' (BC, DE, HL IX, IY et SP), la 
source peut etre deux octets en 
memoire, exemple : 
LD BC,($1000); charge B avec 
I'octet d'adresse $1000 et C avec 
I'octet d'adresse $1001. 

- Chargement du contenu d'un 
registre a une adresse memoire 

Avec une registre 8 bits comme 
source, il s'agit obligatoirement du 
registre A. La destination peut etre 
pointee par n'importe quel registre 
double ou precise directement, 
exemples : 
LD (HL),A 
LD ($1234),A 
LD (IX + $10),A 

Avec une donnee immediate et sur 
8 bits comme source, trois possibi- 
lites seulement pour preciser la des- 
tination : (HL), (IX + d) ou (lY + d), 
exemple : 

LD (HL),$12; place la valeur $12 
dans I'octet dont I'adresse est poin- 
tee par HL. 

- Chargement de deux octets en 
memoire en une seule operation, 
par I'intermediaire d'un registre 
double. 

La, on est carrement au niveau des 
microprocesseurs 16 bits. On peut 
realiser ce miracle avec n'importe 
quel registre double comme source, 
la destination devant etre precisee 
directement, exemple : 
LD ($1234),DE; effectue en une 
seule fois POKE $1234,E et POKE 
$1235, D. 

Voila, e'est tout pour les LD 'sim- 
ples'. Avouez que Ton peut deja 
faire bien des choses avec cette 
famille d'instructions. Cogitez bien... 

Lasnico COSTARCRAV 
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Unites Centrales 

Imprimantes 

Ecrans 

Manettes 

Lecteurs 

Interfaces 




3, rue Perrault, 75001 PARIS 
Tel. 40 20 01 20 



M6tro Louvre a 15 m 
Parking a 20 m 



Livres et presse informatique a 
consulter 

Plusieurs centalnes de logiciels en 
essai sur place. 

Possibility de credit 



AMSTRAD 

CPC 464 MC 
CPC 464C 
CPC 6128 Mc 
CPC6128 C 
CPC 8256 
PCW 8512 



Lecteur Disk DD1 
Lecteur Disk FD1 



Crayon Optique 

Synth. Vocale 

Modem Digitelec 

Souris 

Crayon Optique DKT. . 
Extension 64K RAM . . 
Extension 256K RAM. 

Silicon Disk 

Ext 256K pour PCW.. 



JEUX 

3D Grand Prix 

5eme Axe 

Airwolf 

Alien Highway 

Asphalt 

Ballblazer 

Bataille d'Angl 

Batman 

Biggies 

Billy Banlieue 

Bomb Jack 

Boulder dash 3 

Cauldron II 

Colos Chess 4 

Commando 

Computer 10 T2 

Contamination , 

Crafton et Xunk 

Dambuster 

Dandare 

Desert Fox 

Dragon's Lair 

Eden Blues 

Elite 

Equinox 

Fairlight 

Fighter Pilot 

Galvan 

Qhost'n'Goblins 

Gold hits 

Grand Prix 500cc 

Green Beret 

Gunfright 

Hacker 

Heavy on Magic 

Highlander 

Highway Encounter 

Impossible Miss 

Jack the Nipper 

Jeux Sans Fr 

Knight Games 

Knight Raiders 

Kung Fu Master 

L'Affaire Vera Cruz 

L'Heritage 

L' Heritage 2 

La Geste d'Artillac 

Leader Board 

Macadam Bumper 

Mandragore 

Maracaibo 

Marmaid Madness 

Miami Vice 

Mines du Roi Aquantus. 

Mission Elevator 

Movie 

Music System 

Nexor 

Nexus 

Nick Faldo's Open Golf 

Nodes of Yesod 

Nomad 

Pacific 

Paperboy / 

Ping Pong 

PSI 5 TC 

Rambo 

Rebel Planet 

Rescue on Fractalus .... 

Return of Expl Fist 

Revolution 

Robbot 

Roomten 

Saboteur 

Sai Combat 

Samantha Fox 

Sapiens 

Scrabble 

Scram 

Shogun 

Silent Servic 



2680 
3980 
3990 
5290 
5920 
7680 

1990 
1790 

290 
490 
1490 
690 
190 
450 
890 
990 
590 



89 139 

169 185 

89 125 

89 129 

94 129 

94 129 

109 190 

89 133 

94 139 

129 166 

89 139 

99 159 

89 119 

114 165 

89 139 

94 189 

109 190 

109 186 

99 145 

99 129 

89 139 

89 139 

109 186 

139 210 

109 159 

94 145 

89 129 

89 139 

89 135 

109 129 

109 149 

89 135 

89 

99 159 

94 165 

89 139 

99 139 

94 159 

89 119 

89 139 

89 125 

89 135 

89 135 
195 

169 169 

129 169 

239 239 

89 139 

119 169 

195 249 

129 175 

89 139 

85 139 

125 175 

99 155 

89 139 

165 239 

89 139 

89 145 

99 139 

99 139 

109 

109 139 

89 139 

79 139 
95 

79 139 

89 139 

89 139 

99 139 

99 139 

109 169 

89 139 

89 139 

89 139 

89 139 

119 169 

169 239 

169 

99 159 

89 139 



Skyfox 95 139 

Sorcery 89 129 

Space Shuttle 99 139 

Spindizzy 89 145 

Spitfire 40 89 125 

Spy vs Spy 89 155 

Street Hawk 89 139 

Strike Force Harrier 95 129 

Tau Ceti 89 149 

Temple of Terror 89 139 

Theatre Europe 109 179 

They sold a Million 89 139 

They sold a million 2 99 139 

TLL 89 139 

Toad Runner 109 159 

Tobruck 109 139 

Tomahawk 89 139 

Turbo Esprit 99 

V 89 139 

Way of Exploding Fist 85 179 

Way of the Tiger. 89 139 

Who Dares Win 89 139 

Winter Games 89 139 

World Cup Carnival 99 149 

Xarq 99 139 

Ye Ar Kung Fu 89 139 

Zombie 159 

Zorro 89 139 

UTILITAIRES 

Amsword 150 

D Base 2 650 

D.AM.S 290 390 

Datamat 450 

Lorigraph 210 340 

Multiplan 499 

Superpaint 390 

Textomat 450 

Turbo Pascal 590 

Turbo Toolbox 590 

Turbo Tutor 390 

Wordstar Pocker 790 

COMMODORE C64-C128 

C64 Nouveau 2190 

C128D 6290 

Lecteur Disk 1541 1990 

Lecteur Disk 1571 3190 

Moniteur Mc HR C128 1150 

Moniteur Coul 2190 

Crayon Optique. 149 

Modem Digitelec 1490 

Souris 64 790 

Souris 128 550 

JEUX 

1942 95 139 

Ace 99 139 

Aerojet 95 145 

Aliens 2 99 149 

Alleykat 89 129 

Antiriad 99 129 

Archon 2 109 

Asterix 89 159 

Bard's Tale 299 

Basketball 99 

Batman 89 

Biggies 89 139 

Bombjack 2 89 139 

Boulderdash 3 109 139 

Captain Kelly 99 

Cauldron 2 89 129 

Cobra 99 139 

Commando 86 89 129 

Crystal Castle 99 139 

Cyberium 95 

Dan Dare 99 139 

Deactivators 99 149 

Decision in the Desert 95 145 

Desert Fox 89 139 

Dragons Lair's 99 129 

Elite 129 179 

Flight Simulator 2 549 

Galvan 89 129 

Game Maker 155 179 

Gauntlet 115 169 

Ghost and Goblins 89 139 

Golf Construction Set 149 165 

Goonies 89 135 

Grand Prix 500 139 159 

Great Escape 95 139 

Green Beret 89 129 

Hacker 2 99 145 

Harrier Strike Force 99 139 

Highlander 89 

Hole in One 145 

Hot Whells 99 145 

Human Torche 89 139 

Ikari Warriors., 99 139 

Impossible Mission 99 139 



Infiltrator 

Jeux sans Frontieres 

Kennedy Approach 

Knight Games 

Knight Raider 

Konamis Golf 

Leader Board 

Mag Max 

Master of Universe 

Miami Vice 

Mission Elevator 

Monopoly 

Movie Maker 

Movie Monster 

Nexus 

Paperboy 

Parallax 

Pawn 

Phalsberg 

Ping Pong 

Pitstop 2 

PSI 5 TC 

Pub Games 

Rambo 

Return of Exploding Fist 2. 

Revolution 

Revs 

Room 10 

Sanxion 

Shogun 

Silent Service 

Skyfox 

Sold a Million 2 

Sold a Million 3 

Soldier One 

Solo Flight 2 

Spindizzy 

Spy vs Spy 2 

Street Hawk 

Summe Games 2 

Super Cycle 

Tau Ceti 



99 145 
89 139 
99 139 
95 145 
95 
99 

95 145 
89 129 
99 145 
89 129 
99 149 

169 

169 
99 145 
95 139 
95 145 
89 129 
189 
99 145 
89 129 
89 139 
89 135 
99 145 
89 129 
99 139 
99 149 

115 145 
89 115 
99 139 
99 135 
99 139 

115 139 
99 125 
145 
99 149 
99 145 
99 139 
99 129 
99 139 
89 139 
95 149 
99 139 



AMIGA 

Amiga 512K MC HR 12390 

Extension RAM 2M 7900 

Digitalisateur Son 2250 



JEUX 

Adventure Construction Set. 

Aegis Animator 

Aegis Draw 

Archon 

7 Cities of Gold 

Arctifox 

Arena 

Borrowed Time 

Computer Baseball 

Deepspace 

Delta Patrol 

Hacker 

Hacker 2 

Halley Project 

Images 

King Quest 2 

Little Computer People 

Marble Madness 

Mindshadow 

One on One 

Pawn 

Rogue 

Shangai 

Skyfox 

Super Huey 

Trilogy of Apshai 

Winter Games 

PROGRAMMATION 



379 
1090 
1390 

339 

349 
339 
269 
249 
399 
279 
289 
239 
399 
375 
990 
439 
329 
345 
249 
345 
275 
375 
375 
335 
345 
389 
320 



K Sega 699 

Lattice C 1190 

MCC Pascal 990 

UTILITAIRES 

Aegis Image 690 

Deluxe Paint 890 

Deluxe Print 890 

Deluxe Video 890 

Instant Music 379 

Mi Amiga File 990 

Music Studio 375 

VIP 1890 

ATARI ST 

520 STF 3990 

1040 STF 9900 

Disk Dur 20M SH204 6990 

Lecteur Disk 500K 1990 

Lecteur Disk 1 M 2690 



Moniteur Mc HR SM124 . 1990 

Moniteur Coul SM1424 2590 

Moniteur Coul HR SM 1224 3990 

Modem Emulcom 850 

Digilisateur CICI Pro 3390 

JEUX 

Amazon 349 

Arena 299 

Battlezone 299 

Black Cauldron 419 

Borrowed Time 299 

Borrowed Time II 299 

Brataccas 319 

Bridge 4.0 299 

Business 379 

Chess Psion 289 

Chessmaster 439 

Deep Space 349 

Delta Patrol 239 

Farenheit 451 349 

Flight Sim II 549 

Flipside 219 

Hacker 239 

Hacker II 239 

Jewels of Darkness 229 

King West 2 389 

L.C. People 289 

Lands of havoc 219 

Leader board 269 

Macadam Bumper 289 

Major motion 199 

Mean 18 Golf 425 

Mercenary 289 

Mindshadow 229 

Mom and me 379 

Monkey bus 239 

Mudpies 225 

Murray and me 379 

Nine princes 349 

Perry Masson 389 

Phantasy 439 

Rogue 349 

Silence Service 279 

Space Station 

ST Karate 219 

Star Glider 249 

Sundog 329 

Sword of kadd 379 

Temple Apshai ........... 369 

The pawn 209 

Time Bandit 299 

Transylvannia 329 

Treasure Isl 389 

Trilog Apshai 345 

Trinity 345 

Uttima 2 399 

Ultima 3 449 

Universe II 399 

Winnie Pooh 229 

Winter Games 339 

UTILITAIRES 

Art gallery 1 279 

BBS 389 

CAD 3d 389 

Calcumat 429 

Calendar 205 

Cambridge Lisp 1490 

Clock Cartridge 489 

Colour space 200 

COLR 375 

Datamat 445 

DB Master One 490 

Degas 375 

DFT 369 

Disk Help 339 

DOS Shell 320 

Easy draw 850 

Emulcom 849 

Fast Basic 885 

Fortran 1390 

GST Macro Ass 590 

GSTC Compiler 690 

Habadex 740 

Habamerge 399 

Habaspell 490 

Habaview 699 

Habawriter 699 

Hippo Concept 715 

Hippo Pixel 385 

K-RAM 350 

K-Seka 460 

K-Spread 455 

Kissed 345 

L'Expert 1390 

Laserbase 990 

Lattice C 990 

M Copy 189 

M-disk 125 

Macro Ass 485 



Miterm 305 

Modula 2 1400 

Music Studio 289 

Mutil 390 

Paint Works 349 

Pascal 785 

Print Master 349 

Rythm 345 

Soft Spool 125 

ST Toolkit 299 

Text Design 389 

Textomat 445 

Twin Pack 235 

VIP 1750 

THOMSON 

M06 2690 

T08 + Moniteur + Lect. Disk 5990 

T09 + 7490 

ODD 850 

Lecteur Disk 640K T08. . .1990 

Moniteur Mc 1250 

Moniteur Coul HR 2490 

Souris 350 

Crayon Optique 120 

JEUX 

1815 135 

5eme Axe 149 249 

Affaire Vera Gruz 149 249 

Aigle d'Or 149 249 

Android 159 

Beache Head 159 

Billard 99 

Carte ciel + S Tennies 245 

Coliseum 139 239 

Crystann 179 

Dieux du Stade II 159 210 

Dieux du Stade T09 159 210 

Dossier Bcerhaave 149 249 

Eliminator 99 

FBI 189 

Flipper 139 

Football 219 

Fox 149 

Geste d'Atillac 239 299 

Invasion 149 

Karate 179 229 

L'Evade de Tapiocatra 139 

L'Heritage II 139 249 

La Mine aux Diamants 149 

Las Vegas 199 

Lorran 129 

Mandragore 199 299 

Meurtre a Grand Vites 149 249 

Meurtre Atlantique 199 299 

Mission Delta 159 

Monopoly 169 

No 10 + Beach Head 129 229 

Nuit Templiers 139 

Omega Planete Invisib 199 299 

Politik Pocker 99 

Pulsar II 109 209 

Reverse 99 

Rodeo 199 299 

Saphir 149 

Sapiens 189 289 

Scarfingers 229 

Sorcery 149 209 

Sortileges 169 239 

Super Androides 179 239 

Supertennis 169 

Temple de quauhtli 189 279 

Theme Astral 339 

Toutankhamon 139 239 

Tyrann 145 

Vampire 169 239 

Vol Solo 179 249 

Way of the tiger 149 

UTILITAIRES 

Anglais Assimil 445 

Assimil Allemand 445 

CAO 490 

Caractor 2 490 

Colorcalc 890 

Colorpaint 549 

Cours de Solfege 299 

Debug 249 

Espagnol 1 Assimil 249 

Espagnol 2 Assimil 249 

Forth 399 499 

Loritel 599 

Minicalc 299 

Multicalc 450 

Pack Gestion . ." 990 

Pascal Base 339 

Planning 599 

Polyphonia 599 

Prolog 

Super Business 850 



BON DE C0MMANDE A RETOURNER A INFOMANIE 3, rue Perrault 75001 PARIS 



Norn : . . 
Prenom : 
Adresse : 



Tel. 



Machine : 

Reglement : □ Cheque C Mandant lettre □ Paiement a reception (en ajoutant 15F pour frais 

de remboursement. 

Pour toutes commandes inferieurs a 250 F, participation de 20 F au port. 

Designation/Quantite/Prix : 

Total : 
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EDITO 



LE VIEIL HOMME ET L'ENFANT, 

un excellent Berri, bien de chez nous avec 

Michel Simon (genial), C. Denner, P. Preboist 

et R. Carel qui se double lui-meme. 

SurTFl, lelundi 15 a 20h35. 

BOMBYX 



TRANCHES DE VIE 



LES EPHELIDES 



Cine 16 de Eric Le Hung avec Jean Car- 
met, Oelphine Seyrig, Christine Citti, 
Eric Do et Alain Doutey. 

Odile Berthier (Vlady) vienl d'heriter d'une 
grande maison blanche, Les EphGlides. 
Elle reve de s'occuper de cette batisse 
remplie de souvenirs d'enfance maintenant 
que son fils vole de ses propres ailes. Son 
mari, architecte, pourrait I'aider, mais ses 
affaires le retiennent de plus en plus loin 
d'elle. Odile part, seule, y passer le week- 
end. 

El les affreux debarquent : un couple 
d'adolescents en mal de bruler la vie a 
pleins tuyaux et un medecin (Vaneck), 
lequel soigne la blessure de Philippe, le 
gargon qui a ramasse une balle lors du der- 
nier hold-up La violence et la fureur pene- 
trent par effraction dans le monde doub- 
let et calfeutre d'Odile. 
Son monde bascule, ses sentiments aussi. 
Durant ce week-end d'enfer perdu au 
milieu des marais, tout peut arriver : 
I'amour, la mort, les coups, I'angoisse. . 
Et oui, tout peut arriver, meme un bon cine 
16. Ou presque. A force de vouloir eviter 
les poncifs du huis-clos gansters-otages, 



"Les Ephelides" fonctionnent cahin-caha. 
Heureusement les acteurs retiennent 
I'attention. Le couple Vlady-Vaneck fonc- 
tionne a la perfection et puis dans son pre- 
mier role, on distingue Christine Citti qui 
a plus que confirme depuis dans "Le Par- 
fait amour". 

Diffusion le jeudi 19 sur FR3 a 20h35 



MASSACRE A LA TRONCONNEUSE 



Film de Tobe Hopper (1974) avec Mary- 
lin Burns, Allen Danziger, Paul A. Par- 
tain et William Vail. 

Cinq copains partis pour un wikind a la 
cambrousse prennent un auto-stoppeur 
sur la route. Cet individu patibulaire et vio- 
lent, genre wiking gros plein de biere, ne 
parle que sang, abattoir et autres. Un rien 
degoutes et inquiets, ils coupent court a 
la cohabitation et le deposent des que 
possible. 

Arrives a destination, la maison delabree 
des parents de Franklin, Pam et Kirk par- 
tent se baigner. Pam ne trempera que le 
bout du pied dans I'eau vu qu'un croc de 
boucher plante au niveau de ses cotes pre- 



mieres I'empeche de se noyer. Kirk, lui, 
sera decoupe en faux-filet mignon par une 
tronconneuse. Franklin part a leur recher- 
che et subit la meme coupe de cheveux. 
Un morceau choisi de film d'horreur qui 
vous eclate les tripes, de peur ou de rire. 
Hooper filme comme un bucheron, il abat 
son boulot sans regarder aux eclaboussu- 
res. De I'efficacite, pas de fioritures. Mais 
la mecanique manque d'huile. Moteur. 
Action. Brrrr 

Diffusion le samedi 13 a 23h00 sur Canal 
+ . 

Affiche Cine-Plus, la librairie de Cinema 
2, rue de I'Etoile, 75017 Paris, Tel : 42. 
67. 51.52. 
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UN POUR TOUS, 
TOUS POUR... 



LA PATRIE 
EN DANGER 



SANS PITIE 



Deux versions de la Conquete de I'Ouest, I' une sauvage et cynique, I' autre sans 
illusions mais humaniste malgre tout. 



LA POURSUITE INFERNALE 



Film de John Ford (1946) avec Henry 
Fonda, Linda Darnell, Victor Mature et 
Walter Brennan. 

Les freres'Earp, cow-boys de fer en pis, 
campent leur betail pres du village de 
Tomstone. Wyatt, Virgil et Morgan partent 
ribouldinguer en ville tandis que James 
garde le troupeau. Au retour, il decouvre 
un pis-aller horrible. James a ete assas- 
sine et les bceufs voles. 
Wyatt (Fonda), sans boulot maintenant, 
decide d'accepter la proposition que la ville 
lui fait. II devient sherif et prend ses fre- 
res comme adjoints. Lors d'une tournee 
d'inspection au saloon, il fait la connais- 
sance de "Doc" Holliday (Mature) et de sa 
copine Chihuahua. Chihuaha s'offusque 
de I'arrivee de Clementine, I'ex de "Doc". 
Elle jappe plus haut que son cul qu'elle tre- 
mousse avec force et se donne a Billy 
Clanton qui passait par la, lequel lui fait 
cadeau d'une croix volee sur le cadavre 
de James. Bon sang, mais c'est bien sur, 
se dit le commissaire Earp. 
Et voici la cinquieme version du duel Wyatt 
Earp contre O. K Corral (c'est Wyatt qui 
lave plus blanc). Ford s'attache comme a 
son habitude a decrire des hommes que 
le destin arrache a leur train-train pour les 
atteler a une mission eprouvante A 



I'oppose de la tendance Super-heros 
d'aujourd'hui, le parcours d'un homme 
tranquille. 

Diffusion le vendredi 19 a 23h00 sur A2. 



FUREUR APACHE 



Film de Robert Aldrich (1972) avec Burt 
Lancaster, Bruce Davidson, Jorge Luke 
et Joaquim Martinez. 

Ulzana est ulcere. Ce chef apache, parque 
dans sa reserve, ne supporte plus de cre- 
ver de (aim et de tendre la main. II s'evade 
pour retrouver sa fierte et, avec quelques 
guerriers, retourne sur ses anciens terri- 
toires de chasse. Comme les colons ame- 
ricains y cultivent la terre, le gibier a dis- 
paru. Tant pis, Ulzana va chasser du 
Blanc. 

Le detachement de cavalerie qui le suit a 
fait appel a un guide renomme Mcintosh 
(non, c'est pas une blague). Les signes et 
les cadavres s'accumulent, meme un 
blanc-bec pourrait suivre la trace d'Ulzana. 
Lors d'un guet-apens, Indiens et soldats 
s'exterminent allegrement. Seul rescape, 
Ulzana s'enfuit mais... 
L'histoire de I'Ouest vu par Aldrich ressem- 
ble a "du haut de ces rochers, quarante 
cadavres vous contemplent". Du sang et 



des larmes, le massacre des Indiens, le 
choc des cultures, rimpossibilite de se 
comprendre et done de coexister sur une 
meme terre. Le gros Bob prouve qu'il a 
encore du souffle avec ce western ner- 
veux, saignant, ultra-mechant (pas de bon 
sauvage ni de braves soldats). Un rien pes- 
simiste, le gros Bob impose une mecani- 
que de destruction comme seule destinee 
pour I'homme. Prenez done un peu de 
vitriol avant les bons sentiments confits de 
Noel. Et de plus inedit sur le petit ecran, 
et avec Burt Lancaster, et puis... zut 
ca suffit. 

Diffusion le mardi 16a 20h35 sur Canal 
+ . 



SUPERMAN 1 



Film de Richard Donner (1978) avec Mar- 
lon Brando, Christopher Reeves, Gene 
Hackman. Margot Kidder, Glenn Ford, 
Valerie Perrine, Trevor Howard et Maria 
Schell. 

Joe-El (Brando) envoie son fiston Karl-El 
en vacances sur la planete Terre. Helas, 
la disintegration de Krypton condamne le 
pauvre gamin, seul survivant de sa race, 
.a demeurer sur Terre. Malgre leur retard 
culturel, il aime bien ses parents adoptifs 
qu'il aide a I'occasion. 
Arrive a I'age adulte, il s'ennuie et decide 
de consacrer sa vie a I'humanite. Engage 
sous un pseudgnyme au Daily Planet, II 
devoile a I'occasion ses extraordinaires 
capacites (il decolle en moins 1200 micro- 
metres, vole a la Vitesse des ultra-sons et 
developpe 375 tonnes a I'epauie-jete). 
Une adaptation beaucoup trop sage de la 
B.D. Richard Donner n'est pas le super- 
man du film d'action, ni du film romanti- 
que, ni... Enfin restent les effets bien fou- 
tus pour I'epoque et quelques stars au fir- 
mament kryptonien. 

Diffusion le lundi 15 a 20h35 sur FR3. 



LA PATRIE EN DANGER 



Dramatique de Michel Carrier avec 
Sylvain Joubert, Pierre Santini, Paul 
Barge, Guillaume Lucas et Stella Henry. 



Dans les Pyrenees Orientales, Francois 
joue avec Ailis dans un moulin abandonne 
lorsque la bande royaliste du marquis de 
Sorede tue un paysan. Francois court aver- 
tir son pere F. Arago (Santini), notable 
d'Estaoel. 

En ce mois de juillet 1793, le pays Cata- 
lan est en ebullition. Les Castillans s'avan- 
cent et menacent la Republique francaise. 
Delegue a la Convention, le depute Cas- 
sanayes donne les pleins pouvoirs a Arago 
pour organiser la resistance. Plus facile a 
dire qu'a faire car les paysans en ont ras 
le bol de la Republique. 
La biographie permet de resoudre avec 
facilite I'exercice perilleux de revocation 
du passe, coince entre la tentation peda- 
gogique (vous etes tous des nuls en his- 
toire) et la tranche de vie sans arriere-plan 
societal (Grand Robert, vol 6). Base sur 
une bonne idee, I'enfance et la prise de 
conscience d'une grande figure du XIX", 
le film vaut surtout pour la reconstitution 
de la France profonde face a la revolution. 
Batailles ideologiques, conflits de classes, 
de nationalites... 

Un seul oubli et de taille, meme s'il cor- 
respond a la realite.de cette region, le role 
des femmes dans la Revolution. Compa- 
gnes effacees, vicjimes resignees, elles 
sont traitees par dessus I'epaule (Pujol 
dixit). Le sujet n'est pas epuise. 

Diffusion le mercredi 17 a 20h35 sur A2. 
Photo A2- R. Rutman 
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FUREUR APACHE 



Y ADE 
LA JOIE 



LE VOYAGE A PAIMPOL 



Film de John Berry (1985) avec Myriam 
boyer, Michel Boujenah, Jean-Francois 
Garraud et Dora Doll. 

Maryvonne bosse dans une usine en Bre- 
tagne mais reve de prince oriental, d'action 
herotque et de paysage exotique. En fait 
de Cheik arabe, elle a une aventure avec 
Joel, ouvrier tunisien, un collegue de 
I'usine. Comme la chance lui colle a la 
peau, elle se retrouve enceinte. Un bebe 
sur les bras, ca suffit, elle refuse un mari 
sur le dos. 

A force, il parvient neanmoins a la marier. 
Et une vie de reve commence : papiers 
peints, langes, electro-menager, 
impayes. . . (j'arrete la mais je pourrais meu- 
bler longtemps). La routine insupportable 
Heureusement, une grevevient interrom- 
pre le train-train quotidian. 
Sympa, original, documente, assez bien 
reussi sauf les sequences oniriques qui 
tombent a plat. 

Diffusion le jeudi 18 a 20h35 sur C + 



LA VEUVE JOYEUSE 



Film d Ernst Lubitsch (1934) avec Mau- 
rice Chevalier et Jeanette MacDonald. 

Lorsque Sonia (MacDonald) quitte le 



royaume de Marshovie pour Paris, tout le 
royaume panique. Sonia detient 52 % du 
capital de la Marshovie et sans elle, le pays 
court a la banqueroute. Le roi decide 
d'envoyer en mission speciale, le prince 
Danilo, un seducteur impenitent que la 
reine par ailleurs trouve beaucoup a son 
gout. Danilo doit conquerir son coeur sous 
peine de haute trahison. 
A Paris, Danilo (Chevalier) rencontre Sonia 
chez Maxim's, lis se plaisent et dansent, 
dansent... Helas, au bal de I'ambassadeur 
de Marshovie, Sonia apprend tout et rompt 
avec Danilo. Danilo passe alors au Mar- 
tiale (la cour, pas le bar). 
Enfin, le vrai Lubitsch, celui du champa- 
gne, de I'amour, du luxe chatoyant. 

Diffusion le dimanche 14 a 22h30 sur 
FR3 et en VO. 



SANS TOIT NI LOI 



Film d Agnes Varda (1985) avec San- 
drine Bonnaire, Macha Meril, Stephane 
Freiss, Laurence Cortadellas et Marthe 
Jarnias. 

Le cadavre d'une routarde est decouvert 
un matin d'hiver dans le Midi de la France. 
Qui ? Comment ? Pourquoi ? Les temoi- 
gnages de ses rencontres permettent de 
reconstituer I'itineraire d'une vie. 
Eprise de liberte, Mona fuyait les contrain- 
tes de toutes sortes : travail, famille, 
amour. Avec David, elle s'interesse a la 
nature, a I'herbe, celle qui se fume, a 
I'amour tant qu'il signifie evasion. Avec 
Mona (Meril), platanologue qui I'a prise en 
stop, elle se passionne pour les arbres et 
leurs maladies. Et puis Assoun travailleur 
saisonnier, I'initie a la vigne. 



Helas, les routes conduisent toujours a une 
ville, a ses zones, veritables parkings de 
solitude sans rampe de sortie. 
Bonjour mouchoirs, salut kleenex. Peu a 
peu, une mechante crampe vous tord les 
tripes jusqu'a vous arracher quelques 
qouttes de liquide lacrymals. Du Blues a 
I etat pur, dangereux pour le moral. Tourne 
au jour le jour, un esprit morbide inspire 
le film. Un trip angoissant et particuliere- 
ment communicatif. La preuve : Lion d'or 
a Venise pour le film, Cesar pour I'actrice. 

Diffusion le dimanche 14 a 20h30 sur 
Canal +. 
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LE LOGICIEL DE LA SEMAINE 



DESTROYER 



d'EPYX 
pour COMMODORE 64 & 128 




C'est rigolo de se retrouver de 
I'autre cote du manche. Par 
exemple dans la peau d'un 
capitaine dont le bateau est en train 
de couler. Voila ce qui vous attend 
avec ce soft qui est le pendant de 
Silent Service (la fabuleuse simula- 
tion de sous-marin de chez Micro- 
prose). Vous voici done au com- 



mande du General Data, destroyer 
de 160 gallons. Un gros vaisseau de 
guerre, quoi. Ca veut dire qu'il y a 
plein de canons, de tubes lance- 
torpilles, bref, plein d'appareils a 
controler. Le parallele avec Silent 
Service n'est pas le fruit du hasard : 
cette simulation est basee sur le 
meme principe, e'est-a-dire que les 



amoureux des options multiples 
n'auront que I'embarras du choix. 
Plusieurs missions sont proposees 
des le debut du jeu (escorte de con- 
vois, interception de sous-marins 
ennemis ou de bombardiers et il y 
a meme un sauvetage en mer au 
programme). Ce jeu est vraiment 
tres prenant et bien foutu. Tout com- 
mence generalement dans la salle 
des cartes. Les indications etant 
arrivees par radio, vous devez pre- 
voir votre route en fonction de la 



mission a effectuer (longitude et lati- 
tude), ensuite, rendez-vous sur le 
pont. C'est de cet endroit strategi- 
que que seront donnes les ordres 
necessaires au bon fonctionnement 
du vaisseau (cap, Vitesse, etc.). En 
essayant de vous expliquer ce jeu, 
je me rends compte de sa com- 
plexity. C'est sur que les fanas du 
Pac-Man vont encore faire la 
gueule. C'est pas le genre de jeu 
que Ton connait par coeur au bout 
de dix minutes. En plus du joystick, 
z'avez interet a savoir vous servir de 
tous vos doigts (vous savez, les 
excroissances qui se trouvent au 
bout des mains (1) et qui remplacent 
efficacement les joysticks defec- 
tueux). Continuons done le tour 
d'horizon de ce logiciel. Poste 
d'observation. C'est de la que vous 
verrez arriver le danger et si ce n'est 
pas le cas, sachez que le sonar ou 
le radar seront toujours la pour vous 



montrer les petits points lumineux 
d'ou partiront les divers projectiles 
destines a vous couler. Puisque Ton 
en est a parler d'echauffouree, 
sachez que les postes de combats 
sont au nombre de sept (canons, 
batteries anti-aeriennes et torpilles, 
le tout a la poupe et a la proue, plus 
les mines de fond en poupe). En 
comptant le tableau des dommages 
subis, ca nous fait une bonne dou- 
zaine d'ecrans differents, tous 
somptueux et animes. La scene 
d'attaque par des bombardiers est 
particulierement realiste. Quand un 
appareil est touche, vous le voyez 
tomber en fumant avant de dispa- 
raitre dans les flots. Les bruitages 
sont un peu faibles pour du Commo- 
dore mais I'ensemble du soft merite 
que Ton s'y embarque. Mors Capi- 
taine, pare ? 

(1) Voir ce mot dans le dictionnaire 



MENU 



AMSTRAD 

Sylvain TIBERO 

APPLE 

Michel CONESA 

ATARI 

S. BUTEL 

CANON X07 

F. X. JOURDREN 

CBM 64 

N. TAVERNIER 

EXL 100 

Vincent BAUCHET 

MSX 

Frederic HARTARD 

ORIC 

J. D. DUMAS 

SPECTRUM 

Victor DA SYLVA 

Tl 99/4A (be) 

Nih MASTAPHA 

THOMSON MOS 

Francois MALARD 

VIC 20 

M. VERNET 

ZXB1 

Frederic VIZZINI 



Circus Folie 

page 31 

Frenchy Billard 

page 3 

Billard 

page 4 

Sea War. 

page 6 

Manoir II 

page 9 

L'Antre 

page 28 

Digvoix 

page 8 

Olive & Popeye 

page 30 

Starshade 

page 7 

Tir Obus 

page 8 

Blitz 

page 5 

Moniteur Hexa 

page 28 

Le Loup des airs 

page 29 
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LA BOUTIQUE A.M.I.E 



COMMODORE 

UNITES CENTRALES 

C-64 1800 

C84N 1980 

C128 2980 

C12SO 5490 

EXTENSION 512 K N.C. 

LECTEURS 

K7 1530 350 

DISK 1541 1800 

DISK 1571 2790 

PERIPHERIQUES 

A - GHAPHIOUES 

KOALAPAD 1300 

CRAYON OPTIQUE 410 

SOURIS DATEX C84 640 

SOURIS C12B 550 

GRAPHISCOPE II 990 

B - AUDIO 

SOUND EXPANDER 1200 

SOUND SAMPLER 850 

CLAVIER EXPANDER 925 

VOICE MASTER 849 

SYNTHE TECHNI MUSIC 840 

C VIDEO 

DIGITALISEUR CICI 1490 

INTERFACE PAL RVB 450 

- TELEMATIQUE 

MODEM DTL 2100 2990 

MODEM DTL + 1990 

EMULATEUR MINITEL 390 

MONITEUR 

COULEUR 1801 2090 

COULEUR 1901 3100 

MONOCHROME AVEC SON 1100 

COULEUR THOMSON HR 2890 

INTERFACES 

GWIZ 990 

RS232 650 

Bl PRINTER 490 

BUSCARO II 1590 

CARTOUCHES 

POWER CARTRIDGE 490 

GAME KILLER 150 

FREEZE FRAME MKIII 590 

LIBRAIRIE TOUS LIVRES 
MICRO APPLICATION 
PSI 

CEDIC NATHAN 
SYBEX 

MANETTES 
QUICKSHOT 1 60 
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QUICKSHOT II 70 

QUICKSHOT lit 145 

OUICKSHOT II TURBO 155 

KONIX 130 

PRO 5000 170 

AMIGA 

UNITES CENTRALES 
A1000 + EXT 256 KO 9990 

LECTEURS 

A1010 5"1/4 2950 

A1020 3"1/2 2260 

CHSOUE DUR 20 Mo 

SIDECAR (EXTENSION) 7590 

EXTENSION MEMOIRE 
AX 2000 COMPSEC 2Mo 8450 

MONITEURS 

COULEUR 1061 4900 

COULEUR HR ENTRELACE 

MONOCHROME HR 1990 

PERIPHERIQUES 
A- QRAPHIQUES 

DIGITALITEUR DIGI VIEW 2990 

CAMERA VIDEO IKEGAM! 3350 

OBJETIF + ZOOM 4450 

STATIF ROHEN 2 REFELCT 1839 

TABLETTE PENMOUSE + 3900 

TABLE A DIGITALISER : 

KURTA KUS500 A4 9160 

KURTA KUS9O0 A3 11730 

TABLE TRACANTE ANGLAIS . 

B- AUDIO 

DIGITALISEUR DE SON 2300 

INTERFACE MIDI 

C - TELEMATIQUE 

MODEM TECMAR 2400 

LIBRAIRIE 

AMIGADOS MANUAL 350 

ROM KERNAL LIB 539 

ROM KERNAL EXE 350 

LOGICIELS 

A-GHAPHIQUES 

AEGIS ANIMATOR 1435 

AEGIS IMAGE 869 

AEGIS DRAW 1995 

DELUXE PAINT 1150 

DELUXE PRINT 1150 

DELUXE VIDEO 1150 

B SONS 

MUSIC STUDIO 539 

INSTANT MUSIC 



C-BUREAUTIOUE 

ANALYSE 990 

GIZMOZ 670 

Ml AMIGA FILE 1069 

SUPERBASE ANGLAIS 

TEXTCRAFT-f 

VIP (LOTUS123) 1879 

D - COMMUNICATION 

ONLINE 789 

MAXICOM 

E LANGAGE 

LATTICE C COMPILER 1300 

AMIGA PASCAL 990 

AMIGA LISP 1780 

JEUX 

AVENTURE CONSTRUCTION 

ARCHON 390 

ARCHON II 

ARCTIFOX 390 

BORROWED TIME 

BRATACAS 390 

CHESSMASTER 

HALLEY PROJECT 390 

KING QUEST II 439 

LEADER BOARD 
ONE AND ONE 
RACTER 

ROGUE 390 

MARBLE MADNESS 330 

SEVEN CITIES GOLD 
SKYFOX 

CONSOMMABLES 

DISKS 3"1(2 MD2DD 35 

K7 VIERGES C20 PAR 10 60 

DISKS SF DO 5"1/4 PAR 10 70 

IMPRIMANTES 

MPS 801 1300 

MPS100 3250 

HUSH 80 950 

OKIMATE INTERFACE 

COMMODORE 2990 

CITIZEN 1200 2990 

CANON PJ10B0A 8995 

ACCESS OtRES 
BTE RANGEMENTS 1000. 5"1/4 .139 
BTE RANGEMENTS 50D. 3 "1/2 139 

HOUSSE C64 70 

HOUSSE C128 80 

HOUSSE 1541 70 

CAPOTC64 100 

CAPOTC126 120 

COMBOX C64 + 1541 390 

COMBOX C126 + 2X1571 490 

PINCE A DISKS 60 
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